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LEGENDS OF VALOUR: # 

UNA LEGGENDA DALLA U.&GOLD 


ALONE IN TtlE DARK: 

L INFOGRAMES RIVOLUZIONA 
LE AVVENTURE GRAFICHE 


SHERLOCK. HOLMES 

SULLA SC I A DELLA LUCASARTS 

ASSASSIIS 

IL RITORNO DEI TEAM 17! 


LE ANTEPRIME DEL MESE: 

URIDUM 2 - CANNON FODDER - LETHAL WEAPON 

STREET FIGHTER II NATHAN NEVER 

SECOND SAMURAI v e vr 

COOL WORLD ' CA VE MA /V ISIHJA rhWfM 
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... UN SOGNO DA GIOCO 
...UNA 1 AVOLA DI REALTÀ’ 



1 Floppy Disk da 3.5” 1.44 Mb e Hard Disk da 40 Mb a 200 Mb r 

Scheda ADLIB compatibile con porta per il Joystick 

Collegabile ad un monitor (MDA-CGA- EGA- HERCULES -VGA) e ... 

Direttamente collegabile al tuo TV color (SCART) 

Esclusivista per l'Italia: 

E Via San Romano N. 75 44100 FERRARA 

• Tel. 0532-767800 (r.a.) Fax. 0532-767375 
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DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA: 



Nvrnndo, G*nw Bay, Na* Acftoflo** 
t mi/cfu ?» 

(KMJuanC* 


HIGH TECHNOLOGY DISTRIBUTION s.rJ. 
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ECCEZIONALE DEMO 
ORIGINALE GIOC ABILE 

-hi GIOCO COMPLETO 
+ 1 MODULO 
PER PROTRACKER 
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TR VOI: mai 

THE SAVABE I 

flEDMKQI 






KGB 








TCM GOES TO HOLLYWOOD 



Se-K>rìij£> tm' india liw stili isikn trituravi qui 1 i tifo torte. la prima 
che siikii allocchlc nei] a pigimi deRrdìlLiriabr Udire alle folti delle 
beik raga//* che talvolta pubblichìamoi è sicuramente Ui fim>.i. È 
e_ii qui avrete miiiiio qualche creta rii inwmnlo, vino che non è quella 
che da un paia dainii u qucMu parte eravate «bitumi a leggere La 
■pritttiì novità cr infinti quasi n il nasi io uh Unni tu Zio (Scafano Gallali- 
ni) i'i ormiN de N r>i li v amante proiettalo a tempo pieno net mondo 
delio spettacolo. condueendaqv^l^'tnienftnpc pomeridiano di Italia 
Una che gii rise acne grandi consensi Ira il pubblico giovanile, A 

causa di questo nuovo c impegnaci vo 
impegno non putrii piu contribuire in 
maniera aiti va itile nostre nvme. 
limita minti di conseguenza al salo 
editar iole. Òk, ho capilo cosa vi sia- 
tele chiedendo, come mai altura 
non Dia vaino come al Milito lui? 
Semplice* t'aveva farla* vota che tl 
di schedo sul quale era salvalo e 
turi voto illeggibile e Sic fami era 
ormai irreperibile ainalcrDp di 
qualche studio re levisi so* attor- 
nino ita chii^ quali avvenenti 
fune: tulle e in compagnia di 
rame altre .delle televisive. .Ma 
se iì nostro Direnare Esecrami 
È armai uiia ttcìla risilo spetta- 
colo, vi pfcwrtaa anche per lini 
captwedat ioti ta polita Ina ili 
| comparire trai vostri lek vj «ori* 
dai ms imeni n che dovremmo condurre una piccoli 
rubrica all'intenso di Game Master, un nuovo program ma che andrà in 
onda, a partire «tal 2R Novembre, su Tel eira mleciirlo alle irte ISI.30 di 
ogni Sabato. e in replica li mallitra della Domenica stile 9,30 r Niente 
mate, eh? 

Bene, per il resto credo che vi ama riusciti n proporvi anche questo 
mese un numero dì quelli massicci, ricco di troviti c prelibale nitori 
pozioni; ri saranno poi alcuni espcri nienti grufici idal momento che 
la nostra cara Sabrina. Iti grafica che impagina la rivista, 4 passata ad 
un altro programmili, e stiamo tulli sperando che fé ernie vadano per 
il meglio Buona lettura. 


Max Reynaud 
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yuccui 

aiùi vaùtfafùMe 
deità diadi de *70!7Jt 





fili Mi M* l»k bU Mi U» Mi Ma hi* 
hU Ht hU Mt Mi Htj M« N* Ni Mi 
Mi blu t>U Mi Ma WiNiMiM* Mi 
Ma hi* hi. Mi Mj Mi Mi Mi W. Ut 
Mi M* bU Mi Mi Mi Wi Mi M1W1 
Ma Ma Mi Ni Mi M» Mi M| Ni Mi 
Ma Ht, Mi IH* Ma M* Ma Mi Ma Ma 
Mi J?l*. Mi Mi Mi Vj Ma Mi Mi Mi 
Mi Mi Mi bU Mi Ma Mi Ma Mi Mi 
Ma Ma bl* Mi Ma Ma Ma Ma Mi Ma 
Ma ht. M . hla Mi Ma Ma Mi Ma Ma 
t>ia Mi Mi Mi Ma Ma Mi Mi Mi b|j 
hi» Mi Mi m* hi* n* Ma Mi Mi Ma 
Mii bli Mi Ma Ma Mi Mi Ma fila Ma 
Ma Mi hla Ma Ha Hi Mi Ma Ht Mi 
n-La hla hla blu hit Ni blu hii fila btw 
Ma blu blu Ma Ma Mu Nn hU Wa hla 
Mi Nabli Mi Mah |,i bla Mi. 


iecniia 

GKlCÀtHUTA 


Mi hla 
Ma Ma 
Ma Ma 
Ma hla 
Mi Ma 
Ma hla 
Mi hla 
Ma Ma 
hla hi* 
Ma Ma 
hla hla 
Ma Ma 

hra Mp 

Ma hla 
hip hi» 
Hi hln 
hip i In 


Ecco a ¥W t brevemente ria svanir, te poche in/ormasifrni necessarie atta 
piena camprt asiane { per nitro abbastanza intuitiva* dei metodo da noi 
utilizzata nel giudizio det giochi 


recensiti. 


Urifilerriu dd lm pia cr toflt tmvcrrlc 
un i'’cuirk'iiic idntDcnto del rrttr>--orr vili 
dilli Itcaki dld lìiiJcti, mentre rod h«\ piu 
ptrcnln vom> etidrozialì nrn delle fattine ì 
giudizi frinirvi a Irr fattori fnndnmiMiiiilL 

TU' SU \, GfOCAttUTA’ * INNOVA* 

/IhM' . li prillili di quegli Intimi vi dlnr 
qiiiinlo il LuHi|iukr in ifucMNmt- sia vtal.i 
*fr urlai iì e come, li «ccnndit vi indica 
Invece sr d sjkh«> in qift^lirmr v immediato 
c semplice da giocare, n se ir telruiititd 
hi dio v ufficimi e turnne chiare. L'idi imo 
rullale, e modo importante, si dice qu.iul» 
quev.ui ifltico via ImiiMiiticu repello ni vuuJ 
predre tóiAuri, I n (luutegglo ginbalt** infitte Ichr stilla Ira II IH r il J CHF "S i, ti t 
gludUitj finale su tutu I fattori riti uinm l ■_ per finirò. tm. ,i coi li stani (tettiti 
quattro f Jet ine che poi ned t' tnsv.ut 
H utoi divcrrimentn 



indica un giudizio 
non soddisfacente 


indica un giudizio 
positivo ma normale 

Indica un giudizio 
decisamente positivo 

ìndica un giudizio 
particolarmente entusiasta 




Vt.JUI HI CUHHIPOHJ 

» 



PREVEW 

10 

1 PC 


FìEVIEW 

52 

ALONE IN THE DARK 

60 

TIPS 

67 

FORGE OF VIRILE 

115 

POSTA 

133 

GREAT NAVAl BATTLES 

100 



KING QUEST VI 

96 



LASER SQUAD 

109 



LEGENDS OF VALOUR 

52 



MANTO 

121 



QUEST FOR GLORY III 

108 

AMIGA 


REACH FOR THE SKIES 

66 


« 

REX NEBULAR 

80 

30 WORLD SOCCER 

75 

ROME 

126 

30 WORLD TENNIS 

122 

SHERLOCK HOLMES 

78 

AIR SUPPORT 

64 

SPRiNG BREAK 

118 

ASSASSiN 

56 

THE SUMMONING 

130 

CATTIVINE 

65 

WEEN 

104 

DYLAN DOG 

88 



PINBALL FANTASIES 

59 



HOME 

T26 

3 _ - 


SA3HE TEAM 

92 


S M ASM 

66 

AIR SUPPORT 

64 

TINY SKWEEKS 

112 

SABRE TEAM 

92 

TROOOLERS 

95 

TìNY SKWEEKS 

112 
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DOVE' KICK OFF 3? 

Imaialmtìnle precisi© per io scorso 
ottobre, l'uscita dell'attesissima 
risposi a. a Scnsibk? Soccer di Dino Pini 
e ulteriormente slittata a data ancora 
de destinarsi. A quanto di è stato dello 
la Anco non ha giudicato 11 gioco del 
tutto soddisfacenti! da un punto d* 
vista tecnica è ria rimesso al lavoro il 
suo programmatore di punta Pei II 
momento siamo riusciti a strappare 
queste foto, non diffondiamo ulteriori 
notizie In nostio possesso* anche 
perchè per come stano andando ie 
cose non ancora confermabili, Muove 
notizie sul prossimo numero, o almeno 
cosi speriamo. 











LA CRYO RITORNA AL 
TEMPO DEI DINOSAURI 

$1 4|t**rf*K l MJ 1 li fhilit- r *ti-l 
Ki lt jiiia «i jfturhi rii liti 
|i ff $ •» nrt]M uno |irr il tram 
r*«iM r~r lirlfu Virgin. Jl 

||r^|gilU» (Miriti tl Mettila- di t’drn 
p * >«m i* rn m nuli» tln rari Ir hi 

» • r ni u primavera» !Sim 

i'.miiu i j sarà ih'l mal rriaìr 
llé fegni lnh- dltrisilrtni 



m»uni ufi* iiuirpnum* 




NOVITÀ RENEGADE 
DELL ULTIMA ORA 
Olire all’atteso Uridlum 2, del quale 
trovate un intervista con il suo pro- 
gram malore Andy Braybrook fra 
una manciata di pagine, un secon- 
do titolo dovrebbe rendersi disponi- 
bile entro la prossima primavera II 
titolo, ancora da confermare 
dovrebbe essere Ruff & Tumbfe e 
ad occuparsene ci sono «fasori 
Perkins (ex programmatore deila 
Strangeways, inizialmente Incarica- 
ta dei progetto Apocalypse) e Robin 
Levy (ex System 3). Non si sa anco- 
ra mente di piu preciso, ma è solo 
questione di tempo.,. 


A i Afì T a * A TY ì M 7 11 QP 
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LA CREATURA 
DELLA THALAMUS 

Dopo tanti rifa refi sembra che l'attesa 
convellane rii Creafures per Amiga sia 
ormai arrivala In dirittura finale. Ma con 
la ThaLamus non si può mal essere sicu- 
ri di nulla, ve lo posso assicurare 1 


i • V ' 


f - • , m r • 
. 1 * + - 1 * * 

■L’ 


INCREOITHALION 

Avete presente seicen- 
to colori su schermo e 
un fantastiliardo dì 
livelli di parallasse... 
Non non stiamo scher- 
zando, fi nuovo gioco 
della Thalton, che si 
chiamerà LionHeart, 
promette questo e 
altro. Abbiamo visiona- 

v 

lo un demo giocatine a 
posso assicurarvi che proba 

bilmiinto mici M«uirtfi *V«Vta 

spinto, almeno da un punto 
di vista tecnico, I chip delJ'A- 
mlga così al loro limite. 
Incredibile. 



. 


ItlVOI.t ZIOM 
soriiiit lt \ \EE 

Terminalo l'ottimo Lore of Th# Tomp- 
tress 1 Revolution Software stanno 
già pr ò godendo uno wconda *w ©n 
tura che 1 strutti la locnics del Vim.-ai 
Thcatre si dovrebbe chiamare 

UndOTwurid e per il m omeri IO « lutto 

quello che sappiamo 
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PIU' VELOCE DI SONIC 
Si chiama Tearaway Thomas e si pre- 
senta come M più veloce piatlorm di 
tutti ì tempi, ma La giocabilltà dì rivelerà 
■H'ellezza? 









ERIC a E INFERNO; 

SUPERLAVORO PER I DIGITAL IMAGI DESIGN! 

Se abbiamo ben capii® si tratta di una vara bomba, Ut primo utero non ha bisogno di 
u (tenori commenti. Il ««condo dovrebbe Invece essere dopo F 29 Retai lator, un nuovo • 
•pettacoiarn «rimulAtor* di volo. Entrambi divponlh la prossima «aiate «otto etichetta 




UN VOLANTE AL POSTO 
DEL JOYSTICK 

Sviluppato dalla Spoctra video al chiama 
Logic 3; al trutta di un rtvoiuxi Oliano aia la- 
ma di controllo par la «imul.ixlant di 
guida. Iirdlpciuleritit do 14 uni a. uni supporto 
Che ne vincoli 
I azione que- 
* tv nuovo tipo 
di volante 

tì 0 v r e b e 
garantire un 
realismo 
senza prece- 
der!? Il lancio 
é prevista par 
Maiala a torà 
legato al videogame di Nlgel Marte® Il che 
la Gramfln è ormai sul punto di lem Clara 
sui marcai u, 



IL SU PER PENTOLONE DELL^ T1TUS 
Previsto a oreve scade rtia il terzo episo 
dio dt una aerte che spopolo p(u di un 
lustro addietro sul Commodore 64 Si 
Chiama Super Couioron si annuncia come 
un plsttorm pan [polarmente lutriganlB e 
dovrebbe u&df« entro ia fine dei mese 


•*« «y.-v 


r- ?£« 


PANDEMONIO ALLA GREMUN 
Si chiama Pandemonium od un nuovo 
I pu£ 2 to-platform che dovrebbe vedere te 
luce net primi mesi del prossimo anno, 
una previe** più jccurafo sul prossimo 
numero. 


MiCROiPS DAI MILLE COLORA 

Un’altra casa francese, oltre alia Thalion, 
sì prepara ad uscirsene con un piccolo 
capolavoro di programmazione Amiga, sf 
chiama Nleky Boom e ha lutto le carte In 
regola per Imporsi come uno del 
platform piu accattivanti Peti ultima 
generazione. 



* 

L i* 




E 

r 

ì 

ni . 





LACCOLADE PER LA MEDAGLIA 
D’ORO 

Come già anticipatovi qualche me» fa 
e ormai praticamente ultimilo il nuovo 
simulatore sportivo deli' Ac col ado Si 
chiamerà Summer Challeng*? * rip ren- 
derà 1 impostazione, rivelatasi vincente, 
del precedente Wimer C Ho II erige. 



I CAVALIERI 
DELLO ZODIACO! 

Tranquilli, questa volta non si 
tratta di un pesco, anche se il 
gioco vi prendo solo spunto.» A 
meno che una qualche software 
house non ne rilevi \ diritti. In 
ogni caso Gerardo tuia, pro- 
grammatore Magnetica e autore 
di FI 6P Circurts dell'Idea, sta 
iniziando a lavorarci soprae le 
idee non sembrano mancargli.. 


in L# ■■ 1 Tu KTa 
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ERRIERI 


> 


n R/TCJ 


Ve l'avevamo promesso, no? 
Ed eccola qua. r attesissima 
preview per Amiga 
del piedi iaduro più famoso 

e gettonato del mondo 


(rullo di tamburi...) 
Street Fighter II! 


ri su schermi i prendetene un quarto e 
fa lev eli bastare!}, e in secondo luogo i 
due sprìte principali sembrano digitai/? 
zati e poi ritoccate in maniera comun- 
que non frappo convìncente. 

I o scenario rispetta abbastanza fedtl- 
L mente l'originale, con lo sfondo del 
cielo al meriggio i comunque discutitele 
la scelta cromatica), e un'evidente, 
assoluta, mancanza d> dinamicità Un 
grave handicap è Infatti da attribuirsi 
alla mancanza di qualsiasi livello di 
parallasse; r ^cartelli" ai bordi dello 

schema di gioco non sì possono < /('strug- 
gere e Ryu ha una taccia che assomiglia 
più a quella di un cane pechinese piut- 


toso e particolarmente frammentato. Da 
notare anche che Chun Lì si muove alla 
stessa velocita di Ryu (cosa abbastanza 
grave tri quanto uno dei pregi dì Chun 
Li dovrebbe essere proprio quello di 
polirsi* muovere piu velocemente degli 
altri). 

C btnunque non disperiamo, le 
messe, afmeno oue//e di Chun LI ci 

sono quasi tutte da! caldo multiplo alla 
famosa fremevi a pala di elicottero 
ispinmng bini kick); p& il testo purtrop- 
po non mi posso pronunciare in onan- 

fr >, tOfiJf c/t'fro prtmtà, il oftemo rrc?r> cm 

giocabìfe „ 


C bme coin-op è indubbiamente il 
miglior picchi aduro al mondo , sul 
Super Famicom è praticamente uguale, 
una conversione perfetta, é sull'Amiga? 
Beh f questo è ancora tutto da decidere 
(o da giocare?). Già vedo nei vostri 
occhi aleggiare I 1 amletica domanda: tf ce 
la farà a non sfigurare di fronte alle due 
precedenti versioni T. Vediamo. 

A flora i> in base al roti mg demo che ci 
/\é stato gentilmente tornito dalla Us 
| Gold , e in cui é rappresentato solo lo 
schermo di Ryu mentre combatte con- 
tro Chun-Lì posso dirvi che mi è sem- 
brato decisamente migliore alle aspetta- 
tive { che comunque , a dire il vero, 
erano decisamente pessim istichv sbilan- 
ciando queste due compone^!/ avete 
più o meno un'idea del l'effettiva fattura 
della realizzazione. ndAiax), con i due 
spore principati abbastanza propor z so- 
nati rispetto aiti area dt gioco f che sfor- 
tunatamente non è a tutto schermo 
i diciamo pure dì dimensioni abbastanza 
ridotte^ NdMax). Per quanto riguarda 
appunto la grafica . innanzitutto vi pote- 
te scordare t fantomatici trentadire colo- 








tosto che H valoroso combattente che 
tutti conosciamo . 


rrivtamo così all'animazione dei 
personaggi: niente da dire per 
quanto riguarda fa velocità, in effetti più 
che discreta assai meno confortante la 
grossolana d sarticolazìone dei perso- 
naggi che perdono molto del loro origi- 
nario fascino, anche lo scrolling è 
tutf altro che esente da problemi: scat- 


r^r concludere; il gioco, specie se 
r abilmente ritoccato, potrà benissimo 

essere considerato un più che discreto 
ptcchiaduro; anche se steurar^ente lon- 
tani dalia perfezione delia conversione 
per SuperFamicom. La recensione con 
ogni probabilità sul prossimo numero . 


— — - r ■**. *+ * ~ » 
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L 'a v veti intento MIJ LTl MEDIA LE 


musica wrìtlifwff *■ una erra v 
jirnjrri ;i 1 1 don firt un 1 1 *r a chi- cernir - 
Hscv a <|wc4-i n u mina 1 alurv ■ 
scmiliiliUi- 

i uormoì (> rnutlrkll mti-rinrhino 
minienti irmi; folklnri' aiulimu 

iliKiii-u. \\*t* f all fu Hrnifi. 
IH" fin. 


U immauiiii ulìli/Jiiun lune li 
U t uh Ih- v Ir a va* ni /iti rii povòtrili: 

* Ut Mila //il uri! Ih a 

* ■dn1t"il3l> pi et il Infiala 

* immurili v uninm/iiifti m in 

trruxinne con lo unifica iliui- 

luU/sulti. 


I.'iiilcniltiiilu t ivi ti gunumiui ila 
litui lecituliiuiii * J ttnyoai ili* e In 

|lrl I Orile. per rwillphl. ul 

rr di motivimi lilKfmm'iilr viti 

potili di lina emM velia 11 imi- 

Umidi Miiióì prtnaU nhttij.di mm- 
hsittrrv «mini i mmju(Mati»rL lil 
nulle lucrili in qiirMe mini.it ini. 
di pilota re un lumi tirHostfea/m 
assi piami!, iti t erari u ,»!■ iniii a 
impili il iche di mia citla IM V^ c 


Disponibile '.u PC- HI) e CD-ROM 


V ruc Iciitwk' BnKOuracT 
*JJ iWi \k Liiion Li Loici 


titnl \ui Piemonti 1 . T/F - TrL Il51/Tii3[3it ir.a.i- h 
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TROVERETE I NOSTRI PROTO 


m n\ 


tbbU I SEGUENTI RIVENDITORI: 


# 



5AflJ»TELUflC GOuU lF ngMMHNT-VbOvtininflni. f ! . 4 tAU f QHUIOME |MOl 

SI* V Sp«U*™fcnJ 5?. 41100 MOÒTNA 

SOFT GAJjLfiHV . V* Marni. m wfOO FERRARA 

s f i_ pouetti ■ via a mozzo mwh. sav* 4 ® i 4 creval core ibc 1 

SUPER BIT - V io BoìOiìf» 1 ‘ ir 100 FORl.l 

VIDEO HOUSE VUOnwi 1*'* 4?iOQREGOIOE4iUA 

zumchelu v sm. «ino parma 

HT4 rwtwitt™ V safc* §. «ICC FlfflMA 
ZUdtHÈfiÉUJ - V Covoni 74. 4*1 oc RAVENNA 


«a* elettrouca v e rwm, ir 101 ® Tornei 
àgarthi via u m a ayw a. 1 ir Rivoli nro» 

AMERICAN EAME5 -V. ■ -f.fc 1010D fOfltNO 
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Conoscerete senz'altro, almeno di fama, 
11 mitico Andrew Braybrook. SI traila 
sicuramente di uno dei più geniali pro- 
grammatori di tutti 1 tempi, esploso al 
tempi del glorioso Commodore 64 e poi 
confermatosi un grandissimo anche 
dopo li passaggio! obbligalo ai 16 Bit. 
Bene, come già vi dicevo il mese scorso, 
ho avuto la grandissima turbina [rincon- 
trarlo di persona allo stand Renegade 
durante lo scorso ECTS, strappandogli 
con uno spettacoloso artificio uno dogli 
ambitissimi biglietti da visita della 
Grattgold, probabilmente nemmeno lui 
avrebbe potuto mai immaginare le nefa- 
ste conseguenze che questo suo avven- 
tato gesto avrebbe comportato alla sua 
beneamata tranquillità. Ma sono sicuro 
che voi siete dalla mia parte... 

In afletli da allora sono cominciala a piovere nel 
tuo olitelo centinaia di telefonate giornaliere, chili 
di lai, crostate di trutta, piccioni viaggiatori... 
Sempre da parte di quell '(massivo giornalista ita- 
liano f*Ths tali onar), al guata aveva malauguri 
tamenie detto di il. probabilmente perché colto In 
contropiede, par un'intervista e work In progress 
sulla sua ultima creatura In fase di gestazione: 
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Urldlum 2. 

- Mas: Dopo non averti mal ringraziato abbastanza 
per la collaborazione partiamo subito parlando di 
quello chi sembra già essere dHtloato a divorerò 
l'ennesimo successo che tisi messo a segno nel 
corso delia tua lunga carriera, 

- Andy; Ok f 11 progetto Urldlum Z ha cominciato e prendere corpo 11 mesi la. quando he messo a punto II 
sistema di scroUmg poi utifinalo in Firn & (ce. Purtroppo poi sono rimesto completamente impegnato 
natta programmazione di quest'animo e ho cosi domito sospendergli ogni attenzione fino alio scorsa giu- 
gno, quando per "appunto ho concluso Fin & Ice 

La prima cosa che ho fatto è stata comunque qua Ita di riscrivere interamente lutti la routine! Tutte lavoro 
sprecato, è stata comunque una lezione per II futuro, de quei momento ho deciso dì seguire urr progetto 
alla volta, e svilupparla di giorno In giorno. 

Per quanto rlparca la pubblicazione di Urldlum 2 , coma certo saprai, abbiamo ritmato un contratto con (a 
Rsnagade e l'uscna e per II momento previste per (1 primi mesi del prossimo anno. 

Ls maggiore preoccupazione al momento e la radicata convinzione che Urldium 2 abbia tutte le potenzi a- 
lite per diventare un buon gioco, e non voglio assolutamente che questo, per una mìa qualche mancanza, 
posa non avvenire. 

- Mai; Se non sbaglio non hai più lavorato con un vero shsolem'up dai tempi di Urldlum e quindi 

Morpheus sul Commodore 64 Quali credi che fossero 
allora Le qualità piu importanti per un gioco dot 
genere, eguali adesso? 

- Andy: Il primo Urldlum e uscito nel Febbraio '86, 
Morpheus alla fine delie? Per quanto mi riguarda 
considero uno sparaeluggi anche Paradfoid 90, 
nonostante cl siano evidentemente alcune impor- 
tanti componenti strategiche tlrirfiiim 2 e In ogni 
esso II primo vero e proprio shoot'em'tip che realiz- 
zo dopo lami anni. Credo che J presupposti per un 
buon successo siano più o meno gli stessi; cerco 
sempre di spingere la macchina al suol limili, d’ot- 
tenere la maggiore velocità possibile, un'azione Ire - 
natici e uno scrolline superfluido. Credo comunque 
che uno dei punti di Iona di Urldlum tosse la sua 
tmmedisia semplicità, ed è una cose purtroppo 
mollo tacili de perdersi, ma sto Facendo dei mio 
meglio per assicurarla anche m questo seguito. .. 

- Mas Come hai già fatto per Paradroid non credo 
che tu 11 stia limitando a convertirà pari pari 11 gioco 
su Amiga, quali tono lo principali innovazioni che 
stai aggiungendo? Hai per caso trovato ancora 
qualche routine ancora valida nella vecchia versio- 
ne il Commodore 64? 

- Andy Carne net caso di Peredrold 90 sto cercando 
di creare un varo e proprio nuovo picco che rispon- 
da a tutte quelle prerogative che allora non ere poi- 
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stato particolare attenzione alle routine di control' 
io. volendo a tutti i costi mantenere invariato II 
corriroiJo del Manta e soprattutto della sua spinta 
inerziale Ho comunque aggiunto anche II volo 
invertito della mira navicella che quindi adesso 
può ruotare anche su se stessa, oltre che sfrecci!' 
re in entrambe le direzioni, 

* Mai: Cosa mi dici delia grafica e del sonoro, chi 
è che se ne sta occupar do? 

- Andy: La grafica e nelle mani dii Ffiillip William!, 
qualche cosa l'ho fatta anche io con l'aiuto di Mark 
Bentley. Del sonoro, compreso il digitalizzato, si 
occupa Jasofi Page Si fratta quindi praticamente 
dello stesso team che ha lavorato su Pire & Ice. 

- Mas Fire A ice è assolutamente lantastico, casa credi 

che sla più importante in un plattenn e casa in uno shool'em'up? Ci sarà mai un Fire & lc« 2? 

* Andy; Pira A tee è ovviamente un platfmm con qualche elemento da spara e fuggi TI diri che in quei 
ceso mi sono lasciato motto inlkienzare dalla grafica che stava prendendo corpo. Credo comunque che 
uno dei fattori più importanti sia il sistema di controllo, se II giocatore non pud manovrare perfettamente 
il sud personaggio un gioco, per quanto valido sotto tutti gli altri aspetti, non sari mai un buon gioco. Lo 
slesso succede anche con gli shootWup. se II sistema di controllo è troppe lento oppure potete racco- 
gliere cosi tanti power -jp da vivere di rendita senza troppa tanca, allori la giocabllifà viene inevitabil- 
mente intaccata. Ho sempre cercato di realizzare prodotti che potessero divertire, e non solo quei fattori 
che generalmente vengono più valutati nelle recensioni, come la grafica e 11 sonoro jche comunque sena 
motto importanti). F solo per un'ottima giocablEità che si continua a giocare con un gioco anche molli 
mesi dopo avario acquistato. 

Ho disegnata Fire è ice in modo che fosse già predisposto per ricevere dei successivi data-disk. Non 
dovrebbe quindi essere una cosa troppo difficile realizzare dot nuovi mondi. Sa 11 mercato lo richiederà, 
non mi tirerò certo indietro. 

Al momento cl stiamo ccupando di alcune conversioni su console, ci saranno comunque dette differenzi. 
In modo da sfruttare ai maglio t vantaggi di un hardware differente • cercare di mascherarne al meglio 
alcun evidenti limftntaL 
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sibilo soddisfare. Ho sempre voluto realizzare un 
giaco per computer che potette competere con un 
CQin-op, adesso che con ('hardware delhAmiga il 
"gap tecnologico 11 s'è di oran lunga ridotto sono un 
grado di proporre un lavoro di gran lunga più vali- 
do. Uridium 2 avrà 32 colori su schermo, contro I 
soli 4 del suo pradocessiprc, ma è soprattutto una 
memoria di gran lunga più estesa e le nuove 
caratteristiche dei processori che permettono 
dossi hi liti infinite me me superiori. 

Alcune partì deiruriginait come te late bonus con 
r a slot macbina, mi sono sembrate troupe **mpli' 
rtslicht per gli standard odierni. Ho m\ deciso di 
tar trasformare la Manta (l astionavleeiia prtttigo- 

■wntoh in un gipaniirMifl robot da campa filine irto 

dovrei# esplorare I 1 interini dotta nave e trovare te 
camera di controllo afl Memo della quale dovrete 

inr lalitrf =3UJ*n1> più y ■muratati pOBOitoiil prima df 

Martire dopo aver recuperalo ìt torme di Manta, 
Ho trasento il codice di riferimento del vecchio 
Uridium su PC, e S’ho seguito giusto coinè traccia 

indie stiva: oggi coma aggi i indubbia rr»an te pumi* 
tivù, anche se estremamente funzionale Ho prr 


Mas: Una curiosità, quali sono i tuoi giochi preteriti di tutti I lampi, e quali di quest'attimo periodo? 

- Andy: Ti rispondo senza un particolare ordine di preferenza; Df apzone (su Atari 80GXL - Archer 
Mac tea ni. Pasffteder (Alari BOOXLJ, Wizball |C64- Sanatole Software!, Terra trasta fC$4 - 
Oceani, I un icari 2 (Amiga * Factor 53, Datastorm i Amiga}, Asteroide (Arcade Alari), Slnl- 
Star r Arcade - Mimante). 

Come vedi non c'è niente di recente, dal momento che ho vendute il mio Amiga 1 000 che 
tra te mia macchina de gioco prediletta. Posseggo ancora un Commodore 128 e un Afart 
800X1 che comunque non tocco da un sacco di tempo. Non ho alcuna contale, anche p#r- 
ché non mi trovo molle bene con I jaypal Ho visto Chaos Engine, e mi piace motte sia 
visiva me nte che come g iota bil ita . 

- Max Hai qualche idea di cosa vorrete fare in seguito, come pensi il muovete il marca * 
te? 

- Andy Matte cose stanno cambiando al momento. Le contote stanno diventando un tene- 
rne no motto rilevar le e questo è un fattore che non si può non prendere in considerazio- 
ne, anche perchè non si gode più della piu compiile libertà come invece succedeva 
pnma.. 

* Max Casa intendi dire? 

- Andy: Prima di tutto Che c’è bisogno d’ investimenti mollo maggiori, di veri specialisti in 
materia specialmente qui in occidente) non ce ne sono molti a poi c’è il problema biso- 
gna sempre attendere l'approvazione da parta delta casi madre prima detta pubblicazione 

di qualsiasi prodotto: guarda un po' cosa è successo con Goda per Megadrlve (vi ho accennalo 

la questione II numera scorso,,. Mefite)*, 

In ogni caso anche qui afte Graftgold ci occupiamo di picchi su consoli, nonostante si momento Siano 
semplici conversioni e non a detto che prima o poi non riesca ad acquisire delle conoscenze sufficienti 

per sviluppare un gioco che sfrutti 
pienamente le qualità di queste 
nuove macchine. Vedremo, 

- Max: 0k, mi sembra di aver 
esaurito le domande. Non mi 
resta che ringraziarti nuova- 
mente e salutarti a nomi di 
tuffi 1 teflon 

- Andy: Va bene elio a tuffi. 
Max. Noo, «spetta, stiva pen- 
sando ad un'intima tosa 
Sarà perla prossima 
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LISTINO COMPARATO DEI VIDEOGAMES 16 BIT Amiga, PC 




AMhJVMIOA PC=M$ DOS 
PCI = dite 3 12 PC 1 sdite 5 N 
PC+ = disc 3&5 
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V = VGA COMPII s QOMULAim 
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Ebbene si, l'arma letale * Inarre- 
stabile : non contenta rii aver spa- 
droneggialo in ben tra film» ades- 
so diventa protagonista anche di 

un viòdoglùco Ch® Si Suppone 

pieno lappo di sparatorie. Certo, 
stiamo parlando proprio di toro; 




Martin Rìggs e Roger Murtaugh. alias Mei Gib- 
son e Danny Glover; Il gioco dovrebbe comun- 
que essere a un solo giocatore» per cui vi si 
tesela la scelta di comandare uno dei due. 
Ognuno possiede In ogni caso le proprie caret- 
te risile he peculiari (a quanto pare sta diventan- 
do ormai un vizio)» e affronta le missioni in maniera 
a lui più congeniale. Il gioco è diviso, appunto» In quattro missioni, che porranno II 
nostro "duo dinamico' contro cipacdalor! di droga, terroristi una non moglie preci- 
sata organi zzatone criminale, e Contro uno banda di Ignoil che ha catturalo nume 



una nave coti un bel po' di 

novità nella stivai lo 
inforrrwuioni pervenutoci non 

sono state igrarticolarm&iite 


rosi ostaggi in un centro commerciale Ma non finisca qui. perche dopo queste quat- 
tro missioni si potrà giocare olla quinta missione, H gran finale: scoprire un ufficiale 
di polizia corrotto e consegnarlo alla giustizia. Le diapositive ci mostrano chiara- 
mente che Lattar Waapon ha una struttura a piattaforme, prevedibilmen- 
te con scorrimento multi di razionale. Altrettanto prevedibilmente, la 
semplicità stilistica data grafica (con * personaggi quasi a livello di 
cartone animato) lascia pensare a un'enfasi della parte puramente 

arcade» con gran quantità di 
proiettili vaganti e armi 
disponìbili: in effetti si vede 
anche un tipo coi lancia* 
fiamme (andiamo anche noi 
per supposizioni, visto che 
oltre alle foto non abbiamo 
visto nulla d'altro), con tutta 
probabilità un cattivo parti- 
colarmente pericoloso. L'u* 
scita è data per imminente, 
per lutti I formati a 16 bit. 


copiose, ma in compenso ci 





§0O!L Y/DfiLD 

Ed ecco qua un'altra fresca licenza cine- 
matografica, cucila addosso alle curve 
esuberanti di Kim Saslnger in versione 
Jessica Rabbui Immagino già le intermi- 
nabili file maschili al botteghino» ma noi 
videogiachisU siamo più fortunati: senza 
dover aspettare 11 film qui fn Italia o 11 
prossimo "Klm Basinger Maga Sezy 
Strip Poker*, potremo accarezzare con lo 


sguardo assatanato 
una collezione di pro- 
vocanti sinuosità 
veramente unica, Ad 
ogni modo, ecco la 
storia.,» C‘è un tale 
Jack Deebs che fa l'ar- 
tista, non si sa bene 
chi lo interpreti, ma se 
nel film c v è Klm per 
molli non interessa 
più niente altro. Dice- 
vo, questo Deebs 
e chiamato In 
una dìmensio* 
ne parallela di cartoni animati 
da Rolli» una sensualissima 
ragazza disegnata che vuote 
diventare vera (domanda assur- 
da; che parte ha Kim?^ Ma que- 
sto inaspettato “ponte" tra J due 
mondi ha creato un sacco di 
scompiglio, avendo permesso a 
molti personaggi di cartone di 
passare nella realtà. Questo 


scompenso rischia di diventare molto 
pericoloso» e qui dove entrare in azione 
Jack, il poliziotto di questa Cartoon la 
alternativa, cercando di rimettere tutto In 
ordine» Cuoi World è un gioco di piat- 
taforme con la grafica In stila cartone 
animato (ma noi)» diviso in dodici sezio- 
ni. Se* di queste song ambientale nel 

mondo dei cartoni» e le altre sei nel 
mondo reale, ma non è tutto; Il gioco 
potrà vantare urta scena introduttiva 
"molto particolare" con Holfi In car(to)ne 
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PREVI EUI 

- 



hanno spedito una più che 
cospicua quantità di 
diapositive con le varie 




vidcate Amiga. Preparate 
pinne e fucile, che si va 
all'arrembaggio! 

Immaginate Dr acuta. Franken- 
stein, sue moglie, la mummia. 

Il lupo marmarci e il m-ostf o cMle laguna nera, tutti In un colpo solo? Sono 
ere aiuto di utVnpoea cinematografica ormai passata, ma ben presenti nei 
nostri peggiori Incubi, e, soprattutto, alunno per tornare sul video. NO, 
non 11 cosiddetto ■grande schermo bensì il "‘piecoto schermo alternati* 
vd“, ossia l vostri monitor ormai esauriti duiruso contìnuo e prolungato 
li gioco e basato sulle gesta di Alex Vari hetaing. nipote di un famoso 
professore che dedicò la vita *Hn lotte contro Dr&cuta e le sue orde di 
vampiri Lo scenàrio di gioco è una grossa magione visualizzata in 3 D 
isometriche infestata da una quantità di creature d’incubo; oltre al sei 
super-mosin citali prima troveremo ìoponi animali, scheletri, armature animate, 

serpi, zombi e tante aure piacevolez- 
ze, per non parlare delle numerose 
trappole sparpagliate dovunque. Aie* 
si dovrà muovere in mezzo a questa 
immondizia, e sarà capace anche dì 
saltare e nuotare; quest ultlma abilità 
gli sarà motto utile nei sotterranei 




l'uscita dovrebbe essere verso prevista a 

brevissima scadenza, anche In questo 

caso per tutti ! formati a 16 bit. Prepara- 
tevi a strabuzzare gli occhi! 

P.S, Avevo appena finito di scrivere l'arti- 
colo quando ha fatto la sua fugace com- 
parsa io redazione un demo giocablle di 

un livello del gioco. La prima Impressio- 

ne e una tecnica di programmazione non 

trascendentale per una giocabllltà 
comunque interessante, ma è ancora 
troppo presto per un parere definitivo. 




cavernosi delia villa, In 
pre valenza allagati. La sua 
missione sarà trovare sei 
oggetti per distruggere I 
stiDer-mosirr ma nel gioco 
cl sono anche numerosi 
altri oggettf piu o meno 
Utili Oà’i^ immagini notia- 
mo un impostazione di 
base che ricorda molto da 
vicino quella deirintra- 
rn ori tabi le Head Over 
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HEIGHT: 





V'F!GHT: 3< «3 LBS 


ce? 

come avrete g»e o 
ne miete le gvwte 
sIIhmJ, tra cui Kofkt Hogi 


•■'ROM : VFN'CE BEflCH 


suon cH mo»i« uJtf *pn 
euf opw • finire, pm r 
Madison $«, 

moke, le tenebro** teak** oi G 

'L,. , 

specificete enne alt™ *o**er»-n 
ogni lottatore » i# poeamim* m gioco * 

I uno contro uno, Peèo ucem aeaeHÉi r 
di quattro Iptttlorl» 

toro elfcenelon o r lanci veri di metterne n lo Naltiraérnente i ottek>#i sono presi delle matte e nei gioco i f ovt ( »• m 
informazioni varie per ogmino Le grafica. come et *ede lette dtipoiitiv» e t 
classico siile prospettico con II ring ai centro delle scnetmaia; a giudicare 
dfcik di m *n* ioni non e previsto lo acor rime rito Comunque sia ( uscita e 



i nel co^so della lotte i 
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Ah, rieccoci: st&na ci nuovo nel regno 

del pudori# a «picchi bianconeri, quasi un amuleto p r la Juve; intenda wnoct non sono pifDcolamiente tifoso di caldo, slavo solo sprotoqui^ndo. 
Ad ogni modo, la Ocean sia per tandem sii m a r ca l o un nuovo caldo (un morto a (feci ferii; >***■ kflOto) con un nomo nlubmerfe.. anonimo 
(ancora non definitivo). Come unica fonte ci formazioni a bb iamo quattro diapositive, che d mostrano dw vfeuaA diverse; una in prospettiva late- 
rali e ura dalf'/irto, Facciamo subito un poto di paragoni; EmJyn Hughes per la visuale prospettica, e K3c*r Off per quella aereo (che siano siale no 
ciarliti! le iturnw di qixHìAdktes Oiamplonshfp Football annuncialo un paio d'ani addtotro e in effetti mal usato? Ndriìx); ruttine simifrtiidine è 
rafforzato ctotìa miniatura (tei campo aovraimpressa che mostrate posirioni dei giocatori e delia palla Da quei poco che si capisce, nevi ^ 

esserci penkcdari seriori! gestionali, altrimenti le avrebbero 
fotografate, non pensate? (Non ne sarei cosi sicura..,) E 
se votole sapere quando uscirà, beh, proprio non lo sap- 
piamo: ma tenete duro, prima o poi potrete mettergli il 



OCEANICAMENTE.,. 

Chiù** i|tii In oi»*»vÌliftta con 

immagini procediamo con io 
anteprime puramente testuali, 
oartendo da Robocoo 3.., Ma 
che razza di anteprima 
sarebbe’ Non tappiamo torso 

«h* flon.vttìf» a per Amiga e già 

uscito da tempo? Certo» certo, 
ma stavolta stiamo parlando di 

Rob«c lippa l*r«« per le 

scatolone di diodi e transistor, 
il vecchio Picei. Adunque, or 

v‘oci> ce Aia In ifiMltt-ò te»i con 



grafica 30 solida: nella prima 
siete et volente di una Opel 
Omega autopattuglia del futuro 
(quelle di Robocop 1, per 
capirci) e dovete speronare un 
camion zeppo dì delinquenti 
finche si sfascia e si fa la bua: 
nun I abbiamo già vitto in 
ftobocop IT Nella seconda 
scena dovete entrare In un 
ptifax*o per liberare gli ostaggi 
e far macedonia di criminali; nel 
terzo dovete abbattere 
elicotteri e carri armati con la 
vostra aeroturboslftta, e netta 
quarta vi trovate contro lo 
SC bifido ED 209 V2.0. Insamma, 
e identico alia versione Arnica 
con la differènza che su un 486 
avrei# un dizione cosi fluida che 
il monitor rischierà di liquefarsi. 
Tra pochissimo sui vostri 
monitor! 

Sempre in tema di seguiti ne e 
annunciato uno anche per gli 
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LA TERRA DEI CARTONI ANIMATI t IN SUBBUGLIO! 

Pubblicando un suo fumetto Jack Deebs ha deliberatamente creato un universo parallelo 
popolato dai curiosissimi DOODLES. 

Nei panni di Jack vieni catapultato a COOL WORLO e | ^34 

sedotto da una Doodle vamp... BOLLI. abiì a 

Scherzi e eafis fanno da sfondo alla tua avventura e vieni 

continuamente sballottato fra il mondo reale e quello dei • ^ — — J 

cartoni animati di Cool World. i|^i — = — 7*—— — 1 

Ma Molli ha un sosno: perdere la sua identità di Doodle -, 

e diventare una donna per poter finalmente conquistare b 

il cuore di Jack! ? 

UN SOGNO CHE POTREBBE DISTRUGGERE ^ 

ENTRAMBI I MONDI! . f .,_J 
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a volete mettere? Una serie di 
famiglie medio-borghesi impi- 
grite dalle mille comodità, alle 
prese con problemi di buon vicinato, 
burocratici e economici. Ma chi li 
vuole! Ed ecco che a mettere le 
cose a posto arrivano Joe & Mac... 


infilili 


4500 


H 1300000 


Probabilmente, qualcuno di voi avrà visto nascosto In quati 
che safa giochi di periferia uno dei coin-op meno famosi 
delia Data Easl; aliamo parlando di Joe & Mac: Caveman 
Ninja, una specie di pseudo-clone di Ghostsn'Goblins In 
chiave cave miccio-umori su ca, Nonostante to scarso succes* 
so t si distingueva per uno schema di gioco discretamente 
linear^, una grafica pulitissima e un humour davvero apprez- 
zabile: probabilmente 
questi sono stati I fatto- 
ri che hanno Indotto la 
Elite (dalla quale conti- 
nuiamo ad aspettarci la 
mitica conversione di 
Winnling Run. almeno 
su PC. ehi) a comprar- 
ne I diritti per tonvir- 
Urlo su tutte le macchi- 
ne presenti suda faccia 
della terra, o quasi. 

Il gioco in sé. come v« 
ho già flotto, è toncia- 

manfal mente un clone 
a due giocatori di Gho- 
sts'n'Goblins deila 
Capcorn; si guidano 
due Intrepidi cavami* 

fnli ninja (da finus arri- 
vi la defin ilio ne di 
ninfa non sì sa. questi 

due non sono né agili, 
nc auùuuii no inmumenu 

esperti di arti ma frinii) attrav^rpo una serie di paesaggi a scorrimento orizzontale Infe- 
stati da ogni genere di avversari come dinosauri pesantemente fuori scala, trogloditi 

niente affatto ami* 
chevoli e In gettoni 
di ogni modeflo e 
cilindrata (per 
dirla alia Bermi). ! 
due sono armati 
Inizialmente di 
una scorta Ili Imi* 
tata di asce da 
lancio, asce che 
possono cambia* 
re taglia a secon- 
da di quanto si 
tiene premuto il 
pulsante di fuoco: 
lungo lì percorso 
è poi possibile 
raccogliere armi 
extra sotto forrn^ 
di fiaccole e 
oggetti contundenti 




tn genere. 

Alcune variazioni allo schema 
di gioco sono rappresentate 
dagli scontri contro alcuni 
animali più cresciuti del nor- 
male come ti ranno sauri, trice- 
ratopi e via dicendo, a tate 
proposilo volevo ricordare l'e- 
silarante scenetta (presente 
solo nel coin-op^ almeno 
cosi crediamo...) che si pre- 
sentava alla fine del primo 
livello: I due giocatori incon- 
trano un piccolo dinosauro, lo 
malmenano senza problemi et 
volià, arriva l'incavolatissima 
madre di questo, talmente 
grande da non riuscire a 
entrare completamente nello 
schermo (se ne riesce a vedere 
solo la testa). 

Da quello che abbiamo visto, la realizza- 
zione tecnica e più che pregevole: men- 
tre per Amiga queste cose sono all'ordi- 
ne del giorno per quanto riguarda I 
piattono game e le conversioni da coin- 
op In genere, non si può dire altrettanto 
per PC, Joe A Mac su questa macchina 
infatti rappresenta la cosa più vicina pos- 
sibile e un miracolo; l'azione e fluida, 
veloce, lo ecroll non fra problemi e, cosa 
Incredibile (ma vera), c'è anche un dop- 
pio strato di parallasse (che, per i meno 
dotti, sta a significare che ck sono due 
Strati dì fondale, e ai muovono a due 
velocità diverse per dare l'Illusione di 
profondità) senza scatti o fiickerii piu o 
meno fastidiosi E dire che la versione 
per Superfamfcom era tutta un tremo* 
Ilo.,, Il primo caso di una conversione di 
coin-op migliore su PC che su una con- 
sole? Può darsi, e speriamo che non sia 
l'ultimo... Marco Auletta 


Ma chi s< ino gli Antenati? 
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SOFTWARE AMIGA 
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Servizio di vendita per corrispondenza 

Tei.011/4031114 
011/4031324 
011/4031122 

011/4031336 
Fax.01 1/4031001 
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OFFERTISSIME 


SOFTWARE AMIGA 


1 



SPEDIZIONI 

IN 

24/36 ORE 

IN TUTTA 
ITALIA 


•Consegna tramite Corriere espresso 
0 posta in tutta Italia. 

‘Pagamento alia consegna. 

‘Hot Line per problemi sulla merce. 
‘Bollettini informativi gratuiti. 
‘Importazione diretta. 


Commodore 



AMIGA 530 .... 569000 

AMIQMQD .820000 

AMIGA 600 £35000 

A 59 D ND 20 M& 079000 


*601*5?»* Mt, 139000 
A5"0 toner* CO -59000 

1084 S Monitor 455000 

1085 S Monitor 435000 

i960 VGA Colon .730000 
A 2320 Inlerlacer 390000 
A 2010 Drive 2000 159000 
A 3010 Drive 3000 159000 
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m 
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OFFERTISSIMA 

AMIGA 2000 * Me use e 
Tetterà LI 100 000 


IMPORTANTE 

TUTTI I PfdOOTTJ CQMM& 
DORÈ DA NOf COMMERCIA- 
LIZZATI DISPONGONO Di GA- 
RANZIA COMMODORE ITAUA 
(12 MESI) E COMPRENDONO 
LA MANUALISTICA IN ITALIA- 
NO - 


! Li 


MPS1270 5 lampante INKJET 
L. 255.000 
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©¥! 49900 


httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


1 

Servizio di vendita per corrispondenza 

Tel.011/4031114 
011/4031324 
011/4031122 

011/4031336 
Fax.01 1/4031001 
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Sound Blaster prò II + Midi .... 340000 

■ 

Sound Multai mikIIo pm?! suri ti l Kit ^...990000 

{ Sound blaster pro * CD Panasonic +7 Titoli) 

Sound blacfcw Mi iHimedìn Pueìonc*; Kit 1050000 

(Sound Dlasier prò + CD Panasonic + worKs + creative 

soufitfs + fitarofTwiQ -t^ekdOM^ + Ooct^iQf +sf 1 tft3C>: 


Punti Vendita : 

ALEX Computer 

Cso. Francia 333/4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 




SERVIZIO 




GMEISHA 

L 19,000 


JONES 


3UDOKAN 


L, 19. 000 


L. 39 000 


- * 


STORMOVIK 


MONKEY l*SL. 


L 39 000 


L. 39. 000 


INDY500 

L 39 000 


L. 29. 000 

TUTTI I PREZZISI 
INTENDONO IVA 
INCLUSA 
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SPEDIZIONI 
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ITALIA 


‘Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

‘Pagamento alla consegna. 

*Hot Line per problemi sulla merce. 
‘Bollettini informativi gratuiti. 
‘Importazione diretta. 
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N onostante i suoi 
due ultimi hit 
stagionali (Sen- 
sible Soccer e Wlzkìd ) 
siano tuttora ai vertici di 
tutte le classifiche di 
vendita europee è già 
tempo per un nuovo futu- 
ro campione d'affacciarsi 
alla ribalta... Come già 
preannunciatovi qualche 
mese addietro ia nuova 
fatica dei geniali Sensi* 
ble Software sì chiama 
Cannon Fodder, abbiamo 
per l'occasione intervi- 
stato il carismatico John 
Hare per saperne di più. 



A COLPI DI SENSIBILI 



* Max: Ciao John, grazie 
molle per essere con noi 
e cominciamo subito da 
una breve descrizione 
del gioco, visto che 
ancora non se ne sa 
motto. 

- John: H concetto di 
base di Cannon Fodder 6 
che voi siete il coman- 
darne di una squadriglia 
di truppe speciali alle 
prese con tutta una serie 
di missioni nelle quali 
dovrete salvare degli 
osteggi, fuggire da alcu- 
ne locazioni oppure 
distruggere determinati 

obiettivi- Ci sono trenta differenti missioni suddivise In cento livelli, e in 
più esistono anche delle fasi nascoste. 

Voi comandate le vostre truppe che possono essere suddivise in piccoli 
plotoni e quindi collocate sul campo di battaglia. A vostra disposizione 
avrete elicotteri, bazooka e mezzi cingolati per agevolarvi nelle vostra 
Impresa. Potrete infatti caricare l vostri uomini sugli elicotteri, lasciare 
mine esplosive sulla vostra strada, lanciare granate, sparare col mitra- 
gliatore.- e li tutto sarà in funzione del livello d ebilità di ciascun perso- 
naggio, livello che andrà crescendo di missione in missione. Avrete così 
ben presto a disposizione sia soldati più allenati e affidabili sia recluto 
senza esperienza alle quali non conviene affidare Incarichi particolare 
mente delicati (e tantomeno la guida dell'elicottero, sempre che non 


desideriate schiantarvi contro una qual- 
che sequoia secolare.-). 

L'azione *ara prevalentemente arcade, 
anche se con un' et* vali Stima compo- 
nente tattica, dal momento che il postelo* 
riamente del vostri uomini e la corrotta 
scelta di tempo saranno fondamentali 
per li perseguimento del vosi ri obiettivi. 
Potrete inoltre nascondervi dietro alle 
piante pronti per giocare la carta sorpre* 
sa, saltando fuori all'Improvviso. anche 
se vi conviene sempre assicurarvi che si 
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stia efteilivamenle avvicinando un vostro nemico, prima di far sal- 
tare per aria un vostro compagno innocente. 

Nei gioco saranno inclusi degli spettacolari effetti di parlato digita- 
lizzato, sullo siile di MegaloManta, sarà possibile giocare In due 
contemporaneamente e un sacco di altre cose ancora che stiamo 
definendo in questi ultimi giorni, 

- Max- Quando dovrebbe essere disponibile nei negozi? 

* John: Possibilmente nei primissimi mesi dei prossimo anno, 

- Max: Ocean. Renegade, Virgin.,, Come mai ogni vostro nuovo 
gioco viene pubblicato dn un'etlchetle differente? E' questa una 
politica che man- 
terrete anche 
In un pressi* 
mo futuro? 

John: 

Quando è 
fallita la Mlr- 
rorsolt, 
un'anneMo 
addietro, 
avevamo già 
firmato un 

contratto por 

quattro titoli 
allora In 
lavorazione. 

TI puoi 
benissimo 
immaginare gli 
effetti negativi che 
questo ha comportato sulle nostre 
strategie. Da quel momento In poi 
abbiamo decìso di cattare separata- 

mcints* noni singole prooptts. almeno 

fino a quando qualche d'uno non ci 
proporrà uno di quei contratti che 
non si possono rifiutai c i 

- Max- Potresti riassumermi breve- 

m.en>té* ch« w p*ro»i rlMI* con- 

sulta pirdtertd e£D>„ 

■ John: Credo che le console avranno 
un ruolo di primo plano par almeno 
un palo d anni, Secondo il mio parere 
scino noi complesso soprawalutéte, 

dopotutto sono solo un tipo differen- 
te ai naraware e sono i giochi quelli 
che contano. 

La pirateria è una triste realtà, difficil- 
mente riusciremo a sgominarla del tutto. 

Il CD rappresenta indubbiamente 11 futu- 
ro, credo comunque che cJ vorranno 

ancor* tm paio d anni prima che rag- 
giungano una diffusione sufficiente da 
atusfiflcsre ì grossi Invisa! I menti che 

questa tecnologia richiede. Se adeguata- 
mente struttala potrebbe in ogni caso 

rivoluzionare il mondo dei videog lochi. 

- Max: SensiWe Soccer e stato da molti 

do finita eoma 11 migliar pìoi-o <~al«?lalJco 

di tutti i tempi [anche se ancora attendia- 
mo Kick Off 3L Pensate che potreste rea- 
lizzarne un seguilo? 

- John: *>i, è un'i polenti. É in quel caso 
sarebbe semplicemente sensazionale! 

- Max: Una cosa curiosa è che sempre la 
Virgin dovrebbe pubblicare nel corso dei 
prossimi mesi un gioco che sembrereb- 
be essere mollo simile ftl VOI ITO, 
ftookies. Cosa mi puoi dire al riguardo? 

Johm Non conosco granché di 
Rnokioa a in noni caco cìngo) are aha ria 
proprio la Virgin a pubblicarlo, posso 




dirti che il nostro contrario è stato firmato in un secondo 
tempo e che comunque, almeno visivamente, il nostro 
Cannon Fodder sembra migliore, 

- Max: Un'ultima domanda prima di chiudere. So che 
state lavorando anche sul seguito di MegaloManìa, c e 
qualche altro progetto che bolle In pentola? 

- John: Esalto, ma Megalomania 11 non sarà disponibile 

prima della prossima primavera. 
Al momento stiamo comple- 
tando la versione riaggior- 
nata di Sensible Soccer 
(della quale vi ho già parla- 
to nella preview della Rene- 
gade del numero scorso, 
ndMax), una sua conversio- 
ne per SuperNes e anche 
un nuovo progetto, ancora 
segreto, sempre per questa 
macchina. ÀI momento è 
tutto quello che ti posso 
dire. 

- Max: Ok, grazie ancora 
per I Intervista... 
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•ATTO SECONDO* 


Ricordale First Samurai? E' stato uno 
dagli ultimi titoli pubblicati dairormai 
defunta Mlrrorsoft più di un anno addie- 
tro, ed è stato, almeno fino ad oggi, 
anche l'ultimo lavoro disponibile sui 
mercato della Vivid Imago, già autrice in 
precedenza di grossi successi come 
Hammerfist e Time Machine 
I più esperti sapranno anche che alia 
programmazione di ciascuno dei succila- 
I I 



prodotti si nasconde una vecchia cono- 
scenza dì tutti coloro che qualche anno 
fa smanetta vano allegramente sul Com- 
modore 64: Raffaele Cecco, divenuto 
famoso per i due episodi di Cybernoid e 
una manciata di altri lavori d'ottima fattu- 
ra (vedi Sto milord). 

Cominciami quindi con un'importante 
precisazione preliminare: nel caso di 
Second Samurai non si tratterà di un 
semplice e banale seguito con qualche 
scenario diverso, qualche mostro diver- 
so o qualche mossa In più. Sarà, per 
dirla chiara, un seguito con la "S“ maiu- 
scola, un lavoro a lungo studiato e piani- 
ficato fin nei minimi dettagli. ! nove mesi 


Favoloso! Il samurai O ancora tra noi, più 
bello di prima, più incavolato di prima, più 
forte di prima, pronto per (circi impazzirò più 
di prima! 



sarà la suddivisione in 
stage (due o Ire, a secon- 
da del casi), giusto per 
spezzettare a dovere l'ec- 
cessiva lunghezza dei 
singoli livelli. 

Risotti almeno sul piano 
teorico questi difetti, è 
venuto il momento dei 
miglioramenti effettivi di 
cose già buone. A comin- 
ciare dall'Introduzione 
del secondo giocatore 
(mi sembra già di sentire 
Ma* gridare: ''Evvivaaa^ , ^ 


Impiegati finora per realizzare fa struttura 
portante del gioco sono già più che suffi- 
cienti a darci quest'idea, ma neanche I 

più scettici devono dimenticare che 
quando si ha un predecessore alle spelte 
se ne possono analizzare dirottamento 
pregi e difetti con tutta calma. 

In effetti quello che appariva come uno 
del peggiori nel del gioco era l'eccessiva 
lunghezza dei livelli, dovuta peraltro a 
molteplici fattori. Primo fra tutti li fatto 
che bisognava raccogliere una serie di 
oggetti sparpagliati per lo scenario spes- 
so Lontani diversi minuti, complici i com- 
battimenti durante II tragitto (per quanto 

mi riguarda erano un divertimento unico, 


oaaomal, il modo In cui vorranno usati 

(questo punto è ancora un po' oscuro, 
ma è chiaro clit? non dovrelc certo limi- 

tanfi a raccogliere tutto e poi lasciar lare 

a Un altro dettaglio importante 



ma giustamente a lungo 
andare annoiano). H 
secondo motivo era effet- 
tivamente la grandezza 
dello scenario a scroi fing 
mulfidirezionale (tenuto 
conto che bisognava 
andare avanti e indietro 
più di una volta, poi...), 

Ma il rimedio è già stato 
architettato: prima di 
tutto gli oggetti necessari 
alia soluzione del livelli 
non saranno più cosi lon- 
tani da raggiungere. Sarà 
molto piu Importante. 


lo urlo semplicemente: 
" Murra !). Tutti sappiamo quanto possa 
essere Infinitamente più divertente gio- 
care In due contemporaneamente e da 
questo punto di vista sembra che sarà 
lasciata piena libertà di azione al conten- 
denti, quindi anche la possibilità di 
inscenare un round di uno contro uno in 
pieno gioco. Net caso comunque che si 
decida di col la bora re le ricompense 
potranno essere grandi: ad esemplo si 
potrà superare un abisso altrimenti Inva- 
licabile semplicemente montando uno 
sull'altro e saltando quindi da un punto 
più elevato. 

Attualmente 1 particolari di gestione dello 
scroll sono ancor® In fase di sviluppo, 
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ma appare chiaro che ai tratterà di sce- 
glier# In due possibilità. 1: un personag- 
gio è più importanti dell'altro e lo serrili 

è tutto incentrato sul suoi movimenti, 2: 
Il personaggio leader è quello che al è 
comportato meglio nell'ultimo stage o ha 
raccolto più punti o cose del genere (tale 
scelta è torse preferibile perché accende 
lo spirito di competizione tra I due). 
Cambiamenti significativi saranno appor- 
tati anche sul fronte motte offensive e 
armi. La semplice spada di First Samurai 
sarà dunque ancore presente ma non 
sarà te sole arme del gioco. Lungo II 
cammino. Intatti, ne troverete altre e il 
beilo è che potrete portarle tutte con voi 
e decidere di volta In volta quali usare, 
Saranno presenti Inoltre alcune mosse 
segrete ottenibili ripetendo certe azioni 
diverse volte; ad esempio, dopo tre o 

quattro calci con «acuti vi il 

vostro samurai potrebbe 
stupirvi con un potentis- 
simo calcio volante! 

Un altro dettaglio finora 

proso In co rtal derapi eoe 

solo in giochi molto più 
stipati di parametri (tipo 
giochi df ruolo) torà 
determinante al Fini della 

prò* «cu «Fon* deli* 

vostre peregrinazioni: 

un personaggio con 

tanta esperiènza riuscirà 
a saliere più In alto di 
uno con meno esperien- 
za, Quindi scordatevi l'i- 
dea di raggiungere con 
un salto solo quella spor- 
genza 0 in aito se prima non 

nvo(o fatto tutto quella che 

c ere da lare più In basso (In 
fin dei conti si tratta di una 
ricerca esasperata della pro- 
gressività di gioco). 

Una cosa che Invece vi stu- 
pirà di sicuro sarà la stranis- 
sima ambientazione det l'av- 
ventura, Le collocazione 
temporale varie continua- 
mente a seconde dello sce- 
nario e si possono osserve- 
rà nello stesso gioco luoghi 
completamente "fuori di 
teste" a pochi pasti da luo- 
ghi immersi In un epoca 
antichissime o nel più lonta- 
no futuro. Un slmile mine- 
strone è indubbiamente un 
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pochino sconcertante, ma la 
cura che e stata posta nel rea- 
lizzarlo sembra essere in 
grado df tra nq ufi lizzare qual- 
siasi mente appena scioccata. 
Aggiunte varie a parte. Il risul- 
tato grafico l'abbiamo potuto 
assaggiare su un dischetto 


t * 



pervenutoci In redazione e contenente 
un damo glocabile, Gli effetti sonori 
erano ancora quelli del primo Samurai, 
ma è un dettaglio In via di sviluppo. Spic- 
cava Invece un buon uso dei parallasse 
in buona parte delle schermate e, soprat- 
tutto del fondati animati con, ad esem- 
plo. lune e soli In In rotazione orbitale 
(nessuna foto pub anche soltanto rende- 
re l'idea di un slmile effetto). I trame di 
animazione del personaggio principale 
sono apparsi più numerosi, 
soprattutto nelle mosse offen- 
sive, un filo meno Immedia- 
te; ma piuttosto "progressi- 
ve", In definitiva l'assaggio è 
stato più che buono, e aspet- 
tiamo solo di vederlo altret- 
tanto fluido quando cl sarà 
molte più grafica su scher- 
mo. 

Arrivati a questo punto non 
ci rimane che segnalarvi la 
data d'uscita. Inizialmente 
prevista per Natale, che 
dovrebbe slittare al prossi- 
mo Marzo. E' Invece ancora 
un mistero sotto quale eti- 
chetta Il gioco si renderà 
disponibile, ma l’annuncio 
dovrebbe comunque avveni- 
re In tempi brevi. G B. 
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I sparo un nome: 
Baf1l8 Isle Se vi 
oleosa siami 
buon punti 
invece non i 
cordasse, specil 
che si trattava 
nel futuro, che univa un: 
pratica su video. Visto li 
Blue Byte ha decìso 
successore... 


* 




lì! ' 


imbientato 
un'ottima 
ottenuto, la 
un legittimo 


ziata li mobilia delle varie unità belliche. 
Parlando di unità belliche, ne sono 
pravlste olire cinquanta, tra le quali 
anche II megacarro A 70 che sembrava 
un bunker su ruote, e di cut si 
costruirono solo venti unità Una nota 
particolare riguarda poi f combattimenti, 
non più templi cisti cernente rappre- 
sentali sulla mappa, ma facendo ricorso 
a spettacolari sequenze animate 
tridimensionali. 


VI dico suono che la differenza principale 

risulta essere rateandone del lontano 

futuro come ambientazione di sfondo per 
occuparsi di aventi storici reali, 
precisamente della prima guerra 

mondina J 'duri" del rumo sopranno cih* 

la produzione di giochi strategici dedicati 

ad essa non si può certo definire iluvlate: 


lesamente affa realtà; ad esempio 
alt inizio delia guerra (1914 inoltrato} il 
giocatore dovrà arrangiarsi senza carri 
armati, dato che questi furono Introdotti 
solo nel 1916, a circa metà guerra* Allo 
«tasso modo ne) corso della simulazione 
verrete tenuti costantemente aggiornati 
sullo sfondo storico, e avrete via via a 


ogni contributo è dunque apprezzato. 
Chiarito tutto. Iniziamo con le 
presentazioni; mi chiamo Dond. James 
Bdn,., no, cosi non va- Oa capo; fi gioco 
si chiamerà Historyltne 1914-1918, e ha 

rlehlaata Ja roncuaiA ricerca atorlcn a 

tecnologica, I cui risultati si possono 

«u e^hormo © «iit mnnuAlò, cho *1 

annuncia discretamente poderoso. Come 

struttura dovrete attenervi icrupo- 




disposizione armi 
sempre migliori, ma 
sempre e solo quando 
diventarono effettiva* 
mente disponibili netta 
realtà. Al giocatore sarà 
inoltre richiesta atten- 
zione alle situazioni 
climatiche (combattere in 
Inverno non è come in 
essate) e alle condizioni 
del terreno, che, come 
sempre* limitano o esal- 
tano in maniera dttferen- 
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li gioco può essere giocato contro tt 
computar stesso o contro qualche 
umano* e fa scelta dalla nazione 
pilotabile è libera. Del lavoro cl sono 
pervenute parecchie foto che ne 
mostravano tutti I diversi aspetti; 
sequenza storiche, mappa strategica, 
combattimento e da quanto sì capisce, 
lì gioco conterrà un archivio delle armi a 
disposizione del giocatore, con tanto di 
loto digitalizzate N d epoca*. Ci è stato 
Inoltre fornito anche un demo grafico per 
PC MCGA, che metteva in evidenza 
diverse scene di intermezzo animate 
piuttosto carine. Il pazzo forte* come già 
detto, sono sono Je scene di 
combattimento; alla Blue Byte le 
dichiarano in siile con Wing Gommando , 
e vi assicuro che l'esagerazione è solo 
parziale: a parte Imperfezioni 

prospettiche, gli aprite si muovono, al 
gonfiano e si rimpiccioliscono 
notevolmente, con un notevole effetto 
grafico mai visto prima in un simulatore 
bellico. Altra cosa', dalle immagini si 
capisce che il controllo avviene (anche) 
via mouse, L'uscita del gioco e previste 
per il tardo 19§2, probabilmente per II! 
solo PC. di cui non è stata ancora 
specificata l'esatta configurazione 


W.B. 
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Smau ‘92, domenica mattina, ore 11.00. 

Invito allo stand Softel 
per la presentazione di Nattian Never... 
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Nonostante la presenza di un rk t o buffet t he avrebbe poto 
io disi rare! da quella che era la vera motivazione della 
nòstra Mslta dì cortesia" (con la sola eccezione duna confe- 
zione di salatini che sgrano chiavo mentre carpivo informa- 
zioni dal p*o g r amm àtore). slamo passati subito al dunque 
Volete sapere II perché? &' presto delio! Visio die* avendo 
conosciuto prima Marco Genovesi uralico ) e poi Emanuele 
Viola t programmatore) i , avendo soprattutto visto girare 
Nàihan Never sulf Amiga* Il mio senso del dovere ha sopraf- 
fatto gli altri cinque e mi sono Impiantalo il davanti al morn- 
Tnr, cominciando a guardare stono chiunque tentasse di 
sgraffignarmi il Joystick dalle mani (se invece vogliamo dire 
la verità diciamo allora ttie Nat Ivan Never mi fia attratto fin 
da subito*. La prima impressione é stata infatti detlsa- 
n tenie favorevole. «opniiHino considerando quello die mi 
ha delio Marco su questo tirino gJocablk\ ancora ampia- 
mente incompleto, nnnosi ante |n avanzata Lise di svllup- 


3 IMMAGINI DELL'INTRODUZIONE 
ANIMATA IN RAY TRACING 

a i m m 



estri H* >... 
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pte Dunque. idi il Itise le presei nazioni del caso, sono 
cominciate le prime domande remiche menire slava* 
mo visionando il demo: qual'à il nuniero di colori r 
quello del livelli di parallasse (COirVè Strutturato il 

gioco lo si vedeva già da sé). Le rìsposie liaiino sut^ 
to colto nel segno: p ... 1 colori sono irentaduc* ma gra- 
zie ad lui nuovo "tmec Inatto" pOHslmrin afniltfim.e, in 
alcuni punii, addirittura il doppio di quelli dell,» palette 
Amiga... H . "Coitici, come?"* ho riha Muto subito lo? E 
Marco mi ha risposto: "Non tinti conici nporancameii- 

te. ma ad esempio se tu, grafica ami con In sfruttar- 

nc irpnfaduc, flirt vi ad usanv acflimttKii ivitfm qnma 
problemi* <t v ancora uniti provvisorio, * omunqiiei 

Notevole, non trovare? Considerando soprattutto II 
numero di livelli di parallasse presenti: solo vcnticìn- 
queflll)* Quando !h> saputo questa notizia, a momenti 

non mi prendeva un Infuni hi nr .»> w«> v‘>rit.i;it c 

ma venticinque dove di. n olo erano? Etxo la risfwisia 
Marco ed Emanuele hanno voluto prendere come 
esemplo il coln-op <U Street Fjglucr II realizzando un 
livello di parallasse* i>er ogni linea che strutturava li 
pavimento. ottenendo così un effetto a dir imjco stu- 
pefacente ai ciiìJo rii LSD di Brast Ili stavolta non r en- 
tra.*?* 

Per non parlare poi dello sprlte prìru i| itile, disegnato 
veramente bene: per It momento ha pili di duecento 
(rame di animazione, con aggiornai tritio al etnquar> 
teslmo di secondo (arghlL 1 suol movimenti sono 
comunque ancora provvisori visto che* novantanove 
possibilità su cento, IC salto mortale in avanti verrà 
ritoccato (speriamoli, idem pei il cor irrollo del perso 
raggio , che potrebbe risultare uri tantino scomodo tsl 
tratta In ogni raso di dover prendere familiarità con i 
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comandi), ti sonoro tturrora 
provvisorio) * v nutlizzaio inolio 
bene e ricorda por coi ci versi 
quello dì Sbaduw Qf The Beasi 
(a dire H vero intuì il gioco 
rit orda un po' H colosso del 
Reflecftons, e non per niente 
Marco ini ha i onlldnfo di consi- 
derare tale molo il suo preteri- 
to, tecnicamente 

parlando!, passando inver i* a 
come è strutturato Narhan 
Never, vi posso dire che ricor- 
; molto un remix tra Shadow < u 
The Beasi \ appunto! k sfavo jx-r scriverlo io. preoccu- 
parne arteriosi (erosi gaiof apatite giovanile? \dvtHxi v lo 
stesso Dyian Dog (d^trorsde è pur sempre un'arcade 
adventure ri ispirazione InrnrfiLsrk presente poi un’irv 
nnva7ifW rio ìwi cotto valicare che aumenta notevol- 
mente H j iti Tatti viià del gioco: la itosslbllilà di spillare 
informazioni, oggetti e armi al nemici che ferite, nonché 
ili ucciderli definitivamente (jO scopo è quello rii libera- 
re lì fedele a miro Sigmund. sequestrato dalia Yakuza 
(mafia giapponese» e portalo alBntemo di una fortezza 
situata In unisoia di nutrii iki sicurezza nel mezzo del 
Pacifico, e sulla scia dcU'cnrusUismo sventare anche un 
megalomane pi. ino di conquista idi i osi, ancora non si 
sa), i r sezioni principali saranno tre: la prima, all'ester- 



no, in mezzo alle, foreste, cara ite risile he dell'Isola sperdu 
ta; La seconda dentro la fortezza, mentre la rerza ed ultima 
sarà una sezione di fuga In 3d, am he quieta gin in fise di 
sviluppo. {Iella quale |>rrò non abbiamo v isto niente .M biu 
talmente vè la possibilità dì < .imbuir** tipo dì armi, e quo 
sta sezioni ri< i >rc Li alita isiar iza ciucila di Xet w h i it Megabla 
St, con i ( lassk i effetti delle armi dv ruotano su se stesse. 
Per quello che riguarda la complessità del gioco saranno 
presemi innumerevoli puzzle da risolvere sullo stile di 
Beasi ni anche se a toro (Marco ed Emanuele) bisogna 
dare lì merito di averti pensalo hen prima che* l'ultimo 
campione Refleerions usc issi', La presentazione che allibia- 
mo avuto modo di vedere aUo Sfilati (solo In pane però) è 
costituita da una strabiliarne animazione In ray rmc rng retv 
lizzata In coliatxifazione con Stefano Vfuini, che si ricnf le- 
ga direttamente all'albo Inedito allegato alla confezione 
(collezionisti allertai) in ititi Naihan vola grazi* * a tm delta- 
plano (o similari attraverso 11 cielo cU un'affollata città del 

futuro costituita ria giganteschi gratta- 
cieli dall'aria tanto squallida quanto 
minaci Iosa (eh si adesso i gratta- 
cieli sono In grado iti hlh Ira ri zzare 
le* persone! NdDDMi. Quello che 
alligamo potuio vedere è veramen- 
te d'eMeiio, anche se in bianco e 
nero, non disperale pero. Roberto 
Genovesi (Ari Uirer ron mi ha assi- 
curalo (per lek* fono) che la versio- 
ne definitiva sarà a colorì e assolu- 
tamente speltat alare do spero 
vtvamer nei. A questo putito cos'al- 
iro mi umane da dire* in questa pre- 



vlew fil Naihan Nevctf? Ah sì. sempre 
dalla conversazione telefonica con 
Roberto è vernilo fuori che sono in 
progetto firn In* un RPG di Nathan 
Ncver fprohabHnn*nie avrà una visuale 
in ire ili Isometri* m e un graphie 
arlvemure alla Ève of The 
Beh* Hi ir r. Con questo ò timo, non rima- 
ne che augurarci rii rutto cuore, di 
vedere ben presto un grand** si u ces- 
so tra le mani, da quelli con f-i esse 
maiuscola. Da quanto abbiamo visto 
Roberto e Marco Genovesi tarrenztone 
non Sfinii r^irentl» tni Emanuele Viola 
stanne) facendo del loro (ah! tra p.irrr> 
tesi Mari o tal solo sa ffici anni., medi- 
tateti, Pei ora. miro sembra andare per 
li meglio», speroni, G risentiamo per la 
recensione definitiva! 

Emanuele Sci* Itilone 
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L AQUILA È TORNATA! CO È UN 
PREDATORE VELOCE E 
POTENTE. .. 

nella tradizione dei suoi illustri 

PREDECESSORI IL GIOCO AGGIUNGE 
INEDITI ELEMENTI DI REALISMO ALLA 
SIMULAZIONE DI VOLO. CORAGGIO, 
PRENDI POSTO IN CABINA E SPERIMENTA 
(N PRIMA PERSONA II NUOVO 
RIVOLUZIONARIO SISTEMA VISUALE! 
ATTRAVERSA LE NUVOLE E VIVI IL 
BRIVIDO INEBRIANTE DEI LA 
VELOCITÀ CONFRONTATI CON 
UN ALTRO GIOCATORE GRAZIE ALLA 
SPETTACOLARE OPZIONE A DUE! CHE 
DIRE? UNA GIOCABILITÀ DAVVERO 
SCONVOLGENTE. UNA SFIDA 
"IMPOSSIBILE' PERSINO PER I PIÙ 
ESPERTI PILOTI DI F- 1 5 1 


Non so «mai stato più vicino 

ALLA REALTÀ! 

VOLA. Al COMANDI DI ALCUNI DEI PIÙ 
PRESTIGIOSI AEREI DELLA RAF:L'HARRIER 
GR7 o l'AV-SB. Calati da protagonista 

IN TRE DIVERSE AREE DI SCONTRO: 
HONG KONG. LE ISOLE FALKLANDS E 

Capo Nord. Il gioco, progettato e 

PROGRAMMATO CON L'ASSISTENZA DELLA 
RAF. COSTITUISCE UNA SFIDA 
APPASSIONANTE ED IRRINUNCIABILE: 
CONCEPITO SULLA BASE DELLE 
CARATTERISTICHE-DI UN AEREO A 
DECOLLO ED ATTERRAGGIO VERTICALE. 
QUAL E l'HARRIER. COMBINA IN 
MANIERA GRANDIOSA LT INCREDIBILI 
GRAFICHE 3D CON IL SENSO DELLA 
SFIDA. LA SOLA ALTERNATIVA POTREBBE 
ESSERE QUELLA DI ENTRARE NELLA AIR 

Force! 
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Il PRIMO Ot UNA NUOVA 
GENERAZIONE DI SIMULAZIONI 
DI VOLO STRATEGICHE". 

NEI PANNI DEL COMANDANTE DI 
UN'UNITA SPECIALE Di INTERVENTO, 
DENOMINATA A.T.A.C.. DEVI PIEGARE 1 
BARONI DELLA DROGA COLOMBIANI. 

Coordina la strategia d attacco. 

UTILIZZA GLI 8 CACCIA TATTICI AVANZATI 
F-Z2 ED APACHE AH-64 AL MEGLIO 
DELLE LORO PRESTAZIONI PIANIFICA LE 
TUE MISSIONI OTTIENI INFORMAZIONI 
RISERVATE E COLPISCI SENZA PIETÀ 
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PUNTA AL TOP DELLA SIMULAZIONE 

E VOLA CON... 
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MICROPROSE 
ALL'ANTICA ... 




neilate d'ordigni esplosivi. La prima di 
queste due sezioni arcade è vista late- 
ralmente con \ vari velivoli che com- 
piono mirabolanti evoluzioni aeree per 
io schermo, prima di venire Impietosa- 
mente abbattuti (possibilmente quelli 
nemici), Il secondo ha invece visuale 
dall'alto con il paesaggio sottostante, 
da bombardare» che scrolla vertical- 
mente, 

Tutto II programma è poi infarcito di 
schermate grafiche di buona qualità; 
se volete una prima impressione c'è 
sembrato un mlz abbastanza atipico di 
tatticismo e azionai Indubbiamente 
un'accoppiata vincente che contiamo 
di recensire già sul prossimo numero. 


MAX 


The Ancient Art of War in thè Skies, è 
questo il nome dell’ultimo simulatore 
bellico presto disponibile per PC. 


SI tratterà dì un 'Interessante wargame dinamico nel quale 
verranno abilmente combinati sia l'aspetto strategico che 
quello arcade. Potrete affrontare ben 40 
campagne belliche storiche, fedelmente 
riprodotte, In ognuna delle quali stabili- 
re prima le vostre mosse sopra un'accu- 
rata carlina delia regione in questione e 
quindi balzare al comandi dei vostri 
bipiani oppure ne! ventre di un possen- 
te bombardiere da) quale scaricare ton- 
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di LinkM* «'■ “-a pji'scnia 
t orni' ut io in imvi av\ rimira 
sulla fal-Siu igii di Mai li « i m 

Mi'mnrdtiditni nvviamrnic 

I . tt ni ih ni, \/h >r li ■ r i un q ili mi- 
ni* ine differente, ni un* ho 
l iiiirrbia ia e stata legger- 
mi ’i uh - ri fc a i ,tl;i 


s 


I i f MI ili li MI r l ili lì II ir fi ir' 

lini la hiirsfii ili ivi. ili \ 
ottimamente * liglrall/' 



taf 







f* u^iAjtfApqw *i(m vftu 




z«fa « «mih* rimerò ^hko del resini. «Ite m mila «lavami ai vosi ri òjpt In, lidi 
va r n<' il gitw i» .. Dii e [i icil< essendo ifM dritto, non abbiamo visto aurora 
mnltnì La efeià di uscita non t* otv ora at cenala, ina findic in tursio i itso 
l,i recensione dt fiitìthu imn dovn lardare pui uu\ ipn 
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Effettivamente ne ave* 
vaino già parlato nel 
numero scorso, ma dal 
momento che la tanto 
sospirata versione defi- 
nitiva di un simile cam- 
pione ancora non s’è 
vista e che abbiamo 
invece recuperato una 
vasta gamma foto a dir 
poco sensazionali, s é 
pensato di tornare nuo- 
vamente sul luogo del 
delitto... 




Orinimi potete fili ani anni irnninn trinili; 
la previe** ili WC per il kìoMIo di 

casa Eomn indurr ilo cui iBriU *■ ulteriur- 
Mit-iilr fiutila il'tiii pniù li maem, ma omini 
dovremmo ei<m^rci, ndMax) <*0110 riuscita 
al kf^sptrrarini quella defìiiili* u ili 
Mrilki* ( '1 immani Irr. «inttdriinrr iti jwirtalii 
^aUnitiivci fraslo dbqujrnìiili* per 1 *C* VmcIi*- 
(*e (a storia ve Fmltbijuiio brvv^iuenlr 
tr»li* i£iiiiii n. un btiou ripib-so mm 11 fura 
cerio male* per etili 4 juu« nell'anno 
2 IHHI pltUu cam mirai, e 111121 -rmpn* cre- 
scente M-ie li petrolio. con la sua f'ootf- 
gUrule Ita lunrinìn iti juilei-r drj- 

J'r rtmomin mondiale le miilliju zumali 
jpÌBp|u>iiesi e 1 1 iPEL, In que-ln acetumi 
dice ode ole voi ini perdonerete un piluta 
■ <1 mandante lì uà’«‘«fliia H.|itiairijrii* di 
merri'fluri rLlfllUiiUi Meni s U ildcal flit 
*4] mul rotte, non voib e ^uiderele ì vo-tri 
F-lfi r F -22 Lodi in* 2 aJJ'aHaro leali 


"quadroni avversari, (Virtuali da* più potei*- 
Il o-rmli dei dittatori planetari- E quello è 
f|Uiuilo. ( Ini nrrivuiMl Ir noli/ir mlcrewMui- 
li: in HlHkr Loiiu umidir 1 datemi! di Film 
mlrruUìvii sviluppati» rou W'iiip Commini- 
ler è -I siiip. *r (KOidliile^ li #frau Ìuueu idle- 
riiirriirnlc iiii|)lfiilell|àTo. librili HoÌktI* iil 
priiiEriiiiiiiiiiiiinM itw*rri*rr ili aver reali/; Tin- 
ti» quitti to ili più el»ciiiiÌU0ifriifì rumente 
sconvolgente *i -in inni tifili su qualsiasi 
monitor; ma li- vere novità armujjo dalla 
prafìcn. EnmintÙlU ili hifiUap calcolate in 
inii(Hi realtà poi itomi Irxlttre-mapped e 
tiinl ir* ’ t inali etili Iti Irfdrft timi rati l orarie 
olla quale vendono *niu*«uti tutti di juqcoìi 
dei {HiUttuni piu pfre*ri) è Icm-ui creoli cui 
fruttali: tin tile di simile •> mai «tatti conce- 
pito prima jicr un > itlropoco. Assoluta- 
ti icu le 1 or redii nifi 

\\>t rum 1 fii «ilei : li tipi differenti li aerei 

rimiro riti ohi bollare, i ITrtli cincinnile 
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I^Prtfì^i come Minfii. -fumili*'. r innumere- j 
li itiUTtiiezzi iIìiiiiiiih'ì jier dar*' lo mentii- 

st^n>’ «lì im'ffliprrU'nvn 

minaci con | lerno itili il n mhuiJjiH e differenti 
<4i* ni evolvono lurido il rimo della partila.' 

kpH Ili. H- r I *’( I !>*■■ ìli "il II «• nfPMllI Cfii» il 

i^ìnfcniEi di resili virtuale, 1*1 DtWloii) du 
volare p il nuovo si tirai a «onoro Orbfin 
FX„ idi* 1 ammirili l orrh^tri d^lrixilra hai 
base ailinteridtii dellW-iniic (rotne eliderne 

ri m podici airi Mi SE drilli LursiAfls 
nd\1ax K 

In Stfikr Commaoder |Kitn-ic vi dure vmoj 

i Mirri jiti fii Ih'IìiIiImiJ. KCTlllllT I» 
re mi-^imu ■ Sugli -rupi jhÙ o iiir-ni twruri, 
Litiihliumnni di #iii»rrm It» iflnriiti In iriignnt- 

|lu r (irquìflirr nuovi limimi irriti per il 
vomirti x|undn»ne, Prr tJ immicufo -unno 
| riusciti ; vedere no | ■ ri nini demo» c *n tmj 
dfiiv.i.t ? <fuaJi di u. m *i pti j I mi i* 1 1 1 le iiicrc- 

Mi Idi. • jiftjia rrjjjLnnliilr. f-f*n lindi irrafira 


nicgi /, inibito r a» flui- 
dità «con volgente 

1 1 tu Un furali, ti i rr |r 

voi. «u un 186*..); 

r redimilo I lìHlimpif 

I rhe non ri posano 
elitre dubbi: non 

.ifijM-fui il inoro -ara 

uri negozi -iru- 

r* che si frauderà 
uiimidìalriiiiefitr dir 
ielle di tulle Ir cla*si- 
fiche dì itriìdiimnlo, 
poco, ma tir uro! 

Ami} Ordioi 
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Roctec Electronics presenta thè RveGen Plus fvr your 
persona/ production of various video presentations. Create 
your own text and titles with spectacular Amiga graphics 
and, using thè RocGett Plus, combine your favourile video 
with thè studio enhancements of overlay, dissolve and inveri 
(keyhole) effects. 
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Geni oc k PLUS con visualizzazione su 3 monitor in 
contemporanea, video ed RGB passante, doppia dissolvenza, 
inversione, porta esterna Key 









ROCTEC 
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KRISMIS 

software ltd. 



Prossimamente Knsaii 

Presente anche lei con uno stand allo scorso show 
londinese, non vi abbiamo potuto presentare i 
nuovi prodotti Krìsalis nel numero precedente per- 
chè a causa di un disgui- 
do non ci sono arrivate 
le immagini per tempo. 

E' dunque tempo di a 


Dovremmo < omlnrtiir** ri*i Satire 
Team e la conversione PC di Lèiscr 
squad m. i dii n in memo i ite il miri- 
le et tirai noi m elisili (lutalo stesso 

mese vi rimanilo a tali pagine 1 per 

qgqi rifxt d approfondii i k*iuo 



nostro t amplnne potrà perfino metter- 
si a paitefflftare* gli usi possibili ctl 
qucsmltlmo saranno in ogni t riso 
molteplici, ed è solo grazie a un SUO 
convito utilizzo che potrete superare 
dii unc locazioni panie* >lamMM ire insi- 
diose. Il primo dei titoli men- 

zionai] dovrebbe essere presto disi" >- 
nlblle, il secondo r Invece annui k Siiti ) 
peri primi mesi dell'anno prossimo 
i I ilurilarm * « ji tir idi a si vu U )Wvi * >r Icts n 

segnilo del muto 
di i (amaro sh,« \, w- 
Jcimls qmbbttcato 

da Un Domare circa 
un anno fa) su a ok 
lo trionfa line me 
dulia stampa spe- 
cializzala di 
mezzo mondo (ti 
nostro parere, per 
quanto positivo, 
f li* in é stani invece 

sfraoniinanariu’me 

entusiasti! in l.a 
realizzazione tee* 
rikai e siala affida- 
m ani he questa 
volta alla Teque 
London* la principa- 
le variante è costruita dalla nuova ombletim/Iune questa 
v< .ira spaziale, sarà .uh ora presente l’effetto di luminosità 
progressiva (in funzione della disianza dalla piti vìi ina 
fonte di lucci i hlamato Photoscape. mentre l'uscira 
dovrebbe avvenire entro la fine di ques l'anno. Per 11 
momento quesiti £ chiamo 

Luke 




' 


Passiamo quindi ad Arahian s\j$m, un putrfurm game 

ahtiasraiiza carino ambientato tiri magico mondo d'Afi 
Bal>à e i guarani* * adroni, vnbleniazlone a parte si 

traila dell enirstma nvisifazKme del frenetico piaifomn 

a 5curflmcnt< i < m ifjì)' ’ Spilli t kì fall* * OflIMÌ ìeiH len- 

za. Concettualmente slmile, ani in* se i*t < erti versi più 
irurx>\ r atìvc>. è Invece Soccer Kkl: protagonista del gioco 
sarà infatti un nnvrìln calcia iorc che dovrà attraversare 
vari livelli spalisi per il marnlo n»cc ogtlendo un di-termè 
fiato numero dì figurine In ciascuno. L'aspetto interes- 
sante è la prestanza di un palina ‘ rii cuoio con il quale ti 
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Due Sale cinema per proiezioni 

NON STOP DI FI LM LEGATI AL GIOCO 
• Una mostra unica nel suo 
GE NERE SULLE MACCHINE DA GIOCO 
DEGÙ ANNI ‘ 30-' 50 • V'iDEOG AM ES 
A GETTONI £ MACCHINE LIBERE PER 
I PIÙ INTRIGANTI PROCRAMM1-GIO- 


GIOK ANDO 1 9 2 

2° Happening del Gioco per Adulti 
5*8 Novembre 1992 _ fL, T 


SPAZIO MRANONORD - MILANO 

CO SUL MERCATO * TORNEI DI CIO- 
CHI NOTI £ NUOVI, CON PREMI INIM- 
MAGINABILI * Cacce al tesoro 
RADIOCONDOTTE * SQUIZZ * DUN- 


Con te collaborazione dì: la Repubblica * 


geons & Dragons Lì vino * Gio- 
chi GIALLI FRA IL PUBBUCO * Là 
BOTTEGA DEU, 'INVENTORE £ DEL 

l'usato * Panini e birra dei mi- 
tico " Ore Felici" 

E ALTRE DECINE 
DI FANTASTICHE SORPRESE,., 

3M Italia 


UMMUU 


il* 


ORARIO 

Giovedì 5 Novembre 14,0020.00 
Venerdì 6 Novembre 14,00-24,00 
Sabato e Domenica 7-8 Novembre 10.00-24 XX} 


Mhmrn spazio milanonokd 

Via Pomp3 o Mariani, 2 - 20128 Milano 

* MI Precotto (Linea Rossa) 

* M2 Cimiano (Linea Verde) * Autobus 44 


DoMCNictliNa, 11 - 20149 Milano -T ei* 02/481 5 54^^Aj^J2/498033^^TlLEjun3fj2^^^' 

http://w ww.oldgamesitafia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



Accessori Amiga 


Eiponuc*iif 5 12. ab per A500 
Espomiorw I Mb pr A50C Piu* 
Espaniiana 1 Mk per AòOO 
EipOFisiofi*? 1 .5 Mb por A5C0 
Kìi ■ 1.3 por A50Q PÌui twtJcb 

m 2.0 p*r A50C/2000 wKh 
Di^ «torna À5QQ/2GQQ 
Digitalizzatore Vidson IN 
Scannar 256 toni di gr tai o 
Gm^tìlbr Roetoc 0/8 Mi e^^ernc 
Kid* FW coìto protango po' Kkì 

Ovriotorv 'norti ' -ayi#jct 

Bm*DTì 

VidoobxtUp 


50 000 
90000 
Hwr TfltaFan-arfl 

ibq.oqq 

59 000 
90 000 
120.000 
490 000 
310000 
340 000 
Hfw 7C 000 
26 000 
19 000 
*■» 99000 


OVP Paint 


Amiga 


Marti card 95/ f 20/ 2&0 wb 0/9 Mb A50t3 Ti 

fiord cord 95/ f 20/240 Mb 0/9 Mò A20QG h 

ACC 68030 40 ^.A500+120MbQuoJiitjm Ti 
ACC, 68030 25/40/50 Mta 68832 1Mb 32b.t Ti 
ACC 68040 Am, ,n 2000/3000 N*w T, 
Impaci N/inori T6 mi! caìori T< 


A500 FU 2.0 1Mb chip RAM 61 0.000 

A 600 3,0 1 Mb chip RAM 670.000 

A 600 HO 2.0 f Mb chip RAM 880. 000 

A2O0O 2. D m [29 4b Cwtftii* ? Mb tv? I Mh New 2 1 90.000 
A30QQ Mte te conhguranani Telefonar* 

A 4 000 E rxTvità ^ Krw Teletar’tjrc 


via Provvidenza, 43 Sotmeob di Rubano 35030 Padova - Sbowoom e uffizi 


32Q.0OG 
5*0 000 
7W.OOO 
190.000 

Monitor VGA colore 1 024x766 Z 3 1 ép 430 000 
Monitor nOhiar. ' 024*76® D.2S dp Se™ 570 COO 
Mortor NEC 374/5 é?G 
Monito# StìarpC 2C ' 230*1024 
Dfaitofi£H*Oft V,«&bster 
Sc^todb Sogixffikij.V' 2.C 


Starnganto STAR LC20 9 
Stamani* NEC P2C 24 


PC c&mpaHhtli 


M B. Mem HO VGA Driv* 

286-16 (mb 45 25tóRbl.44mb 

306^25 4 mb 105 Imb 1 , 44 nfc 

386 40 4mb IQ5 !mb ' 44mb 

466-33 4mb 105 'mb 1 d4mb 

486-50 4mb 105 lmb i JJmb 

CarnfttmticK* comuni a Mf!i » nenfr» 1 K Q 
Monitor Colore .serial I pamtVh 1 


\ 900 000 
590.000 
21500G 
350000 


OwHiwn SCSI 85/120/240/425 dqppn coche TJefofioro 
v- ’hj A'b*x45 1 05/ 30 -'210/330 ei- Td*W e 


1 Stràornar 250 Mb PKjUtom 

650.000 

ùxhinq Diti Controlla? 

290000 

Moutt togìtoch 

Te:pte«Me 

SIMM dal Mb 

60 000 

Hard Disk 


TiTXfrTl; 

■ p 

r VimJLS 





■ j | f ■ 



È f IM 

■77772 













? 
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THC AMOFI. FPOG 

SOS TITANIO 
GIORGIO 5 cocktail 
HYPNOT1C LAND 
HOCKEY PISTA 
JtWtLS 

CAMPO DI FUOCO 
MOLO SOUASH 
TiME HOflN 
KUNG-rU 
TFFTHS 

QfOOIfAHA D ITALIA 

TOTOMAGO 


TCTflJS 

HOCKEY PISTA 
MATEMATICA 
PER LE MEDIE 


DRAW V U 4 1.2 
TEXT-GRAPHICS 
AD VENTURE 
MAKER 



PC-AMìilA 


or AMK3A 

r exl Graphix 

Àdventure 

Maker 


AMIGA 


Shuttle- Y. 1,2 


DISTRIBUZIONE 


PFR INFORMAZIONI 

TEL. 049-87.245. 60 
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Dopo una prolungata assenza che per- 
durava dall'uscita del gioco arcade d'EI- 
vira è tempo per la Flair di tornare nuo- 
vamente allo sco- 

perla, questa volta ^ ~ , ~ -l 

però dì nuovi titoli ^ 

ce ne sono vero- .L 

mente un sacco... , f- -H > 


Partiamo subito con l'ennesl- 
ma rivisitazione dello sport di I 
squadra più diffuso nei 
mondo: ÉUROPEAN SUPER I 
SOCCER. Il programma vi per- 
metterà di scegliere Ira otto 
nazioni differenti (Inghilterra, * 
Scozia. Spagna, Svezia. Olanda 


Italia (poteva mantaro?). Germania o I - : s- 

Franoia). oppure fra *5 delie piu rito- 1 * * , , . * l 

late squadre di club continentali, I ' f / y 

ognuna delle quali con le proprie 
caratteristiche specifiche. 

Si comincia con una discreta ftequ^nzA nnlmsin IntFOduMtv*. lo *1»* d* ^oco mi 
avvicina molto a quello dei vari giochi calcistici della Krisalìs (a visione televisiva, 
per intenderci/' con una grafica che sembra d* buona Iattura, aprite dei calciatori 
molto ben definiti e colorati In entrambe le versioni Amiga e PC (anche se questa 
seconda m e sembrata per certi versi meno convincente); convincente il rapporto 

dimensionale fra i giocatori a l'estensione 

del campo (a prima vista particolarmente 
| realistico}, supportato da una notevole 
i mole dì grafica che supera i 1000K com- 

plessivi. Anche per quanto riguarda gli 
effetti sonori non c'è niente male» si esterv 

I f s dono infatti per piu di 2D0k; da non SOttO- 

vsfutaro nemmeno l’animazione dei gioca- 
tori, che si si aggira sui 700 trame; come 
ciliegina sulla torta posso Inoltre annove- 
rarvi fa possibilità di ricorrere a qualche 
colpo non troppo corretto sulle caviglie 
^ dei vostri avversari, basta non dare troppo 

nell'occhio ., dell'arbitro (ma vieni!!!). 

Le premesse sono dunque buone, fuse ita è 
prevista a giorni in entrambe le versioni Amiga e PC, entro la fine dei- 
ranno dovrebbe vedere anche la luce quella per l' Alari Falcon, che le 
software house abbiano già cominciato a pensare seriamente anche a 
questa nuova macchina? 

Cambiamo genere e andiamo sul genere plaNorm game, e piu precisa- 
mente all interno dello WORLD OF THE TROLLS, questo gioco narra 
infatti le gesta di un piccolo e simpatico troll. Il cui scopo nella vita e 
quello di girovagare per mondi misteriosi abitati da creature altrettanto 
bizzarre... Dovrete infatti attraversare la terra dei dolci (Candyland); 
quindi il paese delle favole (Fairytate Land}; poi il mondo del cartoni 
animati (Cartoon Land); quindi li paese dei Luna Park (Fairgroimd 
Land)e via dicendo... 

Durante il tragitto,. Il piccolo troll potrà acquisire numerosi attrezzi 
magici che io aiuteranno non poco nel suo tortuoso e aspro cammino; 
primo fra tutti uno yo-yo incantato con il quale potrà dondolarsi per 
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II gioco uscirà per Novembre nelle 
versioni Amiga e PC. 

Ma eccoci al titolo che ira tutti ci ha 
maggiormente impressionato, quanto- 
meno per l'indiscutibile originalità: 
METAMORPHOS1S. Per confondervi 
un po' le idee, diciamo che non è inse- 
ribile in nessuna deile categorie fine 
ad oggi conosciute ma. per alcune delle 


materia, a scelta tra "Stalo gassoso ', 
"Stato liquido”, "Palle di gomma' e 
"Palla di metallo". Però tale attenzione. ì 
cambiamenti di stato possibili sono 
numerati nella parte Inferire dello scher- 
mo, vi consiglio perciò di calibrare le tra- 
sformazioni e di non sprecarle in Inutili 
tentativi per superare gli ostacoli. 

Anche qui l’aspetto grafico è pertico la r- 


11. I fjà 

rii •i u 

; r§TH 

Ivi 1 il v«iy 

Ivi il JÉ 



• i 


T 1 
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# • 
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orrivare a piattaforme altrimenti Irrag- sue particolari^ potrebbe essere definì- mente convincente (speriamo che diventi 

giungibilL arrampicarsi e discendere dai io un misto fra Cfoud Kingdoms e Sllly un'abitudine,,.), con gli schemi di gioco 

declivi, superare con un balzo I burroni, Ptitty. che tanno veramente venire voglia di 

distruggere solidi muri di pietra e cosi Voi. e quindi il protagonista del gioco, continuare a giocare per vederne altri. 



potrete materia li zzarvi in diversi stati di Agendo quindi con cautela, creatività e 





FLfìlR 


La grafica sembra particolarmente accat- 
tivante, con colori (credo proprio che 
siano almeno kenladue) particolarmente 
sgargianti (ripensandoci bene l'abbina- 
mento del colori mi ricorda lontana mente 
E!f). lo aprile principale è animato egre- 
giamente. con i capelli ai vento quando 
salta e le braccìno cicciottine che si con- 
traggono mentre atterra; ta vaneta dei 

nemici è senza ombra di dubbio impres- 

slorisnte. 


intelligenza, potrete esplorare sempre 
nuovi scenari, fino a completare la vostra 
opera, che consiste nell'interagire nei 
diversi ambienti, sperimentando e sco- 
prendo le possibilità di azione dei vari 
stati dì materia prese alti. Anche in questo 
caso l'uscita è prevista per Novembre 
nelle versioni per Amiga e per PC (anche 
se non credo proprio che alla fine si ren- 
deranno tutti disponibili nel corso di que- 
sto stesso mese). Ar ri v ranno cosi a 1869, 

del quale non abbiamo 
troppe informazioni al 
riguardo (da quanto ne 
so lo, questa data corri- 
| sponde all'inaugurazio- 

ne del Canale di Suez), 
comunque vi posso dire 
che sara un avventura 
grafica, che $1 svolgerà 
appunto nel 1B69. e che 
In Germania ha già otte- 
nuto un successo eia- 
— moroso. Prevista prima 

JL ì la versione Pc e quindi 

w quella Amiga a breve 

distanza. Abbiamo cosi 
concluso la lunga carrel- 
lata e vi rimando al pros- 
simo numeri per tutte le 

^ rispettive recensioni, 

Raffaele Sogni 
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(ARMA LETALE) 


AMIGA 
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GRAN D S L A M 

QUANTO LAVORO! 

L a reddiviva casa Inglese ci ha informato a 
riguardo della sue nuove produzioni. Ben cin* 
que titoli sono in uscita a partire dall' immancabile 
calcio. 








GRANDSLAM 

VIDEO LIMITED 


Lìverpool è il nome attribuito at nuovo calcio 
della Grandslam, probabilmente già disponibi- 
le quando leggerete questo articolo. Sponso- 
rizzato da vno del club più Importanti delfinie- 
ra panorama calcistico europio, questa nuova 
programma è ambientato nel campionato 
inglese e II vostro compita principale è quella 

di onorare li comportamento della squadra 
no fio lega n In coppe. 

Arcade per uno o due giocatori, viene annun- 
ciato con particolarità grafiche notevoli, anche 
se sappiamo tutti quanto la concorrenza sia 
ben agguerrita, e sonoro dìgiisilzzato di retta - 
mente pano starno par rannera questa simula* 

rione ancora più reale. 

tl titolo più interessante progettalo dal team 
Grandi! am concerne comunque un altro sport, 
ben più rilassami) dei nostro calcio: il golf. 
Anche in questo campo le simulazioni sono già 
in numero più che cospicuo, ma posso dirvi 
che questo nuovo prodallo sarà addirittura 
sponsorizzato e approvalo dall'attuale numera 

uno dal circuito; N IcSc Falda Quéit'uJtima, 



Intatti, ha pasta il suo importante nome su 
questa realizzazione che si preannuncia dav- 
vero notevole: grafica lutto schermo", sprlle 
digitalizzati dai reali movimenti dei gomiti, 
effetti sonori impeccabili e una velociti di cal- 
colo e ricostruzione del punto ove la pallina 
termina la sua corti fuori dal comune. C'è In 
aggiunta fa possibilità -di giocare anche m orto 
b le varie opzioni presenti nei maggiori prò* 
grammi dedicati a questo sport gii in circola- 
zione. 

Myra The Legend è il terzo prodotto in uscita e 
avrà come protagonista un simpatico coniglio 
Al contrarrò dalia fama che la categoria he 
acquistato negli anni, questo buffo animatilo 
cercherà di salvare la sua razza con un'azione 
a dir paco eroica. Introduzioni In stile car- 


toon?, una miriade di livelli e nemici sono le 
potenzialità de! videogioco in questione. 
Altro piatto mi game in fase dì compieta- 
menta è Bsavers Vi dico subito che fa pro- 
grammazione I stata affida ai creatori dì R- 
Typa, Forgoltan World e Crackdown | Are 
Developments, ndMax). e per questo non si 
deve certo sottovalutarla. Beavers. come 
suggerisce la stesso titola, avrà per prota- 
gonista un altro buffo animale lì castoro, 
alle prese con una caduta di credibilità nei 
proprio paese a cinta dell'Interferenza di 
un'agguerrita volpi Per fare lutto questo 
dovrà avventurarsi In ben quattro mondi diffe- 
renti, talvolta attraversando sezioni marine, 
pieni di insidie e di pericoli. 

Il ricorrente tema del I 1 immortalità à racchiuso 
tiiirulilmo prodotto che vi presentiamo, 
Rialms et Parkness. infatti, ha inizio da un 
errore causato in un laboratorio, durante un 
importante esperimento: la classica dimenti- 
canza dell'ultimo Ingrediente ha portato terri- 
bili sconvolgimenti nei mondo. Avrete cosi 
l'arduo compito di risolvere j problemi insorti 
portando a conclusione un a rei de- Sventure 
che si preannuncia interessante t innovativo. 
Per concludere, tutti I programmi targati 
Grandslam saranno disponìbili sia per Pc che 
per Amiga In tempi, speriamo, abbastanza 
ridotti, 

Massimiliano Pescatori 
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M> HA THE LEGEND 
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lotti persiste. Soìo dopo averlo ann ,-je' tutto ìa?e!e testi i 
nffjr# sfide e patenti ner- i che 3 frappongono tr 
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COMMODORAMENÌE 


* J, 


»« . 


nvrkht urJi J.O 


‘-slurmamcnlc Lrcnidstki Ftatfbiiìla ttó colori su sctiemio. 1 L 1 tutù t^tc -di I5JS mfflo 

ni di colori (teorie amenti! vtsufaahùi allo ^essti tempo in motto Ifcim eleo tot** .mente [xindte nes- 
sun monitor in coiTOncraQ è in yr«*Jo di (.ìemietirftoì. La wkx uà ttì dock è stila portata *1 ì 4MHz 
dotalo di cKk- rnn^i da Rant di base viene venduto (ad mi prezzo di poto si^vtkirv die 000* ritta fire) 
con 0 nuovo sistema opcnirvo 3.0 in iLULutu Pass, turiti èiivot e aHAutitti 4CXX), si prcseny corno il 
modello piu avarusXodcff intera gamm Atonia un Motorola 6H040 a 25 M tir ot^mKesBorc fivtern** 
tkju Incorporilo ndfci OV IMO di Hom c 6tth di Rnm (e=4kiicMc Un» a ItiNIVi rtoolttrioiw mo^ÉTta 
di 1200X5 IX tavolozza da ì6ep.&vi milioni di codili Iniei.imnUe t oinpatibii- r con il nuovo chip set 
AA e dispone anche lui del nuovo sistema opeMivci 3.0 in Urlino con Li passibilità tti Alluri in forma- 
to di cHudere un breve accenno anche pei un ni rovo moddk> ctì ( DTV che è tuttofa in 

tee tft sviluppo. del quale se riparlerà (KliMn^è presto, almeno spaiamo... Max 
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L o scarso 20 di Ottobre nella 
pede milanese della Cóttimo 
dorè Italia, s é temila una 
conferenza stampa per presenta* 
re le nuove macchine ili questo 
Natole e qualche prima anticipa* 
rione sui prodotti previsti a 
medio/lungo termine,,. 


Trasandati pili mai sconvolti datìe ultime fjoma» 
le di Livuro a raesafru UuUi Incolla e tenebrose 
occhiaia urta d timo rosai nenie rii anticipo). 
Siirowfcti di riviste, dlmiTittratl l hiqMii d.i visita 
in redazione smarriti noti si sa dove i jti inviti,.. 
Maino cd io et slamo Limiti unente Intiodotil nel Li 
saia riunioni. ancora ptatfciuiiéitlc deserta Giu- 
sto Il tempo pei le solile qudittv. arniUievulL 
frecdaliiK 1 incrociato COTI fl buon Riccardo ( Albi- 
mi e quindi si ccmtiiidafrvmt'Uo «i questo punto 
clic, essendo il numero cjiA completo e avendo 
per miracolo r£CUp/nfe> in odjwrris questa sem- 
plice pocprictKt mi limfUsi> a li il m ii i i breve 

male (e afmJfk li- dd riMWf DHutri 41 

AmXp e a (Minarvi in ptxhe parte quelli die 
sorto y|j orizzonti futuri M quelli d Attero dtac- 

e-Lsfido FVixCiJuvun ( nini itùmIi :» fj .0 n^OlUtO 

Amicai J2G0 iclw (farebbe essere nd a 

partire dalla line' dei mesci. Come ni nota dalla 
frtfo lo st>ìc «temo rico«ia H fitto, .ti quale è 

ttn rcintit^Xo ì Listarlo numerico, e anche 
lui è prvdispoezii per si^Mirtain Duini disk inter- 
ni- L Amip 1 200 è il pr^no home computer ad 
.iver Iri-J.iri.xi> un a 32 bit e 

il r hip sei AA ( Aduanre AmLv>K qi^esi’tritfmr» 
meriltr:t)bi/ un dtstorsu a jkrte vteo <A\n è il 
perno focate cteDa nuova teriiolog^ ma non vi £ 
lo S|X1ZKI |kt I litri MI J ^xtXixidink'ntl jx tviltjn 
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H famigerato software "mede in Italy* è oramai, e 
non da poco, una realtà. I prodotti nostrani sono 
sempre più ricercati, competenti e interessanti: da 
qui un crescente interesse da parte del pubblico 
verso I vari programmatori Italiani, ohe si impegna- 
no in modo crescente e propongono cose sempre 
piu interessanti. Questo mese ci occupiamo di un 
nuovo gruppo che si prepara a fare il suo esordio sul 
marcato: stiamo partendo di Fabio Corica e Angelo 
Borditi ri, in arte |è proprio il caso di dirlo)... Tee 
rroe» » ■ 



Ancora una volta, a occupiamo di liguri: ex-col laboratori delle Dynaby- La schermata dei inali di RGB Molate lo stile 

t© (vedete numero scorso), Fabio Corica (grafico, se vi interessa ha già vaga ente ip^onico 

lavorato su Smash che trovate recensito in questo stesso numero) e 


Angelo Bordieri (progra imatore/m usici sta) cl sono venuti a trovare In redazione durante un'uggiosissima domenica ottobrina. 
Dopo li consueto, nonché "interessantissimo", scambio di v<e e piazze tra loro e Max che non si stanca mai di ricordare i suol due 
(o tre, quattro, cinque, sei... tanto non ci interessaKuno solo, ndMax) anni trascorsi nella città più,,, portuale d'Italia, dialogo fatto 

di frasi come "noi stiamo un po più su della stazione Principe", "lo 
Invece abitavo in via D Asserì ai 29" e cose varie, siamo passati 
direttamente ai vari programmi attualmente in lavorazione... 

Quello più vicino al completamento è RGB: Colorai a sters, un inte» 
rissante puzzle che ricorda molto vagamente (ma non ditelo a 

Fabio e Angelo) Tetris, almeno come impostazione, ma completo 
mente differente all'atto pratico: al contro dolio schermo «j trova 
un'area rettangolare all'interno della quale scendono alcune sfere 
(ma nei quadri più avanzati potranno anche essere altri tipi di solidi) 
colorate. Lo scopo dei gioco è di combinare i vari colori facendo 

co m penetrare 1 queste benedette sferette fra loro e creando delle 

line* dello *1**40 colore, Ad ««ampio, “In castrando" tra loro un» 
sfera rossa e una blu se ne otterrà una viola, una verde e una blu 
formano una gialla e cosi via. inoltre e possibile sottrarre i colori 
alle varie combinazioni per ottenere cosi uno dei tre colori principali 
(che sono, se non l'avete capito dal titolo dei gioco, rispettivamente 
rosso, verde a blu), 

Da quello che abbiamo visto, possiamo dire che RGB si presenta 
come un gioco pulito, colorato e estremamente interessante: a 
prima vista potrebbe sembrare non troppo originale, ma sotto l'a- 
spetto da "clone di Tetris" si nasconde decisamente molto di più. 
Siamo rimasti stupiti inoltre, dopo avere apprezzato la fluidità e la 
cura generale dei gioco, dall'apprendere che II tutto è stato realizza- 
to in Amos: fino ad ora eravamo abituati a cose generalmente flre?* 
ze e non eccessivamente "morbide", sarà anche per lo stile grafico 



RGB In Iurta la sua gloria Lo schermo e (morto) vagamente 
impostato come un flipper durante il gioco potranno essere 
attivati Oicho bonus mollificatoci o Arrazzo varie 




Sempre s proposito di stilo giapponese, la 
schermata del (Iloti di Blood Cross * nella 
quote, per quanto et riguarda, può esserci 
scritto tutto tranne che appunto "Blood Cross", 


decisamente professionale, ti 
fatto è che RGB si e rivelalo 
esattamente il contrario 
tl secondo progetto in cantie- 
re è senz altro il più ambizio* 
so: vedete quelle foto che 
ricordano vagamente giochi 
come U futuro Body Blows e 
Street Flghter il? Ebbene, si 
tratta di Blood Cross, e a 
parte il tatto che ha cambiato 
nome milioni di volte per 
colpa dei vari plcchiaduro su 
console che uscivano ogni 
due minuti* non c'è motto da 
dire. Di questo gioco a parte 
alcune schermate statiche 
non abbiamo visto gran che: 
per il momento erano stati 
implementati solo due perso- 
naggi, il movimento era tuffi- 
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Grazie ai miei appurili, non rteaco più a deciderà se questo a Magie 

Land o Dream Things Non Infierite^ 
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eie n temente fluido e !e animazioni decisamente buone, ma è 
davvero troppo presto por tarsi un idea del prodotto finito. 
Sbilanciandomi al massimo posso ammettere che sembra 
Interessante e al livello di molte coso del genere già viste su 
Amiga (li che potrebbe anche dire che sembra brutto, ma non 
è quello che voglio dire, anzi}, comunque come vi ho già 
detto è davvero troppo presto. 

Dopo Blood Cross, una piccola pausa per controllare tutti J 
dischi rigorosamente iprotettl che I due si erano porteti da 
Genova: un veloce “scan H con l'ultima versione dei VirusZ ci 
ha permesso di rilevare sulla quasi totalità la presenza di un 
noiosissimo Saddam Virus, Ma bravi! 

A questo punto siamo già passati ad altri giochi in fase di 
sviluppo o in fase di accumulamento polvere: tra gli altri 
abbiamo visto una schermata di Robogun, uno pseudo-Side 
Arms con una grafica a dir poco notevole che ha sostituito 
un altro sparM-fuggi del quale potrete vedere le foto qui da 
qualche parte, due piattono game decisamente incisivi dai 
titolo di Magic Land e Dream Things. Uno di questi due ha 

avuto del problemi 
durante la lavorazio- 
ne a causa di Harle- 
quln della Cremilo: a 
detta del dinamico 
duo Infatti I due per- 
sonaggi avevano 
qualcosa di più che 
una semplice somi- 
glianza tra loro, e 
hanno dovuto prati- 
camente rifare un bel 
pezzo di roba (termi- 
ne tecnico che sta ad 
indicare,» le cose). 
Oltre a quest] titoli, la 
Tecnoart ne aveva 

ino spara-e-tugg» che per U momento è stalo | n ) Z lat1 altri» che 
cantonato in lav r un . ! nate andavano dal gioco 
(per li momento) Robogun di calcio al platform 

game In stile nippo~ 
consoliano, oppure II 

simulatore di golf, per il momento però non se ne farà nulla,, 
anche perché nei frattempo hanno creato unMnterfaccia utente 
per ad venture chiamata F ree Action che verrà utilizzata in una 
prossima avventura che verrà pubblicata ancóra da non si sa 




chi. Non. battono certo la fiacca, eh? 


Marco Àuletta 
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Dopo avervene entusia- 
sticamente illustrato le 
incredibili qualità all’in- 
terno della preview del 
numero scorso e già 
tempo di giudizi definitivi 
per uno dei titoli più Inte- 
ressantl di questi ultimi 
mesi. Forza e coraggio 
che si comincia... 


Premetto Innanzitutto che. per una migliore 
cognizione del gioco, questa recensione 
andrebbe letta In combinazione alf'aotepri- 
ma del numero precedente, non essendoci 
qui lo spazio per affrontare nuovamente 
lutti quanti gli argomenti in quel luogo già 
trattati Cercherò comunque di assicurare 
un Informatone adeguata, non temete* 
Come ogni gioco di ruoto che si rispetti si 
comincia con le generazione del vostro per- 
sonaggio (sesso, razza, quelita fisiche e 
psichiche.,.), scelta questa che avrà non 
poche ripercussioni sugli sviluppi futuri 
della vostra avventura. 

Fatto questo venite prontamente catapultati 
all'Interno delie mura dello sterminato vil- 
laggio di Mirtei dori dove si svolgerà (intera 
vicenda 

(è In qualsiasi istante possibile accedere 
alla mappa, grazie alia quale potrete imme- 
diatamente rendervi contro della mole di 
locazioni da esplorare); tenete comunque 
conto che molti edifici si estendono un 
piano In altezza e che, soprattutto, esistono 
un'Infinità di sotterranei che corrono al di 
sotto delle superficie con un'estensione 
assolutamente ragguardevole, olire che ani- 
mati dalle più incredibile creature. 

Una prima veloce e superficiale esplorazio- 



ne delta zona vi dovrebbe comunque per- 
mettere di scoprire quelli che sono gli edili 
et di maggiore Interesse: primi fra tutti i 
negozi. Se l'orario d apertura ve lo consen- 
tirà potrete Infatti acquistare e scambiare 
oggetti che si riveleranno poi utili nel corso 
del gioco. Esistono poi te taverne. all'Inter- 
no dotte quell rimediarsi quando il vosiro 
stomaco gorgogl i (come adesso il mio), gli 
ostelli dove riposarsi la notte (ce ne sono fn 
tutto otto, nonostante alcuni non siano 
troppo raccomandabili), anche perché dor- 
mendo per strada potreste venire arrestati 
per vagabondaggio, oppure { templi dove 
fortificare il vostro spirito. Sparso pt»r la 
città si trovano inoltre parecchie gilde, 
arruolandosi nette quali e possibile accede- 
re ad Informazioni o luoghi segreti, ovvia- 
mente non sempre è facile diventarne mem- 
bri, 

H villaggio e ovviamente popolato da 


migliate di soggetti che conducono la loro 
esistenza apparentemente senza curarsi 
troppo di voi. alcuni di questi si riveleranno 
comunque amichevoli noi vocio confronti 
(con un apposita icona potete attirare l'at- 
tenzione dì chi vi sta intorno), altri un 
pochettlno meno, e in questo caso à fin 
troppo facile venire alle mani. 

Per quanto riguarda i combattimenti non c'è 
molto da dirsi vi troverete facete a faccia 
con 11 vostro avversarlo al quale dovrete 

gonfiare la faccia a pugni fino all 1 esaurì- 

monte <foì iu«1 punii onorgia. rhn 

non abbiate trovato una qualche arma 
migliore sul vanirò cammino (corno ad 

esempio la speda conficcate nel terreno 
della prima locazione). Da sottolineare ad 
ogni modo che è possibile far determinare 
direttamele dal computer Tesilo degli 
scontri, in funzione di quelle che sono le 
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potenzialità d4i personaggio che affrontale 
Qualora te cose non andassero per II 
meglio, oppure siate stati per una qualsiasi 
motivazione arrestati da uno degli (nnume* 
re voli gendarmi che pattugliano le vie prin- 
cipali preparatevi e fere la vostra dimessa 
apparizione al cospetto di King Dacre che. 
nella migliore delle Ipotesi» deciderà di muL 
farvi per una condotta non troppo ortodos- 
sa, ma potrebbe benissimo preferire di 
sbattervi In prigione (anche se non sarà poi 
troppo difficile uscire dalla vostre cella..,). 
Cosa esattamente a questo punto dobbiate 
fare non ve lo posso dire, anche perché in 
effetti non c'è nulla che dovete fare, guarda' 
levi in giro, guardatevi sempre alle spalle e 
vedete un po' ìn quale avventura finirete 
vostro malgrado per trovarvi. 

Chiudiamo quindi con una considerazione 


tipicamente hardware. Il gioco gira anche 
sul piu modesti 266, ma se volete divertirvi 
vi consigliamo quantomeno uh 386 a 25 
MhZ, non particolarmente dispendioso 
invece come Ingombro su hard disk, anche 
se tutto è sempre relativo. 

Una notizia in anteprima che a questo 
punto non può non essere accolta dai rulli 
di tamburi Legenda Of Valour è solo un 
primo episodio di una serie, è infatti già 
cominciata la lavorazione dì un seguito, 
ancora senza titolo, del quale si conosce 
Solo un aneddoto significativo: le routine 
tridimensionali sono state dì ben dodici 
volte velocizzate e vi sarà permesso d'usci- 
re dai confini desia città... Nel frattempo, 
visto che la data d'uscita è abbastanza 
remota, avete comunque di che passare il 
temo» 
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Li prima cosa che m'é venuta in mente giocali- 
dira UiV è siatrammle Ultima Uhdtrvvorìd. o 
mcgliu. una versione all'aptTl ai almeno interi 
mente! dt quei luti iftio. Secando 11 mio perso 
itale parere, nonostante debba rie a uose ere di 
non aver giocato irnppo a lungo al capo lave rro 
dèlia Orìgìrt Iper l'urmjj CTonica mancanza d= 
temjiol mi sembra che questa volta il giocatore 
goda di una maggiore libertà, olire ad tnVlndL 
scullbìle varietà dì Incastoni compiei a me ni? 
differenti Da un punto dì visi* tecnico siamo in 
entrambi ì casi a livelli d'eccellenza, ì fondali 
tridimensionali Tjmbrtggi ali in tesiwre-mappcd 
jumo il masjiimu delta vita, la definizione grafica 
impresi munir e le in irruzioni dei personìg^; 
Ipcr quanto a volle diano ì irti pressione di cam 
nmjT? pel vuoto I decisamente convincenti 
Se per caso awte m precedenza giocato a Cor- 
poration delta Core fnun per nulla il program* 
malore è lo stesso K dovreste poter apprezzare 
alcune evidenti affinila, ovviamente toV va ben 
oltre-, 

Un r Unprtvdot>e invece soil'mterfaccia utente è 
che non l'ho trovata delle più funzionali» specie 
per quanto riguarda la raccolta degli oggetti, 
fori mutarne ni* dopo ui) (to' y viene ul mente 
' assorbiti dal gioco che non ci farete più troppo 
caso. 

Chiudiamo quindi con una conilderazlont rela- 
tiva a quello che, come già detto, era una degli 
obiettivi fondamentali di questa reai illazione: 
quello di creare un RPG nel quale li giocatore 
godesse della più ampia e completa liberta dì 
scelta, raggiungendo il maggior margine iJ in- 
I tarailone possibile con il mondo simulalo. Il 
risulta!') finale finisce per essere per certi versi 
contraddittorio, da una parte non sì può certo 
negai r j Kevin Hulmer c lan Dowiud loKld 
pienamente riusciti, nu come rovescio della 
medaglia ho come rimprcssìone che quest'ec- 
cesso di discrezionalità da parte del giocatore 
finisca per far sprofondare Fintata parliti in un 
senso di vaghezza e smarrimento per certi versi 
fastidioso, L comunque un impresti io ne che 
non può in alcun modo Intaccare quello che 
rimane un lavoro cbt non teme confronti, 
degno d essere annoverato fra ì classiti del 
genere; imperdibile 
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E GIUNTO IL MOMENTO 
DI METTERE ALLA PROVA 
LA TUA FORZA, LA TUA ABILITÀ. 
HAI LA STOFFA PER DIVENTARE 
UN VERO GUERRIERO DEI LA STRADA? 


CAPCOM 


usa 


AMIGA - PC 
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ABRUZZO: 

LANCIANO *CH) COMPUTER WO P7w Mw^ E* neo 2 
PESCARA ■ COMPUTER MARKET Via Itesi* 7991 

CAMPA NI Ai 

AVFU.INO - GIOCATTOLI LÀNZETT A'i/s Cardici 45 
AVERSA {CE] - NEW rv PI-FI VÌDEO Yla Roma 21S 

battipaglia (SA) - ksng computer Via elevane sei 

CAPRI (MA) * CAPRI GRAPRC Via P fi. Giuliani I 
NARDO OOORiMO Via Larga Late £5.26 
PORTICI INA] - IUFORMATJCA ESSE Zia Ub*rtà25S/B 
POZZUOLI (NA) - BASIC COMPUTER Coreo Gaffcawi 34 
SALERNO - NEW COMPUTER MARKET Gbtostói 15 
SCAFATI |SA] - COMPUTER SERVlCf Via L Ti Vinci H 1 

CALABRIA: 

COSENZA COMPUTER POlNT Cq*m Palato 1 1 

EMILIA ROMAGNA; 

BOLOGNA ■ CARTOLERIA PORTANOM Via Ponatevs 10/A 
BOLOGNA - COMPUTER ONE Via Vota 12/2 
BOLOGNA G R AND E E MPQFtlO STELLINO Via Murri 7SA - 
Via Lombardi 43 

BOLOGNA MONINI & FEDERICI Va barconi 2&C 

C ARRI ( MtDl AL PAES E DE i BALOCCHI I Cor sa tabats i 13 

FAENZA (RA ) ARGN AN I P azza L. itera 5‘A 

FERRARA BUSINESS POINT Via Callo Ma»r 8S 

f ERRARA ■ SOFT GALLÈRV Via Morirà SQ'A 

PORLI' COMPUTER VIDEO CENTEfi VtfiCampetìMWia 122 

MIRANDOLA (MQ) ■ GOLD SYSTEM Pazza. Marallr e 

MODENA - ORSA MAGGIORE * C. C, I. Portali- P.na Malleoli' 20 

PARMA A T.E. INFORMATICA Borgo parente 14 A/B 

PARMA - ZANICHELLI Via Saffi 78/(3 

PARMA - ZETA INFORMATICA Via E- Ispida 6 

PIACENZA DELTA COMPU TER Vli M Della Reatelania ibG 

P I AC E NZA H IGH P R ES T IG E V * G . Carducci 4 

PIAGENZA - HIGH PRESTIGI- 2 Via Capra fi 

PIACENZA ■ MA BYTE Via F. Frasi 39 

RAVFNNA ZUCCHEFtELLI BENVENUTO Via Cawour 74 

REGGO EMILIA ■ COMPUTERLINE Via S. Rocco tOC 

REGGIO EMILIA POOL SHOP Via Emilia S. Sitano &.C 

RIMIMI fFO|- EASY COMPUTE R A SOFTWARE Via Pascei. 37 A 

SAN LAZZARO DI SAVFMA (80)- INFGMASTER Via Emiba t?4 

SASSUOLO tMGj MICRON FORMA TIC A P.zia M. Partigiani 31- 

Vta Adda 43 

VIGNO LA £MO) - LA BANCARELLA Via Libertà 21 
FfBULL 

PORDENONE - COMPUTER PQlNT Via Berip«f 17 

TRIESTE - C. T I Via Pascoli 4 

TRIESTE - COMPUTER SkOP Via Paolo fleti 6 

T HIESTE VEOEOLAN DG A M ES V«a Risma ndo 4 

UDINE - MCFEHT 5 Via Leopardi 24 

ZOPPO LA I PM| - SMt Va Jdine 28 

LAZIO: 

LATINA - KEY E'T ELETT flOfSIICA Via Catóni BMO 
ROMA A RIGO’ GO V AN NI Via Ntagn a Grada 7 1 
ROMA. - ATLAS Va Tuscotana 224 


ROMA. COMPUTER SHOP Via Casal Dei Pozzi 1 13 
ROMA CON.PUTER.ANDA Via Frenai ira 370/1 
ftOMA - IL V DEO GIOCO Viale Dolio provncie 1 9 
ROMA - INTEL DATA Via ChìIIh* 434 
HOMA M ETRO IMPORT Via Dbteielto 3 7 
ROMA - MUSfCOFOU P.leJùrtta l? 

ROMA ■ PE EG IOCO Via Digli Scip poni 10&1 1 1 
ROMA ■ 5TARCOM Via R.Zampieri M/52 -Via Gire. Ositene l&fl 
HVQLl(RM) A V.C. SHOP SERVICE Via EmpoiiEana 134 
VITERBO ftJf FET Tl Q OWPUT E R SHO F P .zza De* Cadi ili 1 2 

LIGURIA: 

BOLZANETC (GE) - SCARNI GIOCATTOLI Vte C, Usta 7/» R 

GENOVA - A9.M COMPU 1 ERS P.iza Da Ferrai 5 

GEN OVA PJLY T IME Via Gramsci 3/5/7 R 

GENOVA - PLAY TIME 2 Va Sostri 50.' R 

GENOVA - Play TIME 3 Va DeBs Casaccio 14/7608 

GENOVA VOLT HI • MASSA AGOS T IN O VP Caffo» firn 1 ft 1 « R 

LO A NO (SV) CELESIA FMZ A V^ Garibaldi t44 

RAPALLO (GEI - PAGLIAI, JNGA Vtca L*aì $ 

RlVAROLQ iGE) FOTO MAURO Via T.M.Canefwi IM/R 
SANREMO (.Mi - CÈNTRO HHFI VIDEO Via deite Repubblica 36 
SAVONA ■ ASHLNA iNFOftMA UCA Via Carissimo n Clami + 6/R 

LOMBARDIA: 

ABBIA TEGRA SSO rMI) - RENATI Via Ticino l 

BERGAMO TINTORI ENRkCO Via Br esula i 

BUSTO A RISI ZIO (VA) ■ BUSTO BIT Via QlAvinana 17 

BUSTO ARSiZlO ]VA) ■ MASTER Pia Via &«i Mietete 3 

CASAL MAGGIOR E (CR) ■ BiT Via Pezzi 6 

CAST D. STIVIERE |MN ) R G.B. COMPLTERS Via W Griditi 3S 

COMO - MANTOVANI TRONIC S Via Caio Plinio il 

CORBE T TA (Mi) - PENAI l Via S. Da Cortina 49 

CREMA (CR) Et. COM Vii Ubere Cùmena 1 S 

C RE MCtN A MONDO CQMFUTE R Centro Cammer ci.ile C R2 

CREMONA - PRISMA Vha Beosoda Dovari 0 

GRATACASni o DI PlSOCNE (BSf INFOCAVI Vifl PiOv le 36 

LECCO (CO| ■ FUMAGALLI VfcQdraS 48 

LEGNANO (MI j N EVt GAME Corto Garibaldi 1 90 

LODI (MI!) M 3.M, INFORMATICA SYSTEMS Corso Roma M2 

MILANO ALCOR Corso eh Porla Roman H Ti 5S 

MILANO - ALCOFt Viale 22 

MILANO - Al, COR V:ate Gran Saas# 

Mll ANO • ALCOA Via Paolo Sarpl 7 

MILANO ■ MARC UCCI Via F.i Bronzeni 37 

MILANO ■ MESSAGGERIE MUSICALI Corso V. Emanuel 22 

MILANO - PERClOCOViaS Prospero 1 (Cordaio) 

MJÙNO - RI VOLA Via Magro Macelli 26 

MQN7A (MI) BIT 'B4 VlìI* Malia 4 

PAVtA - SENNA COMPU TER SHOP Và Catch 5 

PAViA - VIDEO SERVICE Galleria Manzoci 1 5 

SON DRIO C A RTOL IBRE RIAMI LANO Viale Milana 24 

SONDRIO ■ TRIULZI ERMiNtA P.le Benacdii 39 

VARESE - FLOPPY P.zia del Trinale 

VIGEVANO (PV>- GOCQMANIA Cor&ó Mitano 13 

V IMO PRONE (MI) - PAOXIMA S, Padana m (Ini. Città M&rcaro} 

MARCHE 

OSIMO (AN) ■ SPAZIO 4 Via Della Vecchia Fornace 


PIEMONTE: 

ALBA (CM PU NTO BIT Corno Larghe 2eC 

ASTI - ASTI GAMES Corso A Iter- 26 

ASTI - RECORO Galleria f . Argenta 3 

CIRIE' (TG) - Bl T IN FORMA TIC A Corso V. Emanuele t M 

COLL EGUO ITOI REFI CLUB Carso Francis 92^ 

CUNEO - ROSSI COMPUTERÀ Via Mizaa 4? 

NOVARA K A G Via Rartzoni 2 
OR BASSA NO (TQ| - COMPUTER WORK Va Rivoli 
RlVOL I <T0| AGARTHI Vm Monlegrappa 3 1 2 
FORINO - ALEX 2 Via Tripoli 179/B 

TORI IMO ALEX COMPUTER E GIOCHI Corse Francia 333^4 
TORINO - COMPJTEL Corso G, Cesare &6 AjIs 
TORINO - COM P J TiNG NEWS Va Marco Polo 4iV L 
TORINO IL COMPU TE R SFRV1CE Vìa SirateHa 71&ffk 
TORINO MAGLCXA Via N. Porpata t 
TOH INO ■ MARCHISIO Via Pai lenza 6 
TORINO ■ MATRX Via Mongmevro 1 
TORINO PLAY GAME SHOP Via C Aitedo 39/E 
TORINO • SOFT E L Via Nizza 4&T 

TORINO - TV MIRA FIORI C.M U, Swleiica SI -Via C. Alterl0 31 
TORTONA (ALI » MUSICA E DINTORNI Via Bandelle 10 
VE RRANiA (NO) - ÉLLIOT COMPUTER SHOP P zza D Vlmzoni 32 
VERCELLI- ELETTRONICA Via Scalee S 

m 

PUGLIA: 

BARI - AHI EL Via Fanelli 2CW26 

BARI ■ WILLIAM S COMPUTER CENTER Vinte Unità D itala 79 
BARLETTA |FJA> ■ COMPUTER SHOP Va G. Cari: 1 7 
BARLETTA |BA) □ I MAT T EO EL E1 TRONIC A Via C Piente 1 1 
BARLETTA (BA) FAGGELLA GlANNS Via Alvlsi A 
FOGGIA IL COMPUTER CASM Via Vilume Civili 86- A 
SAN SEVtRO (FG) - IL DISCOBOLO Via Tiberio Selle 7 
TARANTO MAR COS- COMPUTER Via Puglia 36 
T A R AN TO £ L ETT RQ JOLLY CENTRO Via De Cesar u 5 3 
TARANTO T.E A Via Cugini 34 

SARDEGNA; 

CARBONE (CA) SARDA SYSTEMS Via Marcite 9 
CAGLIARI ■ COMPUTER HOUSE Via Cavalcanti 7 
CAGLIARI COMPUTERSPOtNT Via Cavare 21. -B-C 
C AGLEAHI - COMPUTER SHOP V. a Oristano 1 2 
OLBIA (SSl- FOLLIE GAMES Via Cavour 7 
SASSARI VIDEO GAMES Via Dei Mille 1 7 
SASSARI VIDEO GAMES 2 P i ia A/urn 1 2 

SIC ILlA ! 

CALTANISETTA - FlRA EXPRESS StCURlTY V.te D, Regione 63 

CASA s, ERIGE (TP) - DIGITAL IOP Via G Martini! 463 

CATANIA ■ AZETA Via A. Cartlùra. 140 

CATANIA ■ C.D.M.P. Via Amanza 53 

CATANIA PRISMA COMPUTEHS Va Canfora 122/124 

MA5CALUCIA lCTi INFORMAI ICA ETNEA Via Scalilta 2 

PALERMO - HOME COMPUTER Viale Delle Alpi 50/£ 

PALERMO - IL NANO VERDE Via F. Bemivegna 65 

PAt ERMO - M-M.P Vii S Imo ria CoH« 6 

PALERMO • PEDONE Via Ugo La Malfa SI 

PALERMO - R ANDAZZO ANGELO Via Mariano Stabile 100 -B1 

R AGL SA Bit INFORMATICA Viale Dei P atanl 40 


SIRACUSA ■ NIWÀ HARD & SOFT Via M. Bonanno 23 

TOSCANA: 

AREZZO SIS7 EMI INFORMATICI AREZZO Va Pieve 1 3 

AREZZO MULTlDÉfT Piazza Rsorg-menìo 10 

FIRENZE - ELETTRONICA CEMTOSTELLE Via Centoslelte 5 A-'B 

FIRENZE - TFLE1NPOHMATICA FOSCANA Via Bronzino 36 

FOLLONICA (GR) - MIChEìONi GIANFRANCO V,C Colombo l A'C ' 

GROSSETO - COMPUTER SERVICE Via Dell Untore 7 

LIDO DI CAMAIQRE (LU) - LL COMPU TER Vìa» ColtìmtM 21È 

LIVORNO ■ ETÀ BETA Vta S. Francssco 30 

LIVORNO FUTURA 2 Via Cambiai 19 

LUCCA - CIPOLLA AN TONIO Via Vittorio Veneto 26 

MASSA CARRARA FLOATlN© POINT Galleria L. Da Vinci 32 

MONTAGNOSO (MS) - PLAYMAKER Via Imettamwiab 49 

OR BETEL LO iGRi - COMPUTER SERVICE Vi# R P irò 21 

P IE T RASA NT A (LU) HIGH- TECH COMPUTE RS Via Mìzz mi 81 

PISA IDEA SOFT Via Vaapucci 

RISTO IA OFFICE DATA SERVC E GaUena (Stazio naie 22 
POGGIBONSI (SI) BABILONIA Vwi Del ComfTtBrcHS £9 
PONTEPERA(PI)- ELECTRONC DRÉAMS Via Dam & 77 

TRENTINO ALTO ADIGE: 

BOLZANO • COMPUTER PdNT Via Roma 62 
T RtNTQ - CRQNSI Via G. Galli* 25 

UMBRIA: 

CITTA Di CASTELLO (PG) CHIMAR COMPUTER V D Ca&cgrl3 HA 
FOLiG NO | PGJ E T A BETA COMPUT E R Prezza S. Domati ico 
PERUGIA MIGLIORA TI Via S. Ércdteno 3/tO 
TERN! BUCCI FRANCO Corso Tacilo 76 

UMBERTIDE (PG) CHIMAR ELECTRONIC V Mirandi - CX. Fratta 

VENETO: 

CESSA LTG (TV)- IRES Via Dan» 1 

CEGGiA ]VE) - SARTORELLO Via Duca 0' Ansia 4 

MARGHERA (VEi - SME V-a Oreato 5 

MESTRE (VE) - CASA DEL DISCO Va Ferro 22 

MESTRE (VE i - COMPUTER POINT Via Brucila 79 

MESTRE [VEi G U ERRA EGJ DB Via Bisaiota 20/A 

MESTRE (VE| - SME Vta rerlna tot 

PADOVA COMPUMANiA ViaC. Leon, 82 

PADOVA - COMPUTER POINT Via Roma 63 

PADOVA - COMPUTER SHOP&'o C GIOTTO Via Venezia 61 

PORTOORUARO (VE) - SARTORELLO Via Venezia 9 

ROVIGO - MONDOGIOVANE COMPUTERS Vta FuS Fu£ite!t>37/A 

SAN DONA' DI PIAVE (VE) ■ GUERRA COMPUTERS V C.Batlisri 53 

BUS EGA NA j TVi - SME Via Conegiiana 69 

TREVISO - GUERRA ECIDIO P zza Tremin 6 

VENEZIA R CAPUTO P.ZZa San Marco 5193 
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Passano i flKXni. la taiidica data di chiusura numero s jwtcma pencoiosamMfe, 1 le dbr pagine sul limone detti 
mista sono logicamente bloccatissime ma di Assassw nemmeno l'ombra- 'Alte Martin rimo a quel girirog 
assolutamente irreperibile perché m giro dalla varie riveste 
inglesi a mostrare li tua ultima creatura), che fine ha latto — 

Assassrn? Sai c la mia ’ctedhra' m m ' r i/an 
quitto Max, Inno a posto li ho spedilo il master migi- 
nate del gioco ,\ ‘Ottimo rial sotto mano it numero di 
spedizione che cerco d intercettare il pacchetto per acce- 
lerarne la consegna 7* 'Pu drappo no, 1 ho spedito per 
posta espressa aerea..." 

Probabilmente voi non potrete immaginare il risvolto 
negativo ette quesi appareptemonte innocua affermazio- 
ne comporta, la (an tematica poste aerea fl rntìrth quarto 
di piu inaJlidatMte e aleatorio esista sulla faccia della ferra 
pimene da quando LI pacco mille piede in territorio ita* 

Sano), si conosce fa data di partenza, ma por quella bar- 
rivo bisogna rfsotore un equazione "random", priva di 
qualsiasi soluzione attendibile: può essere due giorni 
dopo oppure possono passare ire settimane senza 




undftrna nommono t 1 ombre Potmti ni lindi imm smi- 
nare lo sconsolato stato d’animo con il quale ho 
comincialo a contane i minuti e. soprattutto, a pren- 
dere tempo con I Intransigentissimo editore (per II 
quale l'ultima naia utile per consegnare il materiale è 
«ampie a lui dunque già u ostai sa ua te;npu), 

Sono passali alcuni giorni, qualche imprevisto per il 
nuovo programma dTmpapErwicne mi ft& lascito un 

filo iti speranza m del r atto ancora nulL- ‘Ascolta 

Martyn, sono ormai con le sfalle ai muro, perché 
non mi mandi gtu per iriwtem un pacco di scomm- 
shots d'Assasxdi « qual demo dd saoondc Jj vello (Il 
primo I avevamo già) di cui mi avevi partetoT, 'Qk. 
non Cè proMoma, chiamami fra un on e ti mando 

il materiate*./. 

Mainile cesa ^ipnificano un nmejjq 

mega di schermate compatiate e un 

demo ancora più lungo da ricevere 
con un modem a 2400 oaod, più l* 
relativi programmi di decompana- 
mcnio? Più o meno un ora e quaran- 
■a di trasmissione, naturalmente 
all ora di massima tariffa telefonica 
("Max. come mai hai spostato 1‘ Ami- 
ga T ■ nii chiede H sommo editore 
na tei liti 'Nulla, mi em collegato un 
attimo con una banca dati qui vicino, 
ma ho quasi Imito ') Probabilmente 
non tratterete a quanto sio por dirvi, 
io so che e incredibile, ma nti preci- 
so istante in cui concludevamo te tra- 
smissione è entralo in redazione 
Francesco con un pacchetto che 
aveva trovalo nella bilia delle feltere. 
nonpstente per le consegne fossimo 
dfiCfsamame f lori brano (par nostra mas- 
sima fortuna era stato utilizzato lin tipo speciale di 
pesta sena, Swtft Air, runico che garantisca e assi- 
curi una consegna m tempi accettabili ... li vecchio 
Martyn s era sabato m corner 1 ). 

Adesso che sapete anche voi te storia di questa tor- 
mentai recensione sto™ th» ho cominciato a scrv 
vere qu^ta mattini, quando ormai m quasi rosse- 
gr ito a dover npfcgare sull ennesima previe^; e che 
hi poi preso man mano corpo . passiamo finalmente 
ai gioco , perette merita 

Per pnma cosaiviiirti quatwi rrinmerrtu alta solite 
squallida stor» contenuta nei manuale, anche se una 
cosa ve te devo proprio din visto che SIAMO STATI 
PROPRIO NQt AD OCCUPARCI DELLA TRADUZIONE 
IN ITALIANO! Avevo detto a Martyn dello che 
era saltato fuori con Projed-X, e lui ha deciso di affi- 


1 


56*140 Tf?M TX 047 : 1 1/92 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


darsi a noi (a tato proposito una preci' 
sazione: noi i bìlia mo solo tradotto il 
manuale inglese, prima di aver visto II 
gioco, se Quindi gualche cosa non cor- 
rispondesse, non dipende da nostra 
incompetenza ,) Se poi ^bb» (atto 
bene, o meno, toccherà a voi stabilirlo, 
è comunque un moìi'ro in piu por non 
farvi assolutamente sfuggire long ma- 
le, non crede»? 

Torniamo quindi ad Assassm e a quel- 
lo che vi aspetta* che vi vene io ugni 
caso anticipato dai titoli d mttìo sup- 
portati da un più che valido parlato 
digitatole Prima perù potrete deci- 
dere il livello di difficoltà il quale glo- 




cam, Il numero deli rito t altre codoni secondari* I Rii hfifidormmento viene par f shunto desolilo manuale 
Fatto Questo venite scaricati dal vostro elicottero in una foresta a ridosso di un basa sotterranea H cui vostro 
scopo è far saltai patria Asstósm è diviso in cinque smisurati livelli, preceduti da una schermata mtrtxiut- 
Uva che vi indicherà ogni smonto obiettivo Al tarmine di ciascuna fase preparatavi allo scontro con 31 maga- 
QiattMrtt final* « nuindi a ricevere totineltoto di bonus in funzione di come vi siete comportati (da notare che 
à sono un sacco di bonus particolari alcuni lei quali presenti solo al levalo di massima difficoltà. Msrtyn mi 
accennava a! tono che se risparmiate < cani del primo livello, oppure se gli uccidete tutti-. Noni ricordo esatta- 
mente, era già li sfionda birra che mi tiltnra e cominciavo a perdere lucidità*.) Prevista poi una clamorosa 
sorpresola finale di cui nessuno sa mefiti? bisognerà arrivaci con le proprie forze 
Duranti la partito guiderete I Assassm attraverso to varie toesuorri tacendolo interagire, sempre con spettaci 
fan ànimtróni (olire 200 per il solo protogomsta e 800 frame hi totale!}. con < van fondali: potrete Irrtàtn arram- 



picarvi. scivolare, saflare osdflara, roteare a secon- 
da delle vani circostanze AJI mlzio siete armari' det 
solo boomerang per eliminare i vostri avversari, 
potrete comunque raccogliere sut vostro cammino 
svariato icone, alcune delle quaH vi iiccrodl faranno 
armi supplementari assolutamente spettacolari 
(visual IzzEte nella parie Inferiori dell'" schermo) Al 
termine di ogni partita, in virtù del vostro punteggio, 
potrete entrare e far parti o meno dell esclusiva 
tabella dogli high score, sai va bile su tòsco Ancho a 
tote proposito ho una vera chicca da comunica rv» 
PROVATE A DIGITARE TGM’ (‘Hallo Martyn How 
areyour "NottOOtowF). Maxi? 



Assassm e 3 ultimo gioco dei Team 17 questo 
dovrebbe dirvi già tutto in effetti fwmmeoQ U Psy- 
j nosìs oet lampi d oro aveva fora mar saputo assi- 
curare una qualità cosi dorato ad ogni suo singolo 
prodotto cosa che invece riesce con semplicità sba- 
ragliarne alla banda di Brown (Martyn) 

Ogni miovo titolo è intatti destinato a diventare un 
successo ancora superiore di quello prenderle, e 
cosi, dopo Project X, anche Assassm si colloca ai 
vertici detto produzione pfariom per Amiga (ti tutti i 
tempi Tremadue colon su schermo (standard) con 
punte di cento 3MB di grafica, uno mappa totale di 
gioco che supera le 300 schermate, aggio ma mento 
al cinquantesimo di secondo, sensazionali effetti 
sonori, travolgente colonna sonora di contorno, otti- 
mo digitalizzato Par il resto, cosa che invece non 
era H massimo in ProjKbX, anche la giocabitità è a 
livello ottimale grazie ad un'accurata tose di ptoyte- 
sting che ha scongiuralo eventuali a spiacevoli bug 
nascosti Tutto bene quindi, solo lati favorevoli per 
Assassin. imperdibile! 




CIMI Vltllll \ 




B 


PSIONIC SYSTEMS 

Come già mi sembra di avervi detto Assassm è 
stato realizzato, in associamone con i Team 17 
d gli Psionic Systems Gloria a loro 
Alto programmazione Davo Broadhurst con quai- 
ctn suggerimento da parte di Andreas Tarile Alto 
grafo: Haydn Datton supportato da Marie A Andy 
Qaktey più il tocco magico di Rico 'Atien-X* Hol- 
mes per II quinto livello Al sonoro: H Beethoven 
digitale degli anni 90, Allietar Bnmbfe u tutto, 
naturalmente sotto i alcolica supervisione di 
Martyn Btown 
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Pfujgriiù Office- Paola Immorsino 




JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 

PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 


Via Baldo degli l_ baldi, 21 • 
V.Ie delle Provincie, 19 • 
Via Casal de’ Pazzi, 133 • 
Circ.ne Ostiense, 188 • 
P.zza Ponte Lungo, 3 • 
Via R. Zampieri, 50 • 
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21 st CENTURY ENTERTAINMENT per Amiga 


REYIC 








Dopo Pinball Oreams i Digital lllusions ci prova- 
no ancora, e sembra che anche questa volta 
abbiano fatto pieno centro. 

Kccflfi qu;i con questo tanto atteso l’inhail Fantasie* \ alias Pinhall Dreams Itt. Cosa ne pensiamo? 
t om'è? E piti Mio del suo predecessore? E' più brutto? Quanti tipi di flipper ci sono? Sono innova- 
tivi? E le cufonm sonore? Gli effetti? Lo scroi I mg è fluido? £ la routine dì rimbalzo della pallina?... 
Il VS 1 V Adesso ri^Kindn ì lutto, ma state umani e non bestie assetato dt salsa di pomodoro, come 
Lo »f RUrctL. 

Bcnt', cosi va meglio. 

(baiarne ri te essendo un simulatore di flipper non c'è multo da dire: non c'è nè una storia che pre- 
lude al gioco nè posso mettermi a raeontarvi dì quando all'ex di cinque anni mi avvicinai timida- 
mente \d mio pnmo flipper, perciò parfo cubilo coll Illustrarvi I quattri, tipi di flipper differenti e Se 
loro -Angolari caratteristiche, 

Pari li ITU * dal primo: Party land Lo scenario rappresentalo -Jj questo flipper si basa sulle schifezze' 1 
die uno mangia quando va al Luna Park. Lo scopo è ovviamente quello di fare punti, ma con Tao 
coralmente die, pvr fame di più, bisogni riuscire 
pnim a titdtigjdrc l vari &u<k i gelato* wdc c pop' 

Slitti l t poi lutare di vomitarli- Per fare dò. biso- 
gnai ovviamente accendere tutte le lettere corri - 
spandenti, attivare le rampe pere citrtn dote, ec c. 

KC luto i vari tipi di bonus presemi 111 ciclone, 

k pàperelle da accendere, il jackpot e via diceria 
dui servono tutti a incrementare il punteggio t* a 
pi ci idi re delle vile taira t se volete rapii il tome, 
il quando, il dove e il perché, beh leggetevi il 
mantide. 


11 secondo flipper, Speed Devi Ss, rappresenta il 
Grand Prix mondiale della formula Gran Turi- 
smo c lo scopo "secondario" è quello di rag- 
giungere la l’ole Positi on e vincere il titoli) iri- 
dato, t bonus "diversi" presenti sono quattordi- 
ci 

Il ferzo si chiama invece Billion Odiar Game 
Show. e rappresenta un quiz televisivo in cui 
dovrete vincere i premi messi in palio, per rag- 
giungere cosi, alla fme, il super premio finale 
(una vacanza gratis di un anno a Pordenone, 
insieme a Giancarlo... cattivissima!!! }. 

El quarto ed ultimo, Stones & Bones fnnn era 
Dust? Ah. no è un'altra cosa... NdMax), rappre- 
senta. come già era successo in Pinball Oreams. 
uno scenario dalla trama prettamente horrorifì- 
ca. Oltre a fare i soliti milioni di punti, dovrete 
riuscire a catturare tutti I fantasmi e trovare il 
tesoro prima che spunti falba. Per fare ciò, 
ovviamente, dovrete prima entrare nd castello 
i alias aprire il portone} e quindi dovrete per* 
correre la X rampa e buttare giù gli V bersagli. 
Ma come al solito sto divagando su informazio- 
ni che trovate nel manuale e che a mio parere 
sono addirittura utili solo in parte. D'altro 
canto è un fliper..* 

Emanuele Scichilone 





Sì. è vero, l altra volta siamo stati un pò stretti 
di voti, t cc tw scusiamo, ma questa state tran- 
quilli, a nostro parere gli abbiamo affilialo il 
voto che si merita (anche filtra volta prrO-,. 
eravamo in buona federi*. anqiial lotto percen- 
to. ehm,., scherzavo Ma bando Ah cornee e p*-h 
| siamo allora alle cara! Ieri* liche tccnuh. 

Tutti t quanto i flipper sono carati r rìz aatr da 
innumerevoli rampe, bonus megagalattici che solo eH-quiti in una certa qtulmaniFrj danno 
vite «trd milioni di punti in una botta Mila, raddoppiano I triplicano, quadruplicano. «rei i 
puoicqgi e così via. Lo scroUing è al cinquantesimo di secondo, i colori su schermo sono ics* 
sanUquattfu, è possibili’ gincan; fino a otto giocatori insieme (stupendi gli sfidimi mlrrredi- 
rionaii che marno facendo...}, ir colonne sonore sono molto belle e U routine dì rìmèalEó 
della pattina è sempre la stessa tqumrìi è praticameli le per fella 1. Mira car&t tenete* fonda- 


mentale « che Pinball Fanta&H** i espandibile, 
quindi «echin ai data disk che pniuinu- 
rrumte vedranno la luce. Galattico, 
aiuola megli» di Pinball D reami! 


TECNI CA 


GIOCABIUTA'; 


INNOVAZIONE 
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INFOGRAMES per PC 






siete mai chiesti 
% / che cosa tessero 
▼ quei veloci movi- 
menti negli angoli più bui e 
remoti delle vecchie case 
di campagna? Quegli strani 
rumori, quelle sensazio- 
ni ... Beh. se avete suffi- 
ciente negato, potrete sco- 
prire che cosa sono e da 
dove vengono... 


filone 


in thè Dark 



ta 


itovi . ; xmoattri' dimore, tptimfo di itfit vìtToiww, pwitn* uxm* cotcgsti tra tato do «asta «fintoti. 
i> mm o oioodi k «tot. jrliMirtb» touqtaeft tafta**. Oro --.sgis» orti fo ssahifotsc l'Atto» prò* 
ptator*o f m mi* Jwifrj H«rr*oid (fi prifoskm pittai. I MtflC ìAgds tptf ta pT«fe«Kie W^WDtOl ra STlWt 
àttttitwm. U àttornmiem fotttal* fo ■e fg toi fonfi. nfoi Arto» tosi 1 deae# rturrwood pnmts amo 

«Mie, dmm t pere btlde. ttwwsiatrt* k wW* mm *ctr 

itoacd», Ìfig$« va a frodato»» cast k hi «anieifotf 1 fido e 
unite tondo i««nroed» In <w* più buia a e» fomrffifi*» 
affato e dhlwb«»t di botili «apaittofo • sembravo 
gec» if Ghindo di uno pret*»*» tini» (wtltnom 

qwmto atiwqttail {iTidwttimoBl* tav atavo p«r me rtvh 

ito (Il tfUtocqtodlf). 

A *n tino pinta m «fto piotaMii* i reto mt*i non 
forme ovai fidi» itili quatto tkt t forale..* 




Ai mommi (• mcftgoM reto Ém peftot» inferafos 

mi fwtpo toreere. »= reme* torturali 5*n»fv 
immit i ! o* ut foto dfiaj; le topate £ 

Hortwood [ém m isrlf hanpiri 
pepita? , limami» L retare rem Wfrei rotto e 
ikk p.n»fif«ftt iwtretlfi b wttttfc forno ai q»r> 

^itoubitd «sin incoili ogftlli di fritti' e M 
lorattflgffiftr* pmtft Ifoo rd Cfoy. foifop de 
OT MftqiMrif Ekflc rfMJHnt ,«Wto 0 rùntlCWltt ditti 

pt*v4az£ il glifo wiefiliH fokbJ (t »v*»t£ (fi veto**) 

HtcnJ per lotti I» «wgxew 

l qui Mite A foto che « ffntfemi latore*?» m uraid» 
advfow» to frette pdttpank. « ffoofor ita ta por 
liLAfo A Keqfori » orlfeidrt irruly • Mwnrd. c-ipr 
didtè li pai ut o «ne reqMnm uiuiiMts ditti il «odi Q 
Milo e b (ìlio ffofrms fole villi eoo tari» dì perla 
praiMpal* citi li Mv itili tpflllr. tttfir» !• l«ì» I 
arrivimi fino otta sofUtHK. A quello punito K centrato* 
pone dU vaili» munì! Astiare# vtow vlwntoati ifl 

finita ht volto da punti A vitto dlffotiwli e *««4» 
tivttfn ywiifioor liiti pmiogvnhia un po ano* ut d Ics 
uro pica :s(« delta tttananaft par furto ta mm Con » 
inoli < onore d « nuove pel to toi® èttìto/ noiitr» 
fi me ter e fi ooitto «tot la in (mitro memo, no, non 
tfetlia tHuwfactnto, Wi. quelli pmò he m.., 
cori f tir *()< (Oitrtrt eoa I ttrfi Uf fta il gratinino in 
ofiaetl e in db ir «. Ptf tofereflr* <ocr 11 iemtfiroto 
‘‘mejxifi fócofiontt" bertene doe fotti; a» ItM si 
«afide a) Meno delta «pitoni- dee» * potubìlo wtaita 
nort ta reurta nredofitC <£ {«nspeiloiwwsfc. ntthroktiì 
dia «ni» tf ftoco (ni «ito ta berrò A ijkuw. Combatto' 
re, aprire. «rtw«, donfot tptaftrt * sottaie (sale 
oit fotomat*», wiptafobfotftil imo fitto cibi) 
vrertwbìli li qfoitoit msiotato (tfmfit» ita di ita 
qoekfito do «pf U * , tptaqnrfi o dMert) mentre roteo* 
qh«aé» |b appari cqptMi è pesstbita oftocter* tm 
mm Kfafeck sparuto con mi befo wtora il pAfrofo 
b me tampodo e red ite 

Combatter» 4 pitto l'arto»» tb» rirofr» pi» tovfor. 


\ 
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Uono ,mf "ijlriaf*", 

Il yj(KC còntunqaa ni» t irjlitutto do idi (amóotti* 

-iMiiif. «Mf« I» •'»)«' ilitafi • '* o *9 «nii 

«ni^ttu pb o meno «.oittptatJ ilo flioivw*. n«4ii prime, 
ad è ptmibW evitar* t raavfctittimeflti p&m- 

db «Uon editore mentre jti» arati riìwvnora ormn-c 
§kre um ctócvi de«1f« full tptutt du pàei- 

««, $f a ih ni do fu i|«iui ptM* dì ipiliìijuij 
puofHfwidwkv firtratiraattc moiri* 

«rflbli » porte frmiti<3»Mtit ewi» p* rii- 
kjti m profradlr» « arri rm» ««ri « a«l«i a a»« 

SCKlA taitfrae è tiare delle pvto jsriwip-'il* 

(avver tirata lo gì ottuso, HttgrejjoitmjL Por 
notarvi iti tn tirtfkU» compri», <ti tonto 10 
tmt tatappOMfe ia okvo» daturacMcimm 
scrìtto é* vf patrmtao évi tua atoae mi pinti 
pta mairi ■ fmnkw Minutarli •« pntfa «Ir* 
potrete trovimi ■ trotto, aio boa tommuoi t o 
eidlore: le f«tkttmi«rTa pài filler ottoni* à» 
trovatolo & urino dot telclria Jororay 
Kart* «tati • iKfl a dii «io merito 
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fe 




a I ritti m pe 


i m pc Enarri, un racfódrifiitonur mtirkfir II fintar» tira din » $m* ètra» 
\m idi» aTMmtK- tale én u nirn e tira tote a panie Mi %aà» è r «£*«1 
*Xmm m et ? tra prato 'ma#*' pd « ptttéfc* i prtfil— r k no n a» 

«dei prato rio vbo «peti* rii to p t oi pitt arie «rito ridi tot finestra c poi ria 


ni tirature tiratiti » PC 
1 varie letaffl • rofcfko 
PI» rii rara «odio « tono 
■orata erano et pria tao* 


me ; «rata «fio «atra ta «so fintata noi* Attilli»» é auritatN « eden popi » «apri feda** ìtiopnéi Pararatiìnte è 

energia «/« «tmm-%-- tfn «fora tato tira rat ria taratalo «Ariti* • «fin rii rMvta u*m« t'ri vi pitaottara tarali 10 PC 
vvitor ita* fin è* vani ora **mpre pfitàtaÉrio rit M«on l voti tosti. tappi rapi t Htaltm prie rratraivi • «voQsfk» 
mira live cara* in parato tato tatti A Onorile Drogo» 0 otto ifcsto torape i iét iiaraota PI» rii rata «aho « tot* 
rifranta cm I» firn «fio fcoto» o ««»« • pepi» pé rara iettai cripta « P «pino P opiltm i i «ut» 00 perù fra* 
cri» novità imi «rio eoo me cfasiko da jtaco ri^ptarameo», pnr rii pio m PC A votai tara I ppuri. l ‘fifoni d 

^ «or» (ori euri pii Mei cfi> pano, ras P taèrallta. rao tata 


,ta 

f-SM 


rami..,): por por n< mrii trio tato cara e tottempii non 
»ete infèniri a il Itaérao per tipfaroHl tutH n punii m oa 
jjtjji* '«y^-oroole -Jj pitee taletiitao Itaare praè rholvera f 
mmtoron «taptil ofio nrtrto di 'povt edbetonrit" tool 
fra. di latta rii Itolo ta ìtptrirvfort radi* éni preptrar 
m«t«i me li mm ikorafteata vpltocebri on raomorie ■ ot 
iwnvrante taf) t praticare inutili i&H «nfhi potate lento» 
rii rii tparati t poeto « < pil k i9irv«r»arto cvranfaf|i«i> 
rii nm vbnlt poi •* motti n«* OfiiHwntiKfl otafoti rio 
tolta ri pmtairntT» » èt 4etrn io tappai mm S» oh 1 e 
hjwiiì ■ pppplBta otnriH à rara n rPÌ Plì notori t ttpral 
lotta k* trota orap* mrp rii epotta llfitr» li lo^dbiu 
dtpttatiaotiiaito ri rii UIC 0 m cura» atra pb <to ufi 
et f pronta io rat • ionio - o mM » -niw 4ri4liX 

« Brillìi * ftfifiraot taiiiitpralodoti hi pio vitina taf* 
tiara», dorartelo é parai II a»» A ratiftaraza rio parte 
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IL FAMOSO ARCHEOLOGO E r 
TORNATO NELLA SUA 
AVVENTURA PIU 4 AVVÌNCENTE! 
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grande gioco d'avventura 
magica ! 

Animazioni a video* dei personaggi in 
interazione diretta con la grafica. 

I n vampiro vorace e malizioso come 

insolito alleato. 

Ergonomia semplice e ricca. 






|}Ì.H|3onihiÌC’ per l*t\ V i VKI e AMH. \ r I scita perM) ROM nel IW,A 
Distri hu/ione esdrnha: 


comi «m 


rTtut 
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Dopo 

per tonto tempo con 
Armour-GeddoO finalmen- 
te possiamo cambiare un 
poeti et tino. La Psypnosis 
ha deciso finalmente di 
accogliere le nostre 
richieste e ha pubblica- 
te, dopo numerosi rinvìi, 
il ben noto Air Support. 
Col quale riusciremo 
sicuramente a resistere 
fino all'uscita di Armour- 
Geddon 2 senza sbavare 
troppo sul mouse! 


Pianate terre enne 20 1? 0,G. Oli iKwnèni 
hanno giocttereHeto troppo colla loro 
■.esistine mUM ■ si seno duioOisi riatti 
nel giro di ppchkSStmi giorni; tutto par 
una Panala discussione sulla con cena io 
no di un nqore alla Urta di una partila 
ciò tra annerii: am a russi* Noi giro 
IntnU sopravvissuti alta 
a rimana un solo uomo 
un varo coèosso molante delti 
Costui par non sentirsi solo, 
diverta a tara fuori i 
medicinale, usare 
Tutto chiaro, ah? 
ve la steta 


Oltiunquefl* 
piu una 
attuali armi 
belliche um 
ni ut*. Sente 



da motivi 

è un 
•libito 

Finale non è ancora scoppiata ma poi» c* mitica in 
ha gl uà t ematite proso piade natta menta dell uomo la 
•ammonta parlcoloae da rendere del tutto odamele la orgafHzavfonf 
A cominciare dai raparti di Iwterta* fiata fa loro estrema vulnera- 
l vari pikrtr « oofiducsnl I, che trarrebbero sicuro gkw 
«fatta possibilità di Mieto man etere I loro mezzi parato, imene uaa volle di frutti-* 
ne vedrebbero assegnalo subito un altro. Tutto guasto stame ai nuovissimi sfatami di 
aSacco/ dbesa computerinat» basati principai manta sulla reali* virtuale e gestiti da un 
suporoompider cheterebbe impallidire l'attuale potenltasimo Cray 2 

" ' Tv fjptbwems è paro di ordine 

puramente morale: non ti 
può piti assegnare ed un 
pugno di uomini le sorti 
dell'Intero pianeta con la 
stessa leggerezza di 
prima. Occorre selezio- 
nare attraverso severissi- 
me prove ai simulatori la 
crema del3 esercito nazio 
naie prima di spedirlo 
veramente m guerra vir- 
tuale Proprio per queste 
motivo e nato 11 progetto 
Air Support nell Accade- 
mia di West Pomi. E voi, 















guarda caso, fiele proprio 11 « dimostrare 
Il vostro valore! 

Il coreo si articola In 20 imlseloni prellmi- 
eri In cui si apprende I uso dei vari 
neU'ambIte di uno scenario elmu- 
ii i n eseguimento nell'addestfamen- 
to è vincototo poro alle vostre prestazioni 
non -< ioni precedenti o fate progres- 

si etn bette oppure potete vedervi teg ito- 
ti fuori già atto seste missione (prima c* 
«mpaesibitei S* tutto onesto vi auons un 
po* difficile, non disperate, comunque: 

traini te un «totem a di 
uzzate Si pud ripetere a 
mtestone per cercare di 
risultato migliore 

Lo scenario e comunque, caratterizzato 
de un paesaggio frattale In certe zone 
piuttosto Impervie e dove assicurarsi 
u uà buona linea visuale è quasi vitale i 
mezzi disponibili ai due eserciti controp- 
poeti, Infetti, sono del tutto simili come 
tipo e carette n sric he e solo giocando di 
ristuzie o di superiorità numerica si può 


V 



i ottima 
un 




n -r* J~\ , ■ T ni^.4 a 
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RCYICUI 



a vere rattorte di un sv versarlo* Qusst<> s parUcoifu mante vero psr i mazzi terrestri 
(carri armiti, veicoli da ricognurtons. a corri lanciamissili), I mozzi scrrt, ch« poi sono 
li caccia a la novo ammiraglia, Invoco, risentono mono deili ^spenta dei terreno qie- 
zìe onci» olla loro dot aziono di armi a ricercai ma sono artrosi talmonta proziosi da 
non pestar ascaro rischiali piu di tanto. La nave ammiraglie in partieoiere, è I unico 
snello di collegamento tra lutti t vostri mazzi a possiede snelle una visiona radar «nor- 
me, La eus distruzione comporterebbe la pardlta pr ss so che immediata dei oontrolio 
osile simulazione, cosa che dov a la evitare a tutti I costi T 

il controllo dei ituzl a livello strategico (cioè n modo auioroattco) è veramente soSL 
stic sto par ciascun veicolo al possono setter# fino a 128 weypolnt (ovvero 128 punti 
de raggiungere in sequenza) che possono poi essere a p ertati o annullati «ingoiar- 
menti a asconda degli sviluppi dalla battaglie E II bello è eba I mezzi dotati dì Md di 

ir >mf 

MENTE 
maestria 



motivo clic vi 
ia 

ini e doto dai* 
umazione del 
s<s volale evitare gii 
non vi reste 
uno rotto piut- 

odt sie gli automati- 
vi resta che prendere 
contraili (mouse. |oy* 





contro 



Ur Suppuri il guardo 11 Utu (tura 

. * 



|k rviHtuu Hifprtu 
Utrtùmic ■ 

- * - r 1 
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ma odcdj lUaunti e «tappi 
ru riir wé speritìtaiwym m 
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uste uè tu ^ 
riti od Ctriv re, >ict 
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GLOBALE 


stick o tastiere c'a ptoprin lutto) • guidare renando sott' occhio li 
strade 

Un dettaglio Importami esimo poi o dato dai rinforzi; pnieN 
costruire un complesso estensivo dotato di radar ganernior* rr-ciu 
strie e barriere varie faie complesso sare qui noi in grado fft 

coetruire altri marzi per soppiantare quelli distrutti in guerra più c 
meno come succedeva in Armour-tìsddonl Dal cento vostro Dota- 
te similmente andare e distruggere i generatori o le industrie del 

complesso nemico per Incasinargli la costruzione dgé rinforzi, E 

poi ditemi non S divorfenlel 

Tronfie nompllorto? Nessun problema et sono tre livelli di reali- 
smo (e quindi di difficoltà) Nel primo vedete 11 nemico e suo 
complesso difensivo sempre e comunque, nel secondo I mezzi 
nemici devono essere s ponete di radar e nei terzo, ahi voi!, deve 
essere tutto a portata di radar per essere individualo! Usciate 
ogni speranza o voi che provate! 

G.B 



QIQCA BIUTA ; 


INNOVAZIONE, 


ci VEDO DOPPIO? 

Tranquilli, non temete, non ai frana di alcun problema visivo è 
meno di una fato particolarmen- 
te sfuocata Come vi Avevo 
già accennato e possibile 
giocare ad Air Suppuri 
anche nella modalità tricte 
drop s so nate II gioco viene 

infatti fornito di occhialini <— 

bilocali reclusi ella conte 
z.ione. Non siamo comun- 
que ancora riuscii:! a capi- 
re se si lumi di una sem- 
plice burla, oppure di un 
esperlmenio non molto 
ben riuscito.,.. MAX 
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RE VI E m 




Siete dei fan sfegatati di Jenny l;i len- 
niita, il vostro livello di adrenalina '.uh* 
incredibili iterile quando cedete la pub- 
Nit ita della Nike con Agassi che piglia 
a racchetiate il televisore, ogni volta 
che sentile il giudice di linea dire “out" 
perdete cinque anni. Vi ho inquadrato, 
eh? l'erché non prosate a giocare a 
Sfinisti? 




Come i più arguti tra voi avranno già 
dedotto da introduzione, titolo e foto. 
Smash è full imo pseudo- simulatore tenni- 
stico in ordine di tempo uscito per Amiga. 
Fortunatamente, essendo m gioco aìmll- 
s pori ivo (continuando a leggere capirete 
il perché di tutti questi *pseudo“ e "simiP) 
non ce bisogno dì scrivere la trama, quin- 
di passiamo direttamente al sodo. Comin- 
ciamo da Ha base: U tennis è quello sport 
nel quale si possono cimentare da due a 
quattro persone, ognuna '‘armata di rac* 


Volley ball (noto corn-op), « comunque Tu- 
tilizzazìone In Smash ha permesso di dare 
al gioco un impronta prettamente arcade. 
JE giocatore si può muovere per il (lungo) 
campo a destra e sinistra, può saltare per 
prendere te palle aite e quindi schiacciare 
e può menare colpi con la sua fida rac- 
chetta. I colpi variano a seconda deli incli- 
nazione del joystick; in alto si ottiene un 
pallonetto, indietro un tiro corto, in avanti 
uno lungo e così via. Fondamentalmente 
è una specie di variante strana di Pong, 


con li piccolo particolare che la pallina è 
attirata verso il basso, si può dirigere la 
palla, è adottato II sistema di punteggio 

più assurdo della storia e il computer sto* 

dera tiri speciali degni del peggiore carto- 
ne animalo giapponese. Se fosse tutto 
qui, sarebbe un pò 4 limitato; per fortuna 

arrivano lo opzioni n doro man (orlo alla 

struttura principale. Dal menu principale 
infatti è possibile scegliere tra giocatori e 
giocatele! (I maniaci sono già tutti là a 
controllare se si possono vedere le 

mutandine frollo il gonnellino - dello gio- 
catoci, è ovvio), H numero di questi {uno o 
due) e il tipo di gioco: un giocatore contro 
il computer, un giocatore contro l'altro, un 

giocatore contro due del computer, due 
giocatori contro uno computerizzato e 

due umani contro due sintetici". Inoltre è 

possibile fare dell'allenamento con la 

macchina «pampa llin* , ehe tra afir*» 

cose e pure programmabile grazie a un 
ulteriore menu. E' possibile poi scegliere 
se giocare una sola partila o partecipare 
al campionato mondiale articolato in dieci 
match cempre piu difficili, infine segnalia- 
mo I opzione più inusuale. E infatti per- 
messo selezionare il tipo di superficie 
sulla quale giocare: erba come wimbie- 
don, terra come il Roland Garros, cemerv- 
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to come gli U S Open (fin qui niente di 
strano) e.., tah-dahl Sabbia come la 
spiaggia. Proprio così: giocando sulla 
sabbia avrete poi notevoli svantaggi come 
! rimbalzi attutiti e una certa difficoltà a 
muovere II vostro atleta. 

Marco A u letta 


chetta con la quale si deve colpire una 
pìccola pallina giallo fluorescente (di soli- 
to) mandandola nella metà campo avver- 
sarla e possibilmente facendocela restare. 
Dopo questa spiegazione da manuale, 
basata soprattutto sul fatto che le regole 
di questo sport sono più o meno note uni- 
versalmente, passiamo a vedere esatta- 
mente cosa c’entra Smash con tutto que- 
sto. Innanzitutto, a differenza degli altri 
giochi del genere il campo è rappresenta- 
to di lato, togliendo di fatto una dimensio- 
ne al gioco. Questo genere di rappresen- 
tazione è già stato sfruttato con Super 


GAMK 
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Le vostre lettere contenenti trucchi e soluzioni vanno * 

inviate e XENIA EDIZIONI - TGM MAXI TRICKS - 

rAcct i a DrtCTAi e ocq - orimi un amò * 




Ragazzi miei questo mese ho veramente toccato II fondo. Posso addurvi un sacco di motivazioni (prima tra tutte il corposo 
numero che spero proprio vi sia piaciuto), me sarebbe un discorso lungo e nemmeno troppo efficace. Dunque: per prima 
cosa non ho fatto a tempo a mettere Insieme un numero sufficiente di tips spiccioli, In secondo luogo mi si è 
accidentalmente disintegrato il dischetto dove avevo salvato tutti I nominativi di chi aveva spedito la soluzione di indiana 
Jones: che cl crediate o meno la cosa m'è dispiaciuta non poco, ma purtroppo non c'è stato verso di rivitalizzare uno 
sfigatissimo disco Macintosh. Chiedo ancora perdono. Per chiudere devo anche segnalare una ERRATA CORRIGE: nella 
soluzione di Hook pubblicata nei numero scorso abbiamo commesso un errore. Nella locanda si trovano due tazze e non 
tre come noi abbiamo scritto, una volta prese dovete andare dai barista, consegnargliele assieme alle due monete d'oro, 
farvete restituire piene di birra e darle al tizio seduto di fianco, A questo punto dovete tornare In una delle due locazioni 
dove c'erano le due tazze e la terza comparirà come per incanto, 

Introducendo questa puntala posso dirvi che troverete subito la soluzione di Lure ot TheTemptress (f ringraziamenti sono 
per Paolo Monaco e il caro Alessio Prismi), e quindi la seconda parte deirenciclopedìca soluzione di Indy. Buona lettura... 


TENTAR NON NUOCE... 


Salve ratizzi, questcì è la su ria rii un 
giovane contadino me. oa una sem- 
plice- battuta di cacc ia, si rifu ^ » • f ir 
rimira sulle spalle il rompiti» ili ripi irla 
re In |W*( e In serenità su quello c'hr 

era, una volta, un ridente pattino 
Il nostro eroesìr liiamav.i t tienimi ria 
sua avventura iniziò in una huia t ri- 
idi . . .. ■ 

La prima * osa * he fece fu quella di 
prendere la torcia apjiesa al muro, 
punì oppa gli sjjiiM 10 rii triitiH.N radete 
e inc endil a la f vigila * he era In terra. 
Proprio il t ( ine! n mi i terno il guardiani >. 
allarmalo mirò nella cella, . questo 

consenti a Db noni ili uscire dalla cef- 

hi. riiiud^iisi alle |.i porla r 

sprangarla c on il t arenai ciò subirò 

dopo vide un prigi oniero, ine arenato 
afta parete, etir aveva motta sete 
sjidò in c|o«-ltìi dir* di ivcvu essere ia 
sola dede gtkudJe, prese 11 volitilo 
apposgUflio sopra 11 barile, prese la 
bottiglia a piaggiata in terra, sulla slnk 
stia e Ir i rii 1 1 a dei fi irte 111 \i n r t >nre 
auto nella botte (esaminando prima II 
barile, e* usando poi la bottiglia sullo 


spinotto). poi tornò dal povero prigio- 
niero e gli oTfri da bere, il prigioniero , 
In segno di gratitudine, gii (ridirò la 
i tareie oppi ».stci. dicendogli d ie cvra- 
nn del mattoni smossi: sicuramente 
quella sarebbe stata la via per uscire 
< li illt-i | >r igiene ma.... ave va l >l_sogno rii 
m i f ot 1 ij 1- igi h v Si diresse verso la stai i- 
za delle torture e liberò, ragliando con 
li o ilieUt > il legacele » di cuoio. Il t »< n ero 
giullari’ cado u - m disgrazia. Rarpouch 
iì E testo era H tome) g!i giurò fei tcl- 

iti eterna e iniziò cosi a seguirlo. 
Dlermot ton tòaqi tei pi rnro nella Cella 
Esterna, e ordinò al proprio fedele 
amico di spingere le pietre smosse 
iliri muro. In questi modo fu aperta 
i ii la via di fuga a dire la verità un po’ 
i rc >f >pO puz zotr- n i e 1 HI 
i>* >| «* essere use in > dal f anale di si o 
la il povero contadino si fet e un gito 
COMPITATO di Tumvale cerrantìo di 
memorizzare tutti 1 luoghi visitati: 
di >pi h tiot>ó Iniziò ad agire 
Nei vicoli più bui della città incontrò 
Mutilo. u^¥>srm^v^nlH’^c;cVlte^dal^^ua' 
Ir ehi K- 1 1 bica ricci» diportate una sbarra 


tii u ir talli i al negoziante Hwan. nella 
piazza tkri mercato, Dlorrnot assolse 
lirh arieti, si gt tartagliò qualche mone- 
ta doro e i ir i gioiello < Il lussuri v , cilom t 
Dopo ili questo. andò da! labbro 
(Lui! ìeini c gli riferì quanto gli aveva 
detto w ult Luihem. allora, gii consi- 
gliò citi andare a cercarsi Informazioni 
riguardo atta ragazza tu perteoftù Ai iriò 
ii 11 ri f rive ma della Gazza" e chiose a 
Marktis (l'ubriacone seduto al tavolo! 
dove liisst 1 la ragazzi!. Markus, all Ini- 
zio. non volle parlare; ma dopo aver 
ricevuto due sonanti monete (che 
tomo t ormimi accettò di rivelare al 
ne )sm m love u »ss e tenuta rinchiu- 
da i u x*w in. i lima di uscire riatta J< >oh> 

lia I >11 s 1 1 il >l legalo alla i isli • il | *re?it >- 
stesimo* gioiello, e In cambio ottenne 
una li. ini I k 'ita piena di fortissimo li- 
quore 

Dopo quego scambio tornò dal fab- 
bro e gli riferì tutto quello di cui era 
venuto h conoscenza, Li ubero gli òls- 
sr allora t li andare da Giuli. e di pariar* 
gli della Capra Nera ITimnrtì lasciarlo. 
Dien irlii gli offri da bere il forte liquore 
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Il computer è l’accessorio che vuoi immediatamente a casa tua 



Via Bernocchi 11/b - 25060 Cogozzo V.T. (BRESCIA) - Tel. 030/8961811 
VIDEO IMMAGINE TI OFFRE UN NUOVO TIPO Di VENDITA PER CORRISPONDENZA 


TELEFONA ALLO 030/8981811 


0 IéIIIii 

* M 

H 

•AMIGA 600 

L. 500.000 ! 

•AMIGA 600 HD 30 MB 

L. 850.000 

-C.D.T.V. 
•AMIGA 3000 

L. t. 050.000 

HD 52 MB 25 MHZ 
•AMIGA 3000 

L. 2.700.000 

HD 100 MB 25 MHZ 

L. 3200.000 

-AMIGA 4000 

• ■ '• ■ ■ 

TELEFONARE 



«=» Il 1 

v ì * 

•EXP. 512K A500/A500 PLUS 

L. 50.000 

-EXP. 1MB A500 PLUS 

L. 150.000 

-EXP. 1MB A60C 

L. 150.000 

-A570 CD ROM A500/A500 PLUS 

L. 650.000 

-MONITOR 1084 S 

L. 400.000 

-MONITOR I960 COLORI MULTISYNC L. 700.000 

-SCHEDA JANUS 336 SX 20 MHZ 

L. 900.00a 

•KICKSTARI 1 .3 PER A500 PLUS 

L. 70.000 

•KICKSTART 2,0 PER A500 

L. 70.000 

-ALTRI ACCESSORI 

TELEFONARE 




PC 286-20MHZ 1MB RAM 

HD 40MB • VGA 256KB - 1 FDD 3 1/2 1.44MB - 2 SER.- PAR.- GAME 
TASTIERA ITALIANA - MONITOR VGA MONOCROMATICO 


L. 1.050.000 










PC 386 DX ■ 40MHZ - 128KB CACHE - 4MB RAM 

HD 120MB • SVGA 1MB - I FDD 3 1/2 1 44MB - 2 SER.- PAR.- GAME 
TASTIERA ITALIANA • MONITOR COLORI SVGA 1024 x 768 


L. 2.300.000 






PC 4SÓ DX - 33MHZ • 64KB CACHE - 4MB RAM 

HD 120MB - SVGA 1MB - 1 FDD 3 1/2 1.44MB - 2 SER.- PAR - GAME 
TASTIERA ITALIANA - MONITOR COLORI SVGA 1024 x 768 


L. 2.800.000 


SODDISFIAMO OGNI TUA ESIGENZA t! 


N 


totti i prezzi sono inclusi di iva 


GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I PRODOTTI 
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tirila fiaschetta, a quanto fiafttiflft il 
suo preferito, e prese l'nrrendlno 
< he giaceva in terra 
Gtub eia setlutr i al trnir< * del Cortile 
« fella Gazza equando m 'filila k mitica 
parola: "Capra Nera" ac cenò mime- 
dlaÉirtitt 1 rii aiutare il giovane, of- 
frendogli un roinism grimaldello, e 
dice! KkjglìdU ere art* l 'aititi *dt TakigJ i. 
9 mago, Dtenrioi i orse all* ita alla 
locartela "t .imbraccia «tozze - e t hk\sc 
notizie a Ei leali i. la < ior tnachc (lk i va 
la maglia. del tnisierioso mago. Al 
termine iletlm cMiversazu >ne st trovò 
tra le mani li diario segnai » di Laura 
Pai,,. ehm. ehm..* di Tuidgh 11 magri! 
Andò a casa di mirigli e esaminò la 
serratura l’ol (tu -de 11 grill uilrtfllo «il 
proprio servo e gli ordinò di usarlo 
sulla serratura prima di aprire la 
porta ed entrate lessi* il diano e 

imfwò^curudnieii'ssaivrìi usui * e. 

Una volli! dot uro esaminò lo smino 
apparato appoggiato sul tavolo, usi"» 
raccendine sui bn «latore a ptirolk), 
aspettò c he l'infuso fosse pronto, 
attaccò la fiasca allo spinotto del J np- 
panno e flnaJnieiìie rii isc ì m i avere la 
pfEZlasa imitine. Ld bevve r si ira* 

minò In Solerla, In questi» modo non 
ebbe riesca) probfctna ad andare al 
t a stello, eludere ia guardia v ordina 
re di liberare Citx'wrn. in seguito, 
sempre sditole sembianze di Serena, 
si foce un giro |icf la città, saggiando 
gli umori dCgP ìibitanik.. 

Una volta c ix v l ine antesimo fu esau- 
rito* andò a trovare Goewen, nel suo 

negozio, ia fan mic ia. Ut ragazza, 

dnfH) qualclr romantica chiacchie- 
rata, disse/ ni nostro eroe • t Ite avreb- 
be dovi irò tre >v< ire il m* xlo i lì se ac i h *- 
re per sempre Si ‘lena i Lignei 1 x 14 ‘S4\ 
Passando dav.ni ti al convento dei 
irati uiermot noto un maniir-siu, io 
lesse- e subito la sua vita ebbe un 
nuovo scopo: ritrovare 11 lilno perdu- 
to dei frati! in effetti ritrovarlo non tu 
multo difficile; Io aveva Infatti il li >s* t . 
mercante, Melliti! hi c -in il >h mIH libro 
i frati gli diedero una stamina e un 

cordiglio: |>f*r battete sclera aveva 

hisogi *ri < k'Il'afuTO I k i l>r agi >, 1 \ r ii\r- 
re l'aiuto del riragt t dovila * *sseri in 
[josstsso rii mia spedale* po^loiH/ 
La pdzkw* non fu tllllklle preti -unir- 
sela, bastò andare' da Goewen è 
chiec lergliota! Come? Non aveva la 

cicuta r?t 

che du imine. tu sur ft^i ente andare 
dalla madre di Luihctu, Ctjirìuna c 

ducete rgliela: lei infatti ne aveva un 
arbusto pieno, proprio r*a giardino 
ria v finti n ensal 

Riportò (ingrediente a Goewen ed 
ebbe così la un ilo sospir.ua |x>zit uh* 

(dopo un pò 4 di attesa a dit la verità). 
a 4|uel punto parò i u i ali re i pr* ri >u ‘ina 
gli si parò da vanii; come raggiunge- 
re il Drago? i iri risposta gli fu data dal 


barbaro Citar alla taverna 'le tiracela 
mozze*: doveva chiamare per nome 
le tki< statue, die erano ai lati del 
w e regate, Peccatocele, aprile in 4 pie- 
sto modo, le porte si sarebbero aperte 
suio per mia donna! Era arrivato u 
mmnrnfo di andare a chiamare 
C*f>eweit per r hiederle mi piccolo aiu- 
to i ii *1 prosieguo dell avventura. Ut 
ragazza fu ben lieta di aiutare Dleinrfr t 
e così Insieme furono in grado di oltre- 
passale il (tortale. 

Am be dentro le grotte però cerano 
c le I le i iurte 4 Iti i cse . c ile nòtti ì vara mini- 
lo tirando o spingendo dei teschi uma- 
ni il!!#. Per prima costi Ltiemrin tirò II 
teschio di di -ara della stanza blu. Poi 
entrò nella grumi verde e ordinò alla 
ragazza di ai telare allentraiu ( iella gì ( i I 
tu. tirare il tese Ilio dì sinistra* tirare il 
se hio eli destra e tornare nella gn tira 
venie. Appena Gocvmi tirò il test filo 
di sinistra, ia parta a sinistra della 
grotta verde si , iprict osi Diemrln |XHC 
■si cedere alla g^ofta btu. ti iqui -ila grot- 
ta tirò il lescttio di sinistra r un la 
porla rii rie sm. a si riaprì, consentendo- 
gli di raggiungere la ragazza, alla qua- 
le ordinò stavolta di andare nella gn ir- 
ta ilio andare rnHla grotta \ cedi ' e 
tirare il tesclik » desimi ricordatevi dì 
esaminare pi irna entrai ubi i tese I il i, \ 
quei punto la via verso il Drago tu 
spianala... o quasi: dietro rangulo Uh 
farti lui enorme bestione silurò la 
strada a Dtcmnn. il giovane ixtrò n un 
sì perse d'animo e. dopo un a< t i n imct 
combattinKnTu ek>be la meglio, pi- 
tendo così raegiungt-re In stanza riti 
Drago, Appena entrato nella stanza, 
Diemrin spruzzò la pozione addosso 
al Drago, e solamente In seguito gli 
ordinai di aìuiarlo per sconfìggere' 
Seìena, ili Drago, paralizzato, decise 
allora di dargli una magi* a pietra uni- 
c :o 11 s tritìi ìenu tirile per sconfigger la 
reni anice, FinaliTienie aveva l amia 
ria osare- contro la malciìca donna! 
Potò quindi tonasasenc irancfulllaiTK-iv 
re alla lix e d< i sole «Iiastò» ovviarne i> 
re-, fare la strada ìmuisa, 

H si t umettando" , sui vari teschi per apri- 
re te? pone; tirare il teschio dì sinistra 
prìnift delUs grotta blu e poi di quell.* 
veri lo>, 

il suo prossimo olihienivo sari’ hi 
stato quello rii riuscire ad entrare riti 
castello. 

Si fece un giro per il paese e iquasii 
casuaknente notò che la sentinella 
4 Ile teiK'va a bada ft-niraia della c cisti 
del mago era entrala nel negozio di 
Ewan, li Kruridsito, iniziò a seguire !a 
r i >m frsazkx w * t lei di io sbif c ìand< > dalla 
finestra e... caj/ì come fare per entrare 
nel casiellot 

[Jtif kj dìe la sentìneìiii se ih * fi i ai ideila. 

* utrò nel nego? io e intoni m i fw . n i f tit 
scireì>be entrai* i lui. al slio posto, *x l 
barile- da txirrirc al casiello! 


il viaggio non fu dei p*u gradevoli ma, 
alla fine, si ritrovò prufirHi dove voleva 
ossi -re; allinternu det c'astello ((x-r c\s- 
si*rt' piu (vodil, nella i aniinii del ca- 
svcrilo..d, 

lAiiiia di ti irto sufi le si al(‘ t-cf esaminò 
Ui carogna che >■ 'era sul bant uik 1 (k'ila 
4 ut ina. Attaccai» all*! i an igni i cera ut i 
twi pezzo di grasso ctx immedata- 
n lenre prese, 

lAti prese le rilnze attaccate al muro, 
un ix xo piu in là. 

Tornò In cantina t'd esaruiitò il barile. 
< he stava proprio dì fronte alf entrata: 
questo barite aveva ui1JtappodtsL^h& 
io* he prontamente, aiutandosi conte 
pinze, let H e saltare. A quel punto si 
rilmssrvei^ iflHfilt nieprlrv l| >. s|r ■ . dove 

cera min murene., tranne unc in li Sk* ut 
ultrin< hi. Formi Mini neorr nuche l< » 
Skorl sveglio lasciò passare il mostro 
eroe senza opporre resistenza i torse 
pr<*( ic cutJciin tini vino i iw usciva dalia 
lume In omtina?). Dkmirin fu così in 
grado di raggiungere In Guardiola, e 
mettere del grasso sojira la leva che 
sbloccava l'argano per ablkissare il 
inulte levati ho. 

Adesso' m hi gli riuMiK'vn altro cìw* 
azionare l'argai m j perftire qi wrstoebbe 
però bisogno defluii no rit-J radazzo 
t I h/ gironzolava per i corridoi k‘l ca- 
stello; lo fermò e, dopo averci 
i hl.ic < Ix/Tìiioun po . spiegandogllcfìe 
era venuto jx^r tRtidere sek/nn, gli 
ordinò di andare ix-lta guarrih *ln t' tira- 
re la leva, il ragazzo ubbidì diligi nte- 
mcnte e così Diemrin fu in grado dt 
azionare l'argano. Bcisiò così aixfcire 
al plano di SOJ Ita. olrrtqxissrire il ponte 
lev tìtolo tnon prima di aver sbriciolato 
un altro enorme ijesrtoneì de c<in* 
gimigeva II castello alla torre reale 
clave risiedeva Hi'k'iui e... Diemrin fu 
In gradi > di sé i ìnfìggeilà fXT sempre!l| 


[ A VERCELLI 

Vi* Scalise ^ - teL 0161/54793 

?i. Commodore 
C 64 - AMIGA 500 plus - 2 
PC 80286 - 80386 - 80486 


i.i.i 


SOFT CENTER 

Videog&mes e Softwar originali 
LEADER, Cro, SOFTEL 

pc ms dos OLIDATA 

PERIFERICH K» ACCESSORI, FLOPPY-DSK 

timo a PRESS INTERESSANTI 
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C( ) M PI JTER ONE 

VIA VELA 12/2-40138 BOLOGNA 
TeL 051/343504 - 051/347736 
051/343362 Fax 051/344906 


C T'' € \ 15 f f alto ricerco Jd prezzo più in rapporto jlla quiliU 

I Jr * * ciì servizio 


alla ri cerca del servizio accurato pne e posLvv netta QOVE SI AMO A BOLOGNA 

alla riderai dclb disponihiliu 

db ricerca ORARIO: DALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO 

alto ricerca di novità in asolimi. 


CHIUSO LUNEDI MATTINA 



^7, * 


f 1 f L 


Hardware e software per Commodore e PC. specializzati in accessorisUCe per Amiga vastissimo assorti mento 
di genloch, espansioni, schede grafiche, hard disks interni ed esterni, schede accelerarne*, prodotti 
professionali, digitalizzatori audio-vìdeo importazione diretta e assortimento completo di consotes e 


OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRTI: 
LA PIU’ VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS 


Assemblati su misura per qualsiasi tipo di esigenza, dui semplice 2£6 20 Mhz: ni veloci 3H6/73 e lU Mhz 4t mi fi Maiiti 486/3,1 Mhz ni 
NUOVISSIMI 186/5W I conicniiuri' r ’ dal comodo “inini slim' per chi ha esigenze di spazio al desktop, mi ri itower, tower enuuti/iowerf 
(Hi hard disks? dal 40 Mb al 2 Gb inoltre qualsiasi tipo di scheda video* monitore accessori. Un esempio? PC 286/20 Miti, I Mh ram f 
cabine l lì a 14 volo, drive 3\5 1.44 Mb, controller |*?i drive ed hard disk, 1 uscite seriali, i paranchi, I pumi joysikii* luud < h^k via m 
Mb. tastiera ilalium* momtut VGA. scheda vga 80Ox6U0 tentalo e g&i^mìto per 12 tne&i LIT. 1 ,285 000 ff ! 


OFFERTA ESPANSIONI AMIGA 
AM/G4 500 £ PLUS 

512Kb no dock . L 65,000 

512Kb - dock. L70OOO 


512Kb esp 2Mb+doek *■■ «MiH-iiaia ìL* 95.000 


llf ■ *¥**■»>** PIMI ¥■¥*+ !+M*M Hfi fl-H B P ■ ■ 9 P* 1 ■' » ■ ■« *■<*■*■ ■** *fi»t ■■■■■> 

1 Mb per A5O0 plus ... L 1 50.000 

1 ,5Mb intexpa 4Mb+clock ... L259.Q00 

2 Mb intexp a 4Mb-+-docfc . 1.299.000 
2,5Mb mtexp a 4Mb*oiock >«** L339 000 

3Mb int.exp a 4Mb+otock ,. L. 379.000 

4Mb mt con dock L459.000 

6Mb -nt con dock NOVITÀ „„ L S43 000 
3Mb SUPRA esterna 

passante fi fi fi*-*****!* •>*+■'# fi fi fi fifi P4*fi>fi-" ■ fi fi fi ! .. L 996.000 


AMIGA mOeSÒOO 

2Mb espandibile a SMb L. 340,000 

4Mb espandibile a 8Mb L 500.000 

SMb ■ ■*■. + * + !* + N fi-fi fl it i h«4 fi* + + J 4 ■ a fi ■ fi fi ■ ■ + * * L 799,000 

Moduli SIMM 1Mb 70 ns ... L 83.000 


Disponibili inoltre: Linea compiala stampami 
EPSON. NEC. PANASONIC, STAR. OKI. 
MANNESMAN. CANON, KODAK 
accessoristica spedaliwùzzata per Amiga e 
PC grafica professionale. GENLOCK, 
digitaii2zaidi, software grafico professionale 
Richiedete «I nostro catalogo GRATUITO' 

PREZZI IVA INCLUSA 

VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

APERTI DALLE 9 ALLE 19:30 
ORARIO CONTINUATO 


VXL 30 25 MHZ PER 
A500 E £000 UT. 660.000 


VX*. 30 -io MHZ PER ASM E 2000 
CON COPRQCESSORE MATEMATICO 
68882UT V399.MC 

ECCEZlOMAiESUPEROFFEKTA 
Ad Speed op A5QG e 2000 Di 589.000 


AMIGA 2000 L, 1 049.000 

Amiga 3000 25 52 L. 4. 199 000 
Amiga WOO 25 tOO L.4-8B&.000 



A600 4 1 GIOCO 
onci naie in omaggia 

L 580.000 


Perennai Computer con. 
Mihik*. Do**& Windows originali 

£. 1.285.000 



A600 HD + 1 GiOCO 
originai e in omaggio 


HARD DISKS 
INTERNI PER A50Q 42000 * NQVIA * 

S rasa d nam a 2,5" cor cornisi 1 *' Aj-Bjk di nttafi*» ti 
ifiOÙC O 'ììimixm, non ntf-.-ortyic uMUMVU 

LASCIA UBERO IL BUS ESTERNO (A5Q0;i 

NCJ 1 SI 51 (J?tU 44 A 5 LSJ 1 lAZWdJ 

Megihytec lit dQOOfìD 

40 Mygaoyles Ili 699 00C 


60 Megabyies 


65 


■ M a m a ■ ■ ■ ■ l ■ ama 


* fi»4-fifi fi H ÉrH**M »t>éi ■ ■ ■fi-fili 


LI 1.199.000 

Li 1499000 


Megabytes 
INTERNI PER A500 A2000 NOVIA ADSPEED 

Como t pnoc^òcrfrti ma con ADSPEED ’LUK: ohi 


,fic$rpotajo' , i< 

20 MegabyT^ADSPEED Lrt 899 000 

40 Meoabytes ADSPEED Ut 1 OQQ 000 

6Ù Mefga&ylesAU5HfcfcU Lrt t. 539 000 

BS Meflabytei ADSPEED Ut. 1799.000 


IRTE n NI PER À5D0 A20CK3- PRIMA ■ 


Si frisa a Hanj Sm QUANTUM ctt 3.5' m raniM ■ posai fl*" 
0rfvB inuma Corrivo nufia un 600T OR Btetìrarwtf 

che pwtneflD tìt MnMtsrmv» * pnmcxmw «siemo 

-ìiMyimttldiiurB 1 "' 

52 .Megabytes Ùl 849.000 

105 M*ga tjyt&s . - . . i Ut 1 259.000 

120 M&gabytès Lit. 1,379,000 

240 Magabyies Ut 1 989.000 

INTERNI PER ASOO A 5000 PRIMA ADSPEED 


Coma i precedenti ma con ADSPEED 16 Mhz 

S 'à incorporato H 11 

SPEED *.^Ul. 1,239.000 

105 Mègabytes/ADSPEED ... .Ut 1649.000 

120 Megabytes/ADSPEED Lil 1.769 000 

240 M^gabyltìS. ADSPEED Ut 2.379.000 

ESTERNI PER À50Q SCSI 

GVP tMPACT II 105Mb 8Mb ., Ut 1 500 000 
DÀTAFLVER 52Mb eip 8Mb Lrt 945 000 
DATARYER 105Mb e*p SMb U1 1 329 000 

DATAFLVER 120Mb wp 8Mb Ufi 1 4&5 0OO 

OCTAGON 506 52Mb «xp 8Mb Ut 999 000 

OCTAGON 508 105Mb e*p 6Mb U. 1 419 .000 
OCTAGON 506 120Mb *w 8hto Lrt i 539 000 


COME ORDINARE: 


telefono 
051-343 504 


051-343.362 

Tum r KAMoii la^NCA n mvso tttórvni att dalle rivetti ve case 


nuova lìnea 
051-347.736 
fan 051-344,906 


posta 

COMPUTER ONE 
VIA VELA 12/ 2 
BOLOGNA 


SlLDlZIOM : 

NESSUNA SPESA 

riftfnufiHuntitKpr) 1 r>«fwi lui llfIXj 
r*tf»T» ift^|jair41&l ir:>! lfMi‘L tìnti ni I fi ifiUftl 
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COMPUTER ONE E'...SCUOLA E LAVORO 
...E' GIOCO E DIVERTIMENTO 


£0266/20 Mhz, im di r h*, . 

Seriali* I F -ir a 11 èia, 1 Per!: a Cààma* 
Coll roller AT BUS* FDT 3 r 5" 1,44Mb, 
CaMUfttt da Tavolo o !-Sinitower t 

Vga 030x635 Hard Disk. 40 Hb, 
Tastiera : - — ana, Monitor 

Honoc sonati co VSA 

Li t , 999 000+iVa 

Par Monitor 1224x765, 2? -i Coloro 
14" aggiungere 

Ut* 270.* fa 0*1 va 

in tx&aqgjo mgusé i ir^ tasti, 
tappetino r>ouse ( adattate? o 9/2 p in 
e PC iì 5.0 in ITAIiTSKO. 


DOVE 
QUALITÀ' 
DISPONIBILI! A* 
PREZZO 
E CORTESIA 
NON 

MANCANO 

MAI! 


B03G6/2S Mhz, Hi il . .. 

Seriali, ; Paralleli, I E'irt-i Gamé* 
CcMìtrcI ier A 1 BUS, FpP 3,5* . , 'HHb. 
Cabiruet da Tavolo o Minitoxor, 

nei ia vgs 9fiC‘xéCl'> sìir-i Lia* Sfl Kb , 
Tastièra Estera Irai iena. Monitor 
Colore i< w l624at7€i # 26 Dp 

bit 1 524 000+iva 
In Or>agglo Mouse a £ r ■. * ut 
tappetine mouse, adattatore 9/25 
pin e DOS 5 *3 in ITALIANO. 


80386/33 Mhz, 64Kb ra.hf*, 2Vtìì IL 

kan, 2 Seriali* I PafaXlol-j, 1 Porta 
Xtime, t*nt roller AT-SU5, FfD 3, : * 
1.44KL, Cabinet la Tavolo o 
Mintt . wer , £-Jieda Vga 000x600 Ha : l 
Di ìk «omp, Tastiera Estesa HA, 

Monitor Tel ore 1024 jt’é», 2? Dp. 

Lit . 1.599 00+1 va 

ir, Omaggio House a tre tasi:, 
tappetino rt-ouse, adattatore '1/25 pin 

e D00 S,0 ili ITALIANO* 


00486/33 Mhz, 64 Kb Cacfc*, 4Mb di 

airr , . ifj «ili, 1 ffitcUeia, 1 ^crU 

Gju, C*nt roller A7-SUS, FDP 3,5* 
1.44Mb, lar .ce! la Tavolo 0 
MinltOMer, Schèda Vga I 200x102 4 IMb, 
Hard THik 120 Kl, Tastiera Estesa 

ITA, HOKITDB C0L0FE 102A* eE.TStip 

Ut. 2 549 000*iv« 

In. Ons*i^g io Ho j it a tre tasti, 

l. apici inu uyuscf odatXBtvis - 4 c‘- tu- 
li DOS 5,0 in ITALIANO* 



VASTA 

DISPONI BIUTA' 
CONSOLLE 
V ! Df-O GAMES 



80346/40 Mhz, i.-Kt Vi.-h-, .'Hi 

dJ iiam, 2 Seriali, j Pa: aliala, 1 
Poeta ^ame. Controller A7-P S* FDE 
1,5" 1.44Mb, Cab ina t dò Tavolo o 
Hìnltow&r, Scheda Vga 800x600 Hard 
Disk 80Kb, Tastiera Frrtexa ITA, 
mn i t or Colore 1 L _ 4 x? 6« ( 2 6 Dp, 

Life. 1. 699. 000+ iva 
In Ostaggio Mouser a tre tasti* 
tappetino nauae, adattar, ore 9/25 - 
pin e DOS 5,0 in ITALIANO. 


604 86/50 Mhz, ri i r-, i -a 

tato, 2 Serial Ij, 1 Pi ti l l|li> 1 
Porta Cam*, Cpntrellar AI-BUS , FtD 
3,:" 1.44Kb, Cabinet da lave io o 
Mlnttgurefet Scheda Vga 1280x1024 1 
Hb, Hard Disk Tastiera 

Estesa ITA, SONITOH COLORÌ 
1024x763*28 Dp, 

Life 3 199. 000+ iva 

In Omaggio House a tre baiti, 
tappetino raoaxa, adat tatare 9/23 
pin « POS 5,0 in ITALIANO 



COME ORDINARE: 

051-343.362 

TUTTI I JAAttt HI LI MA TI SONO RFn ENTRA1 1 DAI lì HtMTTmVT CASI. 


nuova linea 
051-347.735 
lai 051-344.906 


posta 

COMPUTER ONE 
VIA VELA 12/2 
BOLOGNA 


SPEDIZIONI : 

Pajf^Liticaif. U1J IL qulti NESS l 1 N A S PES A 

F'ifnwnfn cratTVMEfKN * i *Ìm I n 1 1 ■» HJ 
C nmsr I |ii| MlTlI >['HÙ « fcrfMt Ut AIOOD 
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PAR I E SECONDA 


Dunque, eccoci arrivati alfa seconda parte di questa lunghissima soluzione. Cosa posso dire se non che questa 
avventura della LucasArts sta facendo (giustamente! Impazzire motti di voL Ma noi sfamo qui proprio per questo! 




MODO WfTS (ingegno) 

MONTECARLO- Arrivati i Montecarlo individua- 
lo b fermate il prof. TRQTTIER (l'uomo calvo con 
un flore all'occhiello della giacca, per chi non 
vuole perdere tempo), parlate con lui e. dopo 
aver subito II suo quiz, accettate il suo biglietto 
da mila (vi sera motto utile ad ALGERI). 
ALGERI* Andate un po In giro, individuate il 
bazar di OMAR e andateci* ma lì troverete invece 
Il suo servitore (THE SERVANTI, parlateci e da- 
tegli il biglietto, seguendolo arriverete alla casa 
di OMAR* 

ATTENZIONE!* Per chi non tosse In grado di 
seguire THE SERVANT (il puntino grigio) cerca- 
la di incontrare l'uomo con il tei rosso e convin- 
cetelo a regalarcelo (d'altra parte lui è proprio lì 
per quello}*. Recatevi dì nuovo al bazar, regalate 
il FETS rosso al servitore e richiedete di OMAR, 
probabilmente ora sarete in grado di rintracciare 
tu sua abitazione. 

Una volta arrivati a casa sua parlateci ed entrate 
nel bagno, OMAR vi seguirà ed è a questo punto 
che. chiudendo la porta, lo imprigionerete nel... 
- concedetemi la parola - ... cesso. Ora. potete 
prendere le due statue e utilizzate 11 bastone per 
smuovere fa biancheria appese, affinché possia- 
te trovare la mappa che indica dove sono situati 
gli scavi archeologici. Prendete fi cammello e P 
facendo attenzione a non essere Intercettati dai 
beduini, raggiungete alcuni villaggi e chiedete 
informazioni al beduino di turno, mostrandogli 
la mappa. 

Questi vi indicherà la direzione da seguire, per 
cui raggiunto lo scavo esaminerete fi camion* 
Noterete che è senza uiìé candela, Aprendo la 
portiera noterete un foglio, è un telegramma che 
avvisa alcune spìe tedesche di come procedere 
ai rapimento dei Prof. T roriier , entrale netto sca* 
vo e al bufo noterete come già «re successo nel 
modo TEAM un generatore, anche questa volta 
senza benzina. Osservando attentamente* tro- 
verete e prenderete ir CLAV JAR, IL TUBO 01 
GOMMA e, visto che et siete, lo $HIP RIB (Il pezzo 
di nave antica)* 

T ornate in super! tele, usate H tubo n#t serbatoio 
deli macchine e la bacchette (CLA i JAR), 
ri ai uraimerite, con il tubo. Una volta tatto IH pieno 
di carburante tornate dentro lo scavo, andate 
verso il generatore, aprite lì GAS CUP t quindt 
versate II contenute della brocca noi pertugio 
Una volta furto questo accendete II generatore 
(per le modalità precise vedi I modo TEAM), 


quindi usate 11 legno curvo iSBIP RIB) nella 
roccia con sotto la mappa illeggibile, premete II 
disco dipinto a sinistre e sentirete II CLICK 

provenire dal nascondiglio segrete, ai cui interi - 
no troverete una statua. 

Spegnete II generai ere e togliete la candela; 
andate verso 11 urgono a usate la candela per 
ripararsi! motore, ma vì accorgerete che non e'e 
corrente. 

Usate ti statuetta, che avete trovato prima, con 
un orithalcum e usate il tutto sul motore e, per 
magìa, Il motore ai accenderà. 

MONTECARLO - Qui mostrerete II tategremmn 
al prof. Trottter che, nel frattempo, davanti al 
vostri occhi, verta rapito; dopo un breve inse- 
guimento in auto per le strade del PRINCIPATO 
avrete uno scontro con quella dei rapitori, f quali 
fuggiranno lasciando libero il professore* 
Questi vi dira dove ha nascosto la SUNSTONE. 
scrivendo ITndirizzo sul retro dei telegramma, 
vostro compito recuperarla, 

THERA- Arrivai! a THERA, pariate con li VENDI- 
TORE. osservate la cassa (essa conitene un 
pallone aerostatico (BALOON), dirigetevi ver- 
so sinistre e raccogliete fa rete. Inoltratevi verso 
nntem o dell' isola e andate verso U monte a 
destra (almeno credo, comunque nella soia di- 
rezione m cui cambio!© scenario). Lì troverete 
l'entrata per una grotta e una cassa vuote; chiu- 
dete la cassa e sui suo coperchio troverete un 
buono d'ordinazione, guarda ceso proprio della 
cassa che conteneva fi SALOON, prendetelo 
(notate la colonna di gas o aria calda che esce 
sulla vostra de sire) ed entrate nella grotte. Al 
suo interno* netta stanza a sin tetra, troverete 
una pala, apritela Essa contiene un messaggio 
di Sophte nel quale vi Informa di essere state 
rapila da KERNER (nel frattempo è crollata l'en- 
trata della grotta). Usate la SUNSTONE nel l'ap- 
posita sede e, dopo che la porta al è aperta 
raccogliete! 'ISCRIZIONE (non scordatevi prima 
di andare via di riprendere la SUNSTONE), Per 
uscire dalla grotte usate la pala sul cumulo di 
terra e dirigetevi verso il portìccìolo, Prendete if 
CESTO (in cambio dell iscrizione) e II SALOON 
(usala il buono d'ordine}. Usata la RETE suite 
CESTA,* poi lì lutto sul SALOON. Otterrete cosi 
una mongolfiere sgonfia (vi ricordate H toro da 
cui usciva 11 gas?). Dirigetevi a questo punta 
verso li monte e, utilizzando 11 tubetti gomma, 
gonfiate te mongolfiera (SOPRI A nel tra riempo è 
alata 1 ras portate sui sommergibile di KERNER}. 


Raggiungete quindi il còmmarglbfle con te 
mongolfiera. 

U-BO0T - Travestiti da marinalo (e tutto auto- 
mailuul ^mutale ai Un Italia Uel vomii iti yiuno 
e proseguite fino al livello 2, andate verso 
sinistre. Incontrerete un tedesco che sorveglia 
degli armadietti, proseguile e prendete pane e 
salame (era proprio fora detto spuntino.*,) usa- 
teli insieme jmv fonrittria un buo#* p«uiir»n .il 

salame & ritornate dal tedesco, convincendolo 

ad andare a tersene uno anche lui (mangiate II 
penino). Aprite quindi Karma di elio o troverete 

al SUO interno la MQOM9T O ME ò un Ili^IIu l/1 

istruzioni AH et tram a destre ramno itolo te 
straccio roseo sul missili e recatevi all estrema 
sinistra* Utilizzata lo STRACCIO ROSSO sui mi 
scopeti! poi utilizzate il foglio di Istruzioni sul 
pannello t- 1 uste l« leva, acoopterà un Innamdk 

Questo tara accorrere tutti gli uomini del som- 
mergibili* compresi qu&lti che ftempflv&nft te 
stanza del siluri. 

Correte a destra, raccogliete la fune che sostie- 
ne la biancheria, e proseguite verso la stanza 
del siluri, usate l'istruzione sul pannala legate 
il Mo alia lava, aprite il lancia siluri ed entrateci 
(a questo punto INDV si rimetterà 1 suol àbiti} 
Chiudete lo sportello e tirate il filo sarete cosi 
sparati fuori dal sommergibile, su CRETA. 
CRETA - Dirigetevi verso il PEDESTÀL sulla 
c ottina. usate le p tetre e. c on la g iusta combi n a- 
zkme r si Aprirà un porte segrete. 

Prendete due delle tre teste, andate nella stan- 
za a fianco a usate la frusta con l'ultima lesta 
rimasta : raccoglietela. Andata verso fu ho, quin- 
di a sinistra a ancora a sinistra. Vi ritro varale 
nella stanza con te statua del Minotauro e la 
piattaforma. Usate la frusta sulla testa della 
statua e salite sulla piattaforma. 

Scesi di sotto troverete II prof. STER NH ART 
(morto stecchito)* Prendete te WORLDSTONE. 
Il bastone, il pettine e la sciarpa. Usate la catena 
sotto te cascata par tornare In superfìcie. Arri- 
vati nella stanza con te grata (e te leva di fianco) 
posate te tra teste suf piedistallo. Entrate e 
sa' te te scale. Usate il bastone sul pezzo dì 
roccia sotto il sacco, poi tornate indietro e 
andate a destra Usate quindi il bastone con Ut 
bocca della faccia di pietra e, dopo essere salHI, 
prendete te GOLD BOX e un'orlchalcum* Prose* 
gulte quindi nella stanza successiva, dova tro- 
verete una specie di talpa meccanica, e, ut ff Iz- 
za ndo te statua dal DtG SITE, preventivamente 
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caricata con un o netta teum. sulla ( a fpa stessa, 
questa si metterà In molo e vi condurrà fino all 
stanza della mappa. Ponete te tre pietre al 
centro delta miniatura e. con la giusta compì* 
nazione, si aprirà una porta; Imboccatela e, se 
aveste letto attentamente cloche STERNH ART 
aveva scritto. Covreste sapere che utilizzando 
te fune sul pettine, epos suite sciarpa, si ottiene 
un rilevatore di 

orìchaltum (ogni volta cheto usale ricaricatelo 
usandolo suite sciarpa). Cosi tacendo troverò* 
te un'altro orichalcum che insieme agli altri, 
chiuderete nella GOLD BOX Usate di nuovo ri 
pettine per cercare un passaggio segreto die* 
Irò ad un muro, per renderlo visibile usate la 
pala o lo SHIP Rtfi e vi ritroverete In una specie 
di stazione delia metropolitana Raccogliete il 
solito orichalcum abbandonato e usatelo su 
quello che sento* a essere un vagone, esso si 
accenderà e vi porterà fino ad ATLANTIDE. 

MODO RST fazione). 

MONTECARLO: Fermale 11 prat.Trottier che, 
dopo aver risposto ad un quiz, vi consegnerà il 
suo biglietto da visita personale Volate ad 
ALGERI e chiedete informazioni su OMAR; una 
volta arrivati al suo bazar parlate con il servito* 

r* « c rilettele q I i u n ' ap p u n t o m enl ® eon il padre* 

ne (Ornar}, mostrategli quindi la tessera di 
T r ori ter ed i I fedele servitore accetterà d l anda- 
re a proporre un'incontro con voi ai suo padro- 
ne Sì raccomanderà dì aspettarlo al bazar, ma 
voi naturalmente gli andrete dietro, pedinan- 
dolo (CITY STRÈPISI sino a otonoere alla casa 
di OMAR, Entrate e stendete Kemer che sta 
parlando con il mercante. ìt quale, per mostrar- 
vi tutte la sua gratitudine, vi parlerà di uno 

scavo archeologico nel deserto (DIG SITE) 

abbandonato a vi omaqgera di una mappa e dì 

un cammello, Raccogliete le due statuette (nera 

ed arancione), prendete il bastone nei vaso ed 
usatelo con ì panni stesi; cascherà un foglio 
che poi sarebbe la mappa A questo punto 
usate pure 11 cammello e vi ritroverete alle 
pone geliti Citta, cammellate (passatemi it 
termine.,. .)< io te fho passato, Max non só.„ 
NdSH Spassato. ndMaxi alno a raggiungere il 
primo accampamento, cercando di evitare te 
Jeep tedesche (ogni volte che vi fermeranno 
dovrete bastonarli, ma perchè perdere tem- 
po .,), e chiedete all’arabo di turno indicazioni 
di lettura sulta mappa. Seguite scrupolosa* 
mente i suggerimenti avuti e, dopo circa tre o 
quattro accampamenti vi ritroverete al DIG 
SITE. 

Esaminate II camioncino estate attenti ai colpi 

dei tedeschi, quindi infilatevi nello scavo an- 
Uandg verso la acato. e buio, niente paura 

esaminate Pam diente .toccate fa cosa di melai* 
I© e scoprirsi* eh* à un oefieratare. Accende- 
telo tramite la piccola cosa di metallo' 1 e rim- 
pianto entrari in funzione. 

Raccogliete lo Ship Rib, ovvero 1! pezzo di 
barca antica, andate verso 11 tavolo, prendete il 
CLAf JAR e II pezzettino di legno sulla destra; 
quindi andate vicino all'affresco e pigiate «1 
disegno tondo, si aprirà uno scomparto segre- 
to nel quale Coverete la prima delie tre pietre 
clic ftemiu Accesso ad Altontldc « vi w* vi ranno 

molte volte...], ovvero la SUNSTDNE. Usate lo 
Sbip Rite suite roccia alte vostra destra od 
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apparirà un'Iscrizione con un buchino. Usate II 
piccolo pezzo di legno sul buco quindi ls 
Sun sione sul pezzettino dì legno Usate la com- 
binazione esatta, come vi è Indicato sui Diario di 
Piato; se avete tetto tutto bene si aprirà una 
porta che. naturai mente è te vostra via di scam- 
po (prima di andare vte potete anche prendere fa 
candela del generatore, ma in queste storia non 
serve a niente). 

Uscite ed emergerete dalla sabbia, accanto ad 
un soldato tedesco, Par In E egli due volto, ma 
senza offenderlo, potrebbe sperarvi una raffica 
di mrtra e addio Intiy Una volta finita te conver- 
sazione (lui vi prometterà torture atroci al ritor- 
no diKemer .) usate te frusta sui soldato cheto 
disarmerà, quindi stendetelo senza pietà 
Alla vostra sinistra scorgerete una scaletta, 
usatela e vi ritroverete su di una mongolfiera 
Navigate verso if mare (nord) ed arriverete a 
CRETA. 

Mentre la vostra mongolfiera si sgonfia, proce- 
dete verso gli scavi, esaminale ogni stanza, te 
quell sono praticamente lutto simili eccetto una 
(non vi posso dire l'ubicazione precìse poiché 
cambia di volte in volta), dove su di una parete 
troverete raffigurata una specie di mappa fatta a 
triangolo, dove ai vedici delle basi vi sono una 
testa di toro ed una coda di toro, nei vertice 
superiore, una cosa rotonda (ovviamente si Irai- 
ta dell'ubicazione della seconda pietra 
MOONSTONE) e, net bel mezzo del triangolo, ufi 
bèl paio di corna giganti. Dovete quindi riportar* 
vi mentalmente il disegno sullo scavo: uscendo 
fuori individuerete subito le come giganti e 
usando I comandi LOOK e PUSH sulle pile di 
pietre sparse qua e te dovreste trovare gl* «tiri 
due punii di riferì mento. Andate, attraverso il 
ponticello alHnizio dello scavo, sull'estrema si- 
nistra, dove avrete sicuramente intravisto uno 
strumento topografico, prendetelo e portatelo 
giù, usandolo prima con te piccola tosta di loro. 
Una volta posizionato guardateci dentro e colli- 
mate l’estrema sinistra delle grosse coma con il 
mirino dello strumento. Una treccia bianconera 
partirà dallo stesso andando a cadere in un daio 
punto. Ore, tele ta stessa operazione con la 
coda, collimando però la parte destre corna. 
Un’altra treccia Individuerà un punto ben preci- 
so, dove voi scaverete con lo Ship Rip preso nei 
Dig Site Troverete còsi l'agognata 
MOONSTONE. Tornate quindi verso ta 
mongolfiere e salite verso te pietre che si intra* 
vedono atr estrema destra. Noterete il PEPE STAL 
ove dovrete posizionare prima la SUASIONE e 
poi ta MOONSTQNE Guardatele e con l’aiuto del 
diario trovate te combinazione giusta, premen- 
do quindi lo SPINOLE. Sì aprire quindi una porta 
alte vostre spaile ed uscire un tedesco che 
stenderete. Entrate prendete due delie tre teste 
ed entrate ne] labirinto attraverso la porta di 
metallo, una volti dentro usate la frusta sulla 
terza testa, e cosi, vi chiuderete dentro. Ora 
sarebbe troppo lungo descrivere stanza per 
stanza, ma niente panico vi dirà te cose essen- 
ziali da fere per uscire, il resto vedetelo da soli. 
Dunque, dopo esservi fatti un giretto usate te 
tre teste sulla grata chiusa sìmile a quella del 
l’entrata. Fatto questo, andate nella sala dove 
c è la statua dei mlnotauro ed usate la frusta 
sulla teste, che cedra. Andate verso I# testa e 
scoprirete una specie di ascensore e sotto... 
sorpresa ! i < cadavere putrefatto di STE RNH A RT 



Leggetele note, e reccog 1 1 eie II ba alone G u a refe 
te la cascata (WATERFAii) « scoprirete che 
sotto c> una catena (CHAIN) usatele, arrivali di 
nuovo di sopra, recate vi nel la stanza del contrap- 
peso, e delta cassetta d oro, attraverso i tunnel 
che ormai, spero, avrete ispezionato. Usate il 
bastone sull'Incastro che non permette il funzio- 
namento del contrappeso ed andate nette stanza 
detta grossa faccia, usando quindi if bastone 
nella bocca del faccione di pietre. Si metterà di 
nuovo in moto l'ascensore e, arriverete cosi, a 
prendere la cassetta d oro e alcuni orlthaleum. 
Andate netta stanza che sia a de sira di quella 
dov'è situata la statua det m i n c ta u ro e pre mete ta 
porta chiusa ìndy borbotterà qualcosa e ta porta 
si aprirà come per incanto. Usate la frusta sulla 
roccia sporgente e andate nella stanza dove si 
Intravedono due tedeschi pattare in fondo ad un 
corridoio Fatevi notare e. prima che arrivi il 
soldato, nascondetevi dietro la lastra dì pietra di 
destra: quando il tedesco e a portata di ir® 
spingete la pietra (USE) e tramortitelo. Fatevi un 
giro e stendete tutti i soldati che trovate suite 
vostra si rada, sino a che non arriverete ad una 
stanza ove sì potrà interagire oltre che con tir» 
tedesco davanti ad una porta anche con una 
Stalattite. Stendete iJ tedesco, staccate te roccia 
dal piano superiore ed entrate nella porta: qual 
cono canta, ne sentite la voce . Aques lo punto c’è 
un enorme tedesco che a meglio non affrontar# 
(sull'ingaggio del combattimento retrocederete 
sino a scappare } e suite porta di destra c'è una 
pietre con una forma molto fami Iter® ad Indy 
Usare lo Ship Rib sulla roccia che, cadendo, 
occluderà te via di uscite. Tornate dal tedescon* 
e scappare [durante il combattimento retrocede- 
rete. ,-L Ore usate te roccia sulla porta bloccata 
(dall'altra parte s’intende), la quale si sbreccherà 
e lascierà cadere il big Itone sul tedesco Prende- 
te da 1 uri I pesce cerca orlchnìcum e un o ridiale u m 
stesso. Usate il pesce in varie stanze dopo aver 
riposto gii orichaleum che avete dentro la scato- 
la d oro e, da qualche parte, vi indicherà verso il 
basso, ovvero un burrone dove é temila prigio- 
niera Sophia. 

Tirerete su con te fruste è lèi vi darà te terza ed 
ultima pietra (WORLDSTONE) Andate nella stan- 
za alte spalle det tedescone ed usate le pietre al 
Cèntro della città miniaturizzata. Con la giusta 
combinazione si aprirà te porta di sinistra a, dopo 
aver osservato e chiaccherato, arriverete all'Iso- 
la di THERA con un peschereccio. 

THERA ■ Andate verso il monte e nelfactampa 
mento dei i« -deschi prendete l'attrezza tura per 
ripa rare te gomme, T ornati da Sophia parlate con 
il capitano della barca e convincetelo ad andare 
In mare alla ricerca dclTonlraia sommerso di 
Attentide. La rotta giusta è 27 miglia SUDO VE ST 
tsu questo punto sono un po' scettico, se non mi 
ricordo ma le 1 a direi ione giu sta do vreb be esse t e 
randomizzata e, le indicazioni sono fornite sul 
dialogo di Plato, ma può darsi che mi sbagli .), 
Armati, riparate SI buco ne II a muta c on t'attrezza ■ 
ture per riparare Se gomme attivale te macchina 
deli aria ad indossate la muta (USE), cosi Sophia 
vi estera nell "acqua con il gancio (USE). Un som, 
mergtbll© tedesco a questo punto rapita Sophia 
a Kemer vi steccherà il tubo deUteria, Avrete coai 
pochi minuti per trovare l'esatta entrata di 
Alipntide 


FINE DELLA SECONDA PUNTATA (che fatica -fi) 
Arnvederci alia parte finale, 

Shìn 
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PC COMPATIBILI 


# 1 * 


MmrTower Desktop 

286-20 

386SX 25 


386DX-33 

<1880X33 

486DX 33 

Cacfto 

NO 

NO 

NO 

64Kb 

64Kb 

256Kb 

Memoria RAM 

2Mb 

4Mb 

4Mb 

4Mb 

4Mb 

4Mb 

«Wi l'T : -UMl) 

SI 

! si 

SI 

sr 

SI 

I SI 

Floppy 5 t/4 1.2 Mb 

NO 

NO 

NO 

St 

SI 

Sf 

Hard Disk 

42Mb 

42Mb 

! 105Mb 

130Mt> 

130Mb 

200Mb 

Con AT Bus Cache 2/8 Mb 

NO 

NO 

NO 

NO 

NO 

SI 

VGA 800*600 256K 16c. 

Si 

Si 

NO 

NO 

NO 

NO 

VGA 1024x768 1MP256C. 

NO 

NO 

St 

SI 

SI 

NO 

VGA 1024x7682 Mb NCR 

NO 

NO 

NO 

NO . 

NO 

SI 

t/O 25 + IP + 1G 

SI 

Si 

Si 

SI 

SI . 

SÌ 

Mouse + 1 appettino 

Sì 

st 

Si 

SI 

Si | 

SI 

Prezzo al Pubblico IVA incl 

1 090.000 

1.450.000 

2.030,000 

2.360.000 

3,150.000 

4.025.000 


I G A 




AMIGA 500PIJUS 


+ 50 GIOCHI + jm stick 
£ 650.000 


AMIGA 600 


£ 699.000 


Drive esterno £ 1 30.000 

Cenlock a partire da £ 298.000 

Oldlfallzzatorl 

Espansioni di memoria 

Tutto il software disponibile sul mercato 


STAMPANTI 


NEC - STAR - EPSON 


vasta ganunu impartire da £ 375.000 

ACCESSO!* ISTICA per AMIGA e PC 


SOUND BLASTER 2.0, SOUND B LAS TER PRO. CO VOX SOUND MASTER, 

V t, 

AD LIR, SCHEDE GRAFICHE. SCANNER A PREZZI IMBATTIBILI 
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SIMULMONDO per Amiga L ,69.900 



S sieri e Sciare» ecco a voi il 
quarto prodotto calcistico 
della Si nutl mondo. Non ci sono 
dubbi sul fatto che la casa bolo- 
gnese l ontinoj j progredire, anche 
se a mio avviso questo 3D World 
Soccer ha ancora ampi margini di 
miglioramento (come scoprirete 
anche voi al termine della recen- 
sione). In arrivo dunque un prossi- 
mo M 4D Uni versai Soccer"? 

^Dtor© 



Fntno« unne tulli dipeli- ha pstrioppo Lim: la- 
ta la nazionale iiaturu LX>po innumerevoli partite 

ad ultÈssmiu ir v filo, "A piglili ir (Mai assicurami 
della scrimini milanese perfetta, grazie hireconda 
stw "k an hnK ma mi Unric* tracimar dal 
cuore del tifiKa.,, NdM&x) Ltwk spazio jj girimi 

ivn ;r.m x'U*y« ,* dAngjiiii IHirtTk-kppo !lE‘t int-ifTO 

Pìicm;. Utili pensano di conoscere il calcio in modo 
perfetto e spanimi giudizi *p«f 4 Beano «ai (min, nei 
txir. Lei (cJcvÌ>j\jnc e perviuo nui góintidi IT i*i?ppia- 
Ui COSÌ un (afro .SU qucvlj fiduiKi J. h?r%c m 

maniera più chimon^a ai ll*. ' ra di quella riguardante: 
un altro grande, Anioisio CahrinL ora collaboratore 
della; casa Ridipinse. anche *c non si capisce anco- 
ra tiene lo quale qualità Ma indiamo avanti c diamo 
dunque unVvvhsaEa al videogiuco più alteri e dtute- 
dier+no Jell idtiiiui gestazione m strana Essendo 3t> 

World Snceer il nuovo Simulatori? calcìstico targato 
Si mal mondo, prendo indubbi aulente spunto dalie 
precederei esperienze fané dalla raa bolognese eoo 

a f'IOtCìlsiiti 1 ?D SovfPT « FfiOfhall l’hump. 

Ovviamene, rispetto a questi primi due titoli. 

1DWS porta delle innova/ iom che adesso andremo 
ad analizzare, ma prima, almeno a mio parere, è 
bene lare una precisazione questo gioco e Maio 

e«LHKepiti> per dare al vtdeogtoealrce una senso/ ii>nc 
ili lealismo senza precede nit. questo, per quanto 
.iMilii:-i<i -. I nhro trìvi? pomo ddl'intoru rudi zza- 

zinne. 

C’oficbii,a quindi la liuiga e mlcrminahile an^vt che 
Po farti -Hj-arlo alla pte . n, w ( alvi CUI al.» dal rostro 

caporedattore in persona ceco la prese ntazrunt: 
mente niiile ilavveru: St coitimela con urei digitai!?.- 
razione di un calciatore che palleggia in modo pes- 



tello, assolutamente IX? pò aver optalo 

per la lingua italiana, siamo armati alla prima 
1 1 .' tinaia di .scelta, che ci pcrnietEcrà di giocare una 
panna amichevole, aw enttiroiri in iati torneo oppu- 
re mi/iare Ulta specie di shtiotouf ad elimino/ ione 
durilo. ove vi ine unirono rette k squadre prenómi, 
in ordii» crescente di difficoltà. Dopo aver scelto 
anche Sa nazionale da rappresentare, avrete poi l'o 
nnfe, ma anche l'arduo compilo, di stilare la squadra 
da su andare sn campo E sempre difflcoltukO sce- 
gliere tre i numcrc^i jmpH'ni che giocano in ogni 
importante campionato; Insogna infatti prepararsi a 
sopportare le crìtiche dei familiari, dei vicini di 
casa, degli amici, ilei col laboratori, della città, del- 
finiera nazione tutte responsivi ita dell'a IknotoCó. 
Quindi formulasela con calma e precisione altri- 
: meni t se hi quadra perde... 

Siamo giunti alla prima partita del campionato 
mondiate e i giocatori entrano in campo, come spe 

ras amo gii spritc belli grossi e le animazioni 
.h Hi qv> lina lanche se In corsa dei calcimori 
se ni Ita per ceni versi più una pali mata ai ghiaccio! 
La Nnmd ruotili') .iti; linciava die il vnleog locatore 
imcrep*cc come nuli pruno con s van calciatori e 



ha centrato prubabil niente il suo scopo» anche se 
con nsultatt alicrri) innovativo, infarti, il modulo di 
gioco con d quale il calciatore, controllato munite 
joystick, ha la possibilità di reali //are azioni di 
gioco bufimi, come passaggio corto» lincio in 
profonditi. tackle wi volato. oppure altre più spena- 
coUri, anche se meno dementar^ come le rovere™ - 
te acrobata: he. Rei il resto è un gioco di calcio com- 
pleto dal punto di vista Mmubtivo,, con falli e, di 
conseguenza, punizioni e figari, visualizzazione del 
nominativo del calcini tire che ha il póAsessOdi pai Li 
m quel determinalo momento, incstiunenrj da pane 
della folla fin dal calcio d' inizio (sempre che gio- 
chiate in calia, il fati ore campo t importante^.)* ecc, 
#ec* Prevista anche I opzione manageriale che vi 
consente di lasciare al Computer Ili lietcrniinaziooi! 
dell'edito cten iaconmì. anche se un multato compri- 
stato sul campo è sempre di gran lunga più esaltan- 
te. 

Mn&sirni botili Pescatori 


Amiga 


3f> Worid Soccer* nlmr alte caratteri ili. he nomina 

le tic II' articolo, ci permette di video giocare su un 
campo sii gioctì reati/ za (n con uria, risnluzione di 
32iH2(M> i- l; alci armi iti Ih colini Le animazioni wtnn 
sicuramente di iHnma qualità, anche h la (pocabiluA 
don risii Lu vetnprr pryfnLj iaxi uiu uuta di particolare 
demento per le quaLiu o 00 certo esempi. ni dei poctìr 
rei. Molto intercs',.inre la usti alt che -.t modifica in 
runzione della vostra pus e/ ione in campo, unchrse non 
sempre questo Pormene una soddLifacente visione di 
gioco campissi va. Un prodotto di tkiuo interesse, ru- 
nico rammarico è die cerano k premei per un *. cm 
campione, c qaeire noe vono stare dd lutto nmnrcau!*. 
nsu [uhi cry facile. 



Tif-v fc * tv ^ ir\f\ 7É/4 
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PC 286 0 SUPERIORI 


SCHEDE GfWlCHE 
VGA 

RICHIEDE 

É40K DISCO RfGlOO 
RACCOMANDATO MOUSE 
SUPPORTA 

ADUP « PS/1 GAME 0LASTÈR 
ROLAND MTò2 ■' LAPC 1 
CM 121 SOUND 9 LAS TER 


3 




* 


4* 


*y<> 


PARTI ALLA VOLTA DI UN FOLLE VIAGGIO 
ATTRAVERSO LO SPAZIO E IL TEMPO IN 
OUE STO DIVERTENTISSIMO QUARTO 
EPISODIO DELLA PREMIATA SEPIE 
SPACE QUEST ALLE CALCAGNA DELL'UN 'CO 
ED INIMITABILE ROGER WILCO CI SONO I 
DIABOLICI POLIZIOTTI TEMIBILI ASSASSINI 
INTENZIONATI A METTERE FINE UNA VOLTA 
PER TUTTE. ALLE IMPRESE DEL NOSTRO 
INOSSIDABILE EROE TOCCA NUOVAMENTE A 
ROGER WILCO SALVARE IL FUTURO - 0 E IL 
PASSATO’ DELLA SERIE SPACE QUEr E 
SVENTARE I LOSCHI PIANI OEI SUOI ANCORA 
PIU LOSCHI ANTAGONISTI 


I » SI TRATTA di un super gioco assolutamente 

DA NON PERDERE 

Ut VOTO 910 K maggio 911 


SPACE CUE5T IV E SENZ ALTRO IL CHOCO DALLA TRAMA PIU 
GENIALE CHI LA SIERRA A00IA MAH CONCEPITO < f 


(95 * TGM maggio 911 


AfJAflO 








N ITALI 


NFEZiqne 


VlDEOCi 


eTTA IN ITALIANO 


.COME GIOCA 


MPMìga 

fé 286 o 

■fPERlOfil. 

HED£ CRAFICHEi VGA 
■CHIEDE 1 Mb RAM. 
ISTEMA OPERATIVO] 
BS 3.0 O SUPERIORI. 

INTERFACCIA: 
MOUSE E TASTIERA. 
)YSTICK E TASTIERA 

supponi Al 

A otte. ROLAND. 
SOUNDBLASTER 


Al GIORNI NOSTRI CIÒ CHE ACCADE QUANDO' 
GLI IMPERI SI FRANTUMANO... 
ISPIRANDOSI AGLI EVENTI CHE HANNO SCONVOLTO 
LA GEOGRAFIA DEGLI STATI DELL'EST EUROPEO 
MIKE SINGLETON HA CREATO UN GIOCO DALLE 
DIMENSIONI CICLOPICHE. UNA STRAORDINARIA 
COMBINAZIONE DI AVVENTURA E STRATEGIA. 
SELEZIONA UNA TATTICA VINCENTE PER 
RISTABILIRE L'ORDINE IN UN MONDO IN MANO AL 
CAOS EVITANDO. ALLO STESSO TEMPO. CHE 

LI SFOCI IN UN 


ZIONE DI INTERI 
CONFLITTO NUC 
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ELECTRONIC ARTS per PC 
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Sheriock Holmes non ha bisogno di 
presentazioni, tuttavia qualche nozione per 
coloro che non sono appassionati di 
romanzi gialli è necessaria. Questo 
personaggio è nato dalla penna di Sir Arthur 
Conan Doyto, uno dei più grandi scrittori dì 
tutti i tempi, personalmente lo preterisco 
decisamente ad Àgatha Chrislie, ma si tratta 
dì una considerazione personale. Abita al 
2216 di Baker Street ed è un 
appassionato di musica; si diletta infatti 
suonando (male) il suo violino, uno dei 
duecentocinque esemplari di Stradivari 
esistenti. Gli piace leggere molto © fumare 
altrettanto, soprattutto la sua fida pipa, 
con la quale non girerebbe mai senza, lo 
stesso dicasi per il fedele (elementare) 
Watson, Il suo più acerrimo nemico è 
invece Morìarfy, un ladro criminale senza 
scrupoli, tuttavia, in questa storia, il suo 


rivaie è un altro, o almeno cosi sembra. 

Ma andiamo con ordine, lina piovosa sera 
del 1888, a Londra, in una stradina fuori dal 
Regency Thealre. nei pressi dì Oxford 
Street, una ragazza di nome Sarah Carroway 
è stala barbaramente uccisa. 

La mattina seguente un hobby 
(poliziotto londinese) si presenta a 
casa vostra (nei panni di Sheriock 
Holmes), lasciandovi un 
messaggio da parte di Lestrade, il 
commissario di Scotland Yard, Il 
quale richiede un vostro intervento 
immediato. Subito vi dirigete sul 
luogo del delitto, ove cominciano ic 
prime ricerche. 

li tipo di morte, alquanto brutale, 
viene subito collegato ad un 


mitomanc che ai spaccia per lui? Beile 

domande a cui sck> un’attento e scrupolosa 
indagine può dare una risposta. 

Ma wfiùutw al ^ko. 

The Case Of Serrated Scalpo! e un graphic 




famoso personaggio che ha 
fatto tremare tutta la città alcuni 
anni addietro: Jack Lo 

Squartatore, Ciò e strano. Dilani 
di U te mostro si erano perse le 
tracce poiché, dopo una serie 
d'efferati delitti, egli si era 
dileguato nei nulla, proprio 
come era comparso. Un suo 
ritorno? Oppure un qualche 


adventure strutturato sullo 
stile dèlie avventure targate 
LuoasArts, Un pannello dei 
comandi situato nella parte 
bassa dello schermo vi 
indica quali azioni potete 
compiere, che tra parentesi 
sono le stesse per tutto II 
gioco. Per maggior© 
precisioni queste sono; 
Guarda (o più 
appropriatamente 
ispeziona). Muovi, Parla, 
Prendi, Apri, Chiudi, 
Inventario, Usa, Dai, Diario, 
Fìles e Set Up. 

Per le ultime due c'è poco da diro, visto che 
sono le consuete opzioni di salvataggio e il 
setaggio del computer. Le altre meritano 
invece un discorso a parte. Partiamo con le 
due opzioni più importanti: Guarda © Paria, 
La prima, dat© le caratteristiche analitiche 
del protagonista, fornisce una descrizione a 
dir poco stupefacente di qualsiasi oggetto o 
persona su cui punterete il cursore, proprio 
come farebbe 11 vero Sheriock Holmes 


I 
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letterario; mentre la 
seconda è 

fondamentale per 
scoprire Indizi, 
informazioni e tulio 
quello che cè da 
sapere sulla vittima e 
sulle persone a lei 
legate* "Muovi" 
permette di spostare 
alcuni oggetti e, 
magari, trovarne così 
degli altri nascosti che 
vi permettano di 
andare avanti con 
l'Indagine. L'opzione 
‘prendi" permette di 
raccogliere e, una volta fatto questo. 
Ispezionare più approfonditamente oggetti 
che sicuramente si riveleranno prima o poi 
utili, q quantomeno vi consentiranno di 
risolvete Imprevisti momentanei... 

"Apri" e "Chiudi" permettono appunto di 
aprire o chiudere porto, armadi, cassettiere, 
ece ecc. tutti posti evidenti per cercare 
indizi* Clickando su "Inventario" aprirete 
una finestra a parie, che vi consentirà di 
Ispezionare gli oggetti da voi posseduti, 
usarti con qualcosa o darli a qualcun attra 


0 


% 

*» ì 

- Jter ' 

Ufi 


adanu 

Hai «av Maàaw* fiG** Sti^M eim* 



fatto* renderebbe con ogni probabilità 
qualsiasi vostro sforzo del tutto inutile. 
Invece, cosi facendo, diventa di unibilità 
mostruosa, poiché trascrive parole per 
parola tutti ì vostri colloqui e non solo: 
potrete infatti in ogni momento andare a 
rivedere tutto quello che avete fatto, per 
scoprire se vi fosse sfuggito qualcosa. Per 
facilitarvi nella rilettura è presente 
un "opzione di ricerca rapida (avanti e 
indietro di dieci in dieci (pagine)), oppure di 
una ricerca automatica inserendo pezzi di 
testo (eppure ho come l'impressione che I 

computer alla fine del 
diciannovesimo 
secolo non 

esistessero... mbo!)* 
Dunque* a questo 
punto la trama ve l’ho 
raccontata, lo stesso 
per come si gioca, 
cosa è rimasto da 
dire? Beh. forse che 1 
presupposti per una 
grande avventura ci 
sono tutti. Volete 
allora sapere come si 
presenta questa 
ultima fatica EOA 
tecnicamente & sapere 
soprattutto se tutta la 
magia del mondo creato da Sir 
Arthur Conan Poyfe e state 


Se devo dire tutta la verità, la cosa che 
maggiormente mi preoccupava era 
vedere se tutte te caratteristiche del 
personaggio della letteratura che ho 
amato di più, fin da quando avevo dieci 
anni, sarebbero state trasportate su 
computer all'Interno di questa 
avventura targata Electronic Afta* 
Ebbene (per vostra o mia grande 
felicità) posso subito dirvi che quelli 
che si fanno pomposamente chiamare 
lUtythos Software ce l'hanno proprio 
fatta. Sberìock Holmes h fantastico! La 
grafica è d'ottima fattura e soprattutto 
rande al gioco uri'atmosfera da ■"giallo", 
come non se n'erano mal viste prime, 
GII effetti sonori creano una tensione 
interna così alia da poter alimentare 
un'intera centrale nucleare* se solo vi ci 
collegate vìa cavo. Sia gii enigmi che 
ciascuna delle caratteristiche del vari 
personaggi sono rese, rispetto ai 
romanzi, in maniera perfetta. Le 
locazioni da visitare sono più di 
cinquanta e portare a termine 
quest'indagine vi richiederà un bei po* 
di tempo. E' veramente un avventura coi 
fiocchi, degna di quelle firmate 
LucasArts. A tutti gli avventurieri (#.„) 
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fedelmente riportata sul monitor del nostro 
fido Picchio? E cosa cavolo state 
aspettando? Il commento vi aspettai 


Emanuele Scichllone 



“Usa" permette di utilizzare anche oggetti 

qcitnrr^l, C^M» rtCffì 0CM1O VOStfO fJISChc. 

mentre, come già detto, "Dai" dì dare o 
mostrare oggetti in vostro possesso ad altre 

Como por “Inventario" se dlcfcate 

su queste due ultime opzioni si aprirà la 
finestra che mostra lì contenuto delle vostre 
tasche. L'ultima opzione è legata soprattutto 

a! cah© Amico Df Wiitson ehfi, se non 

tenesse un diario completamente 
aggiornato su tutti i vostri spostamenti, 
interrogatori e su tutto quello che avete 
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Li foto sulla coflfoiwR ilinki lineine 
potrebbe essere più anioni tifi nomi» 
(Rex Nebukr, appunti)) coir la paura 
dipinta sul volto perdiè insinuilo 
unii mirìmk* eli belle raprae, Niissf in lui 
farei un bel dietrofront c torri i i 
VERSO k tagesti 





baldanza pei aver ottanutD ad nuovo incarico 
(l'attimo era staio io "Balte Spariptemporair 
nel ruolo dì Stella Sedentarie) Durame il vtao* 


Scherzi a parto, qualche buon inoli va per scap 
pare il rostro buon Rei ce l'avrebbe anche, ma 
non voglio anticiparvi lutto e subito. Inizierò 
Quindi a raccontarvi la tramo {alpamo curiosa 
e che ricorda la toma dì corti vecchi libri di 
fantarcieiua} come si devo. 

Il nostro Rei Nebular, a /venturiero dolio spazio 
dalle ben noi» fln)capac)là viene incaricato da 
un cerio ricchissimo collezionista di trovargli un 
vaSEj di gran valore su un pianela semlseono* 
sciato. Nessun problema por Rei: gli basta 
avare la coordinato galattietu 1 del pianeta e 
schizza vta nella sua astronave tulio pieno di 




Ilo scopro porò curiosando 
tra lo corto spaziali. Il nome 

dar piatielucDJo- Tana 

Antfrogr ^ * Un contrailo sul 
tìiticemputer deH'astrona- 
ve non di ulteriori Informa* 
rioni, salii) quirite alquanto 
consoliate che r al mas ieri 
è praticamente Identica a 
quel le tenwira 
Ma inizili nn i guai: una 
volli giunto in visto del 
pinola viene intercettato da 
uii'e norma astronave rossa 
pilotala da ostili donzelle o 
cannoneggiato sema pietà 
al punto di dover tentare un 
atterraggio di fortuna sul pi anela sottesili n io. E l’atterraggio, anzi 
refi! mareggio nasce: fastrovelivnio precipitata in un In : hello di 
scarsa prolondlti i si Installa sul fondo, palesemente incapace di 
uscirne, E qui voi fioratoti I sensi e vi rendete conio d Bitta brut- 
ta situazione in cui aiate messi. 

A questo punto potrei anche smettere di raccordare perchè proprio 
in questo punto li gioco hi inula, ma non voglio tarlo, primo per 
chi vi perdere ile la parie piu InlAfastiiUe, secondo perché vi 
devo spiegare r introdurlo ne. 

Caglierà dunque che una volta giunti aria superficie e dopo una 
piccole serie di pe riparie costellalo anche da qualche rischio 
mortile, che 11 pianeta è abitato esclusivamente da donne che 
hanno solo un vago ricordo del veri uomini (In parale pmn: un 
paradisi)!!. Ricordo che risale addirittura alla Grande Guam dai 
Sessi, in cu! le donne II sterminarono lotti lino alfuttrmo perché 
non avevano pagato la bolletta del telefono o li conia de! gamie- 
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Chi ere. 

Sin presto pero vennero l problemi ili dici ditto cosi, continuità razziale e 
fu cosi che qualche illustre scienziati ebbe la belli Idea di Inventare la 
macchina Invertl-sesso (da cui fi titolo Cosmee Gender Bendir). tramite la 
quali tin olocausto di sesso laminile (owtantìnte) venivi ttmpcranea- 
meme confitto a diventare uomo (etrn itleffi ticuramenie deleteri per la 
psiche di una donna} e ad avere i rapporti sessuati necessari alia soprav- 
vivenza ditti specie. 

Immaginatevi dunque di finire tra le braccia di una mandria di donne dei 
genere voi VERO uomo O.O C come minimo vt saltano (ulte addosso In 
mezza giornata a, sempre comi minimo, vi convitile scappare fok. fin qui 
Tfoo seguito* ma almeno un pii di quelle varamenti scatenale non potresti 
proprio tirarli su? NdMijr), 

Bare, penso che finalmente sia lutto chiaro (altra che Larry Lattar . ibi) per 
cui vi conviene ternari indietro al pernio di ammaraggio e di darvi da tira 
per saivare li ghirba a li 
sanità mentale. P diete 
anche questa volle contare 
solo sul volili cervello e 
sull'Interfaccia e mouse 
ormai classica, non lesse 
altro per una Imoslrella In 
basso a destra che fa chia- 
ramente capire che dovrete 
usare il vostro ergano etra- 
brille un po' più dii solilo 
In essa sono contenuti 
comandi come apri, chiudi, 
parla, prendi, spingi* tira o 
simili n pome selezionarli 
sii coi consueto tasti «tal* 

Tiro, sii assegnarlo si tallo 

distro i dialoghi, invece, sono in pura Mite Morikey telimi: una piccola scelti di risposte possibili 
di eoi generalmente solo una è quelli giusta Se lutto questo Vi sembri fin troppo difficile non dispe- 
rate: la hficroprosa ha pensala bine di aggiungere alle opzioni di gioco Ira livelli di difficoltà per 

usuri sicura che ve te caviate anche nelle 
I tasi iniziai J di fioco. 

Pera Torso noi ewtliiia in piu potevano 
anche tarla garantire a un maggior 
numero di olenti la possibilità di provare 
questo gioco Sulla coniazioni e stampi- 
gliato: 386/21 MHz raccomandato e sonò 
necessari anche 12 Maga su hard disk 
Tempi duri per 1 286. ehi (E intatti siamo 
dovuti passare anche noi al 4861). 


6.8 



PC 




tot Mutar rapprmrta un imito ritento re§ o*igiw 
drel «tornii, o miglo un (ftccwnnWvodftM* 
Chwmsnto atta o multa produttore LucnNm. 
tot confuta dell iRuftN avventuri punta i cScci isti- 
edificali ite materno die tanno per b ntggigre tacque* 
w BmpL ni Mcropmee rumo appunto perwD cnt 
non are gtuito tatare te amore « compito i retare 
irebÉgrey « neppure vutowno abb a n dom re lastra' 
mi «miM* dei interiaccia via mouse. Il ruotato I 
qui «otto ( noeti occhi: un staimi di Mite vis 
mouncon tato «no riMMltoi* grato! uni 
IHS rii comandi P^UtaQUCl OOltol MOS fflteÉ POTO 
nata, anche re «ulte pome esovtete otkwu farei il esito 
(non I tacile nomar* indora di divorai mesi, wro?). 
Soht.f storiata, invece, w quanto coneemB Ja grafes. 
ottime inlmateofll, fondili « scenari generalmente 
buoni (quando m sono anch# toro di ottima fattura) e 
un to l rodu ri fl na animila di buon effetto lunga quasi 
tuoi j minuti- Come iM: < Mega rubili) all hard disk d 
$vom:i ma servono! bendiamo un vela peloso, invece, 
sui sonore c4w, In&piugaMmeniB. verta da (letico a 
iirtmaempiot a ignudato. Osi reste gli stessi discorsi 
digitalizzati dell'lnlro hanno un fastidioso sentore 
uirdiikoo (giusto pur arce-iti: ho un SouraMistor Pro 
a nteti conflguraztene erano posatoi due Kjnftgurazkh 
ni distinte per H mctugel nuow. più patata Sound- 
blisfFT Coi risultali che ^ hottato J, Quanto *mmera- 
dtre direi che e sempre !a stasa rote un pc Bmfcjte, 
ma da tempo abitiamo imparato ì mn pretendere 
ireppo di questo punto di visto e a tentati a grégmra 
per I Itomour del dialoghi presente and» in questo 
avwtura. PP coda dire, dunque una buona antauri, 
ohe irmtoto potuto «sor* ottima se avesse avuto una 
Mia un podwdmo più Goinvtigente. più pregressi 
o magan magpwnrema pera dotate £ som 
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UN "APPASSIONANTE SFIDA 
PER TESTE DI SERIE! 


LA SIMULAZIONE TENNISTICA 
CON L'INNOVATIVA VISIONE 
LATERALE DEI CAMPO. E. IN PIÙ 

A GIOCABILITÀ IMMEDIATA 
A GRAFICHE IN STILE CARTONE 
ANIMATO GIAPPONESE 
A OPPORTUNE LÀ DI ALLENARSI 
DI GIOCARE UNA PARTITA 
SECCA O DI COMPETERE IN UN 
CAMPIONATO MONDIALE. 

A PARLATO DIGITALIZZATO 
DURANTE GLI INCONTRI, 

A OPZIONE DI SCELTA DEL 
CAMPO, DEL NUMERO E DEL 
SESSO DEI GIOCATORI. 

A OPZIONE DI GIOCO A 1/2 
GIOCATORI SIMULTANEE 
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STAMPA-ITE Convriodofe L, 299 000 

m t230£«altà4 
SFAWPANttC^ujdc» L ?W 000 

mi 270 ItoUri pdrabbi 
STAMPANTI Mmtfiai L j 1 0.000 

MT-81 [120 epe + MQf 
STAMPANTE Staf l. 375 000 

LC-20 6/N I 180 epe + NlQt 
STAMPANTI C&^odcrer L A 1 0 000 
m 1 550 n eden [ITO q*1 
STAMPANTE Si® 1 490000 

IC200 Cab [ 100 cpi + NQj[ 
STAMPANTE Star L 650 000 

tC 24/200 1200 an J4 aqM 
STAMPANTE Stai ì 750 000 

C24/200C o edw [24 oghi| 

stampante iste i 650 ooo 

mìAafa 

STAMPANTE NEC P60 U 100000 

24 aghi |200 qpi * MlG op£ a eden .[ 

STAMPANTE Slot l 650 000 

IC15 1 32 cabrinp 

STAMPANTE iAS£t Porienpr I l 700 000 

■ MEMORA* E SS Vi * 


• M ri • : Ap fSTCr * 


|r-,ril'Ò. 

luysxE stand® 9 pj 

L 

& 000 

con WntOVi 

Jo^JlrÉ CAlk.Ii -Jnrj II con 

L 

15 000 

Abitata ♦ ogiduoco [e tsnwlil 
jpyvdi Qurci shd r Patì 

L 

15.000 

cen wmtare, mciaswh.i- wducca* |u tamii) 

bm VViOD 

L 

39000 

Ct3‘ iarrnHl* ni fnttater 

Sup»^ te «irt>b 

L 

11000 

Jof-Jck C'tfw iwjdbbb 

L 

30 000 

ette rfwow4ch 
rVoarqp - im 

t 

40000 

Tgp Stai 

l 

55000 

Vrxac A Tintoti 

AagoMtw 

L 

5OOO0 

Mpu» ® gràie Catanocfeff 
Amgo SupermeMi# 

L 

49 000 

ton rmcrcrtwitch 
Anuga Mùijv Mara h* 

L 

129000 

Amiga Mguip kAout 

L 

19 030 

rollegcfe mouse + Joydidi 
Amiga Marte PAD 

L 

70Q0 


KICKSTAIT j.OflOM 1 F 10.000 

il nuore inferra opteateG nate per /‘Amiga 
Y*3 f ener (fcpjfiiMe Ortrte pe- 1 -Vmgo 500 

* NASD OkS< E WT PAM" 

Ap^o 2000 ArwfloDGS M&DOS 

Sono efepcmfcA li w» haduod NBtt.5. IA 

fftironi. hrto 03 « ' Q5r ■ *-F 

III» 

HAS0CAJ©*NEr i 350.000 

&aa Ht*d De* krJ ROM 
HASDCA^D *NÉ)i™ L 600000 

ctr- Hb*d Ddt éo 4 5 *tagobyte 
HAPOCASD W i 850 000 

con Had Ode óù 1 20 Mxjobp-te 
HAPDCAtó'NSr ' 1.1 500.000 

con Hùfìj da 1 75 Megabyte 

*7 RAM sa® Hgtti dite. 

fflàa2hteg±>fr [ 150000 

pte Hg-d J>&k A5MD C<tatroeb<e 

CPdaJMegabyte l 140.000 

per Hard Dd NB0J5 

* : SRANtf >' Si RAM ffif : IfTfl ■ • PW A * 


monitor colori i 330,000 

Phihfv? SB13 Stesno 

MONITOR COLO» L 370.000 

Commodore 1 084-5 Staro oiiglndb 

MONTI OR CGtORI 11099000 

NEC 3Q Multi tyn. | Anh.il.-» lt«| 

CAVO ipoada » L 29000 

M334&WMÀ 

TUNERWWipi l 170.000 

p» laifomatf Al rrtmicr in Wtvijr « 


■ , • 


Bui Addi 35 ip 
! dttM ■ 

i 

1000 

lOd-ifhe* 

L 

9000 

50 ivdv?T, 

L 

40000 

fOOdxM 

L 

75000 

Morate d^ld 135 te* 
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Goftanferepp lOdtwthr 

■oaJ 1/2 

L 

5000 

CoraenrorepP 40<bcb 
da 3* 1 /2 con lenalKS 

t 

10000 

CortePidcreper50diulii 
da 3* 1 P con sedafcrtj 

L 

(5000 

Ccte^ttfiae t er 80 ésebi 
da 3' |/2 qtetamteJto 

L 

17000 

Canfenilore p^r 1 50 dochl 
da y ' /I Poei'J a bnxiria 

L 

38 000 


Tjj ytar tj pw maw nrftikiMoo 
TnxUki Amiga L 80.000 

fòrAilJ fn.din ii spm.1, inybnD 20 mi. ksAùlé 
I m jjtt», Ixrd.i Àiairi b j/bu Cdn b nsn • .rtru b 
wnnl 4Ur, b /taftil; fi? * > 1 r 4 ff i b *< t 4 vii d > tv 
lraekbdl .Amiga san/tì Wl L. 99.000 

* DISK DRIVE 4L ACCE SSORI * 

Ùi<«cr interni., per Amiga 500 L I I 5.000 
frrw esterno per Amiga L 1 20.000 
500/1000/2000 pacane * \Momet SM 
Dw* ^ Am k 3 o 2000 i 125 .000 
Drweifemoàiy 1/4 t 239 000 

pw Amiga EDw n MSGQS 
BOOTSEtECO t 19000 

*V <b i*r#t ■* rAl&sta J cr«= w» f^U 
ccnv dta «ttt» MCI m dhnw .ryuo <rib 

CAiw ocn ccptìt» «aapcp^a l 169 000 

* SfiPE MIMATI. *• 

tJCXSTASI 1 2 ROM L 80 000 

Agresto é C<i»r I 3 presepi? sur nxv? 

Amgo fjemHe L#H QcrrfJrtJ CJ-fotóltì ter- 
/ xJw.rv fi tftahrKfie tate aedb ^jo per 
Iworllta f 3 

laC^TAJfT 1 3 ROM I 30.000 

jp* rhi pqiwrib rAngaa» / ■** Aio Msfcna 
periva r 2 tf tìjpr^.d# pe» uro aompb^ 
:iìnr(MiiibAta i;cn -tuovc wlnvapt- uantopei 
l' i 1 3 irilb pne du useJ gh htrnJ disi 


“migri SOCVòOfl 

Fìlwjom: trfcma da 51 2 K 

i 

bo.oo:) 

i ip/sona irfemD 

l 

80.000 

da 5 12 K + cleri 
fcjpj>.Tn-.' irwmo 
do 1.5 M + deck 

l 

IftJ.OCO 

E jpanacre intera 

do 2 M * dati. 

L 

750000 

Espunipcné rfema 

da 4 M dock 

l 

490000 

E^jcnitìne -èstera cb 2M 

L 

37O0OO 

cMOLTnE^nTTfe a irtsero-e rve', , bteoré 

rfbt'AtQo 

ÀNI1RAM 

L 

19000 

%rme»? ,.i jcri1*?qc?T oi'occsrerì^a Aita k* 
mpastpoflì prawmf mf Amn^ tornite uu 

sw'teN bc-ibtertte □Ctnvbde bC'b ' utalb 
z<r* ser^a tóidoteta -A 4 p#f fa' g-row 

dota' gibeh' 
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Lspcr^cne «ter-,1 
da 2M sponda a ^ 

L 

280000 

tjporMye «rtama 

da 4M espondèAe o u Af 

L 

440000 

EtpontiQfii! mtetJ.idQ BM 

L 

759000 

^.T-1^3 \(Xfì 

Esponstoriff eapna 

L 

leo ooo 


da 2 Vi autqcor-iE.q.itrr^ 
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MODEM, «4TKV (>rii I 155.000 

SMAPT Y2 122 Hoy« dbr MS0O5 
MODEM wfemgptgf. L 299.000 

SWW7 ^1-22-2322^^^5005 
m. tm tótofno ptd L 29V.00CI 

smmmzte t3coixx>?m + vtb 

MOOCM rumina praf 1 399 000 

ÌVWÌ v7/2?72tr; * MNfi. r.a*BMrae^' 

-MmwA c * 

CVgÉ»,V90n Ou* 

Si^tSCKMìGO0 L 95 (XX) 

Dg4KA^* re «W 0 4 «ral iA£i IH» 

nere * frrré“,noicré ecnffrJtafe *HX è edfe- 
gcÀMc db j>-uù lì agsa psr qw® 

ma iure ed wjwMdrrMr® fibodc 

pan7t2DAib SdM4»e^gp«fee <natw 
h rAta g fa i? - Compodife con < pnnopd poc- 
Ltmfr dwr rate* Ì4UCM 'MASTER 
SlHT STEREO 'SAMflfl TVJ5 # L )5O 0J) 
Crtaftanotarif tanwfcniOQ; cigfloLsro da 56 
tu to n 1 38 tìv n Sfc^j * d^aorv 

bé adoerrw;jDÌ Tin 

SaiNDMASTER Amiga * 1 200.000 

AUIAOMA5TB IH 

Gan^pictestorti jJwro HW 7 ! pwr r/sa onche pro- 
/nwionolu Campiate rf* fagieìV oudte e 
mit rdom eoff^ktes Era a f OO Khi m mano e 
56 Arv in jim-i 

• MIDI * 

INTERFACCIA Min L 42.000 


pe A 500/2000 [in, -Mif/ifmiJ 
NTWACOA MIDI pd l 69 000 

(2 Irti 1 ih ru. 3 tx*] 

«MTSff ACCIA MIO 

fiofeMbnole L 99 000 

* ACCESSO» VfiK>* 

MOeON 3 I L 570 000 

Nuovo vefikw} a&' dni toL-m*vw -t cobo 
•=nx campanb^ ctf brrrole StH5 pte m 
»»«*? d «Ascoltar quafita. 
i a qu&ìtov biif yid« PAJI 

/wdeoe®nero. «o^jreg^fng^ corriti, 
^o' / Ciwitjbte <> r j x3nwjtìico r * 

ridono e jdrwore cricpBte d- oterc oudte 
laompob Jfo Ì 2 o 4096 cobi o%a ca 

«5»» campato*» con r pm dAfk pqr/rtm 
m g/o/irr iuJ ^ create DfWUff PAWf 
PNONTON PAJh#T, eo: / 

RUMBE CM?SCAN l 980.000 

Dgridii'rSere wdeo fjde^..iTCft a eda' ;an 
irti memoro d quadro d 5T2 h‘ acweta qud 
sa* segw PAI p din h possMto é feabi 
sene d- ccnrrfiy; t. kj'nrrtste. sx 
PAt-fiG6 CONVE?TER I 199 000 
ConvijsHe ì segami BOB rn PAj e? vi, m-pria, 
iFtdispensabife pe du pcssude dfgHo/iiKtio- 
u- eidba t 1 - r m • ir» li Alfe , vrpii 

* QENLQOt * 

PAI OeNIOCK 30T I 7Borxn 
fiafp»jte fa flifiet?To-i;ofl* di iTimagirn da 


wrgwilf li, /(-|-j cari ir^jnocfml i»i rrvfi^syter 
per òtHffwm od tmmfMj tifobporu, qmti 
prffWnte 4r?f*vo/i v i^ 1 , orti m srl Ff fupslto 
de pri*fdW , ridicala per n,teAwonr Su 
eptwrte 

NER*J JLWIQRAWJ L I 090 000 

Fbfente GsdbcA od uwpdbuioftaA» carpa 
iih*MWiSVH5*lC0)C 
SCROGEN \ 240 000 

Gsntat fc hvt- [ t di'vi » v./r' 

NUGM GENEOCK ROCXIEC Trdefe™ 
Disperi o tad 

- aOCFSSC* vai» ♦ 

CAVO L *0000 

PrjraJFete pf»r Centro 'KCt & 

2000 / 2000 

CAVO L 20000 

Tbdbb (X-» uj i po g Cwer- j i A ftAX 1 
CAVO w»cip pw Modim L I S 000 
CAVO L 15000 

por not> i j o ’ 4vr*o« SCA1TF fiC-r stand-jrd 
CAVO L 25 000 

Sptitv'- -cKn-nb pp i frjiJÈEW’Twita ritì* db 2 cxrr 

pM 

CAVO 1 15.000 

Ceniti, vi fi* DATASWfrCH 
'.AVO l 8,000 

Ptdkt^ jafllfci/Mouiie f,5 mt i/nwido 
'--AvO btkr'h ja dnv» p# L 30 000 
i CAVO Unga nwduhftw TV L 23.00 
CAVO I 25 EX50 

Pmi'nnga i lomlroflki Mf2 


E^mhesis 2000 

vi i it ii n i k h 

HO Cori&ollef SuSP-2 Espandiate mfa* A2CI0D 

L 

240 000 

A?09- COWM 

UD C&Wotef SCSI Espànchtnki 2 (4bp*jr A5D00 

(L 

270000 

ADGCSI 20Ù0 ICQ 

HDComrolte SCSI-2 per A23Q0 

HO Control SCSI-2 Espar -iahIk HlV^i rnr A2C0G 

L 

1/0000 

HOIGVP 

t 

340 000 

SYNTHFSJS 500 

HD SCSI-2 Esssmo ESP A 8P4B con Quartum 43MB per A5O0 

L 

54O0Q0 

S^TH£S1S5O0 

HD scsi-2 Eairno ESP A 8MB con Quariim 85 M FI 

t 

670 000 

SYNTHfSTSSOO 

HD SCSI-2 E^?txj ESP A 9MB con Ou&M 120 MEI 

i 

990000 

SVNTHESJS500 

HC SCSI-2 Esìtmo ESP A 9!.TB acr\ Oudrtum 240 MB 

L 

Lntecwftì 

AS90 COftfM 

HD XTBUS Esirrno da 20 M8 Espandlhte a 2 ^ A500 

HD SCSi 2 con Quvituni 52 ^ E SP A 8MB por AVXl 

HD CONTR (0€ AT BUS IntorTO per ASC0. A£i0O *■ F VOttl 

L 

590000 

HO 500 WP 

L 

910000 

Dono 

L 

149 000 

LPS43hQUANT\JM 

Kam Dr^k SCSi 43MB 19m5 

l 

360400 

LPS8S-QUANTUM 

h4?a Dea ay^B Ouanum 

L 

490 Q0O 

LPS120-0UANTU>« 

H^d 0^120 m 3.5' 17ms 

L 

&aoooo 

U^AO^UANTUW 

Hard SCS24SMB 3.5 1 f ims 

L 

1040000 

LPS42S-QUANT UM 

Hard DtvH SCS 425V® 3 5* ( Ims 

t 

1 640 000 

BANG20B1 

Itlfifti AtCKLlIAflKn 

69Q2tk€980ì A 25MHZ ini^na per A^rr. AMO* A2D0D 

L 

29OOO0 

mm/m 

68020+68882* 25 MH? 

L 

380000 

BiGBANG 25-1 

68030+68982+ 1 MB RAM 3? bt ESP A 6MB per ATiOOA^ A2Q0Q 

L 

790000 

SLMHSGBANDB 

eeoao+tìBsae a25mhz con donìw.s ca-2 esp abmb i» a 2 ooo 

L 

890,000 

1X4 71WM 

RAM A3£t)(UJC BIG e SUPtHBlGBANDoflm MB 
60O*TO Cdn COfiTR HD SCS^2 ESP, A 32MP RAM pt> APCXXT 

L 

100000 

(MLR THE TOP 

L 

1 490.000 

OTTHAM 

RAM A 3&rt pc- OVERTHE T OP ogn- 4htì 

L 

280 000 
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Ukim MltBCI PROFTSSIOltóLE MOMCASTM* 
ì'ersiow mm solo i mm 

tilt GenSeds ftflfefltatft SfrCMtDCASTlltìG td un prr;/& ih&IKinlr 

Sracnbitoti Gefiloc* Smafcs Qualfy an k * x,.< i ttsc urrà psp 
srt i.5 MHz, 7 bMi efl«t vite, mn*wi bua II rvt.Mgtfito. 
PWM sditèaiàm FGfi pEinfeCttm» rvy 




VlDIiO BACK IH* SYS I I VI 


iTUrslc 5 ua lidio | xrrnjtik' di kjlvarv il i ufUntuitMÌ Ujjiì 
IH st c dutchfiir Amiga- Dr# in vldciioiwmfl, unamki dà 

^urtunqt*: vkWiJKglsrmtim' 

ÀlTiiUefrtO di una indeccusBcHa da 4 Dir si pnwjro mi Ivbit 
fkHsa 12i' MltiJi l3.Hl. prr igni. fumi, utilliy 
Il hwrkup ài un singoli t disrt lu b giurata di vitr j ] minili u 
IVarJlinil dJSSdW E’rt'UprilJLl Idei JdcnjHi'uli lllt i li li.ubLip 
il |.Tmgfj]]ir[tj di ttvunUt' un mcruì, 

irjeTircgjairatiipi' c pLtól /.Iniir ri |j 
l Rsc tnhrncMà 

Per ni fi i a re VBS non é ikom^J jo pr «eden; un I Li rii 
Disk, 

■• ■ •itij'liiD dì litidvM't: f Soflfcjre nifi (lunuuk in ltal»iw* 


BUUWTTT7 


♦ AMUjA t 


ORA POTET1 DIGITALIZZARE IMMAGINI DIRETTAMENTE 
DA OGNI VIDEOCAMERA O VIDEOREGISTRATORE 

I J&HMU p*> MA l'J-. r uom lem I notimrotip kll ipiiqo 

«vèrta»» 


Ofp(>l \M 111 \ (OI OI5I 


■ l in* mitétm *à ■ 


r. 


i AnM w frano Ita Uhi tal 

» iflilxk >- 4 «dRn«| dpftì gf^ng dw ftkipmTii r uk natmo' 

■ (tip* k udì* T«a. iwMv p Vii iji poMl- 


mi iiesti innu mi EHiiiiMos 

• oviJt un mi» * 

Li (-iir |M.lrnir r t.imtp|rti ** Imi TrrUm f |" r 1 MIM ' 1 ** ' r 

MNH II l»tlll« »kU| LI H1MM -MiU I I I M'iNJImL ìm>i io . "I. jtH • 1- <i 

\1M! 11*1 * dii* imln * ;■ i.i!* IH 1 ! |in 'bili -it! i li 

i.iifi i i.n. ■ i lir jtnriif’Ni l Milm'i ili! din Ri ili! . Ilei.- ' ■ ■ 

ili II-- IniM'inri- i ( 119 II U K ■ ik IH 1 1 Mitili II I | m 
| l r -U’''i fini»' j 'li Halli 4 *2 (h I ■ • i.'lti u-i i ' 'l «N ’li 
IMIjm ivitl. luhn- IMI nini '.III I Hiiiil M M 'l-- r II j.ii ■ 
niUIlHUiW rtWfl prp ■ nll-iiilr ih I . 1-1 1 H .1 lini A .. -I 1 - v 'I H 

nml 1 1 il L t fili ii I'ltL *i i Imi * In Fwwkibik f T*xur Ir «tiinfùni 

III ili I l| ill’fcMl'Jf UH Ill-ill il- .'Vi -III- !■,(!> 

iRràlri (JWHM H fiM.IÌ I. |rr jlrfttHrHtfr li t M0^i||elkilll|. < «ai tlilf' li m i ' 

<r r»hiip|i|r a nr. din. 'k.iiMr ahllHl a ^WlMia ! ftMtndff Ili' 

ovhi mt rnr ■ ; ■ ■ ■ • - - - . 

Mll lHl*J»« , M«|iwIrt A '■! lui • I* uilii j .f - j IldMi-i * ‘ I io» «xes! ^ » {,1 

lirismi i iiit|.aii. HijwfnnBrffHloU in f)FÌi||lMi § .12 Ini nani {«ikauantF 
*M|irlkin ,| . k * inljH» <ktii>r |i Hniairt, | .ìrijj .i 

t mi kiMirrjr iiknriMiln mw U ili R#**T<wttt£ Imbv 

fra* All. I Ul wuilrr^imp- taf li |R Ino Vii rw^ff jt> 

Ir lih Ini inrljUmt. kliilM Mf 'lii 1 r. .K .^‘HUilirt. 

burnii I* r i * I j r (ir I r r 11 i <■ h f : 

« m (4i-2lt IHIr m 33M1U 

* liLl'2 1 ) UÌI*" ILmi: 1 tii r^rfnrriiun* t- 

* Vn-liitriltira 

* llrntiirija .'12 lui u % nil ’*Iìuì< i itti lai MN 

* 1 f<iilrcilli>d Ufi n I J 3 • 1 1 iti ^laiihtadit **f *|*-2 

* 1 iNtii|MilÌlid- rlllt 1 finirmi MjHTiliul 4 lt - 


awnqildknqal 

a ndw V .51.1 VQftii m oiomiri il *^giui-r doik TV 


i ài t pA p« par b umaa ÌM 

Aula ai ^^ai pa 1 ,» ■ . . • J a ^ ^ ■ = T ; | ^ 1^— 

<■ ipqpm m * m Q wcwkKi I ìi lii||fippi p 


IR» HL 


nBJnéah Fummuo mUt harl kà 


HiiBCmiftl il 

spi ri i ut 

sciiti ir* jm 


hihsi iRi urti wm,\ 

».sp wm»m VHMii mm 


a. s9j 

1 Hb I. IMMMMI 

2 'Ih 

a Hb u imi 


P,f CISTRATflRf 


PRESTO DISPONIBILE ANCHE LA PÈRSONE K 



DI ANTONIO CI AMPUTI 


NEGOZIO DI VENDITA AL PUB BUCO fl*} QQEACOfln 
VIA BUGATTl 13-20017 RHO (ICI) Ui 30 DU DtOU 

PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 



OPPURE MANDARE 
UN FAX ALIO 


C293505219 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 


MACMTQ5H MA^ckna 


v&m&h asme mmm 1 450.000 

UxMùSt* Classe 4M&-HD4D 1.550.000 

fcteamosiì Classe 11 2l4t> MD4C t62ODO0 

Maontosri Classe 1UW&HD4C T.750.00C 

tontosh c toc iMifrtm z m ooo 

Macintosh LC 4Mb-HD4Q 1.700.000 

Macintosh LC l!l iMWKMO 2 1BO.DDO 

Macintosh LC II 4MNDB0 £.530 000 

PowtittmA 145 AlUb"HD4C‘ 3 100-000 

Pwtì^. l454bb+D0O 3.470.000 

PtJw^tiook 170 iM>KD4D 0.450.000 

Powrtook 170 4Mb-HDB0 &.S50.000 

PERIFERICHE IVA esclusa 

Disco esterno 3,5’ da 1440* byte 350.000 
Disco Rigido SCSI 80 SC 1600.000 
(con Cavo Sstema a TirntwÉfe) 

Apple GDSC ISO 690.000 

Unte di leburaper CD-ROM cari possibilità di 
gestione d CD m (wman NFS. ISO 9660, 
igfi Sierra a audio Caui SCSI fante a pane 
toeScanrer per Macintosh 1 750000 
Tastiera estesa Apple 250.000 

Tastiera fesse Apple T50000 

Coiegamento Lata - ^ 0B9 95000 

CoRegamenio Loca T aA Dn E 95.000 

Cavo ssiema SCSI 95000 

iper Icoioganentoaia CPU) 
PtelungaSCSl 95000 

Tp nwÉ w SCSI 55.000 

intertm MC- Apple 95000 


fJEX COI.IPUTERS 1532 
TUTTI I DIRITTI RISERVATI 



Apple Personal Poim 

MATBIAU EH CONSUMO lv A etctotik 

teie Nf tmag^Mr II 1 5.000 

Nastra a «tori per ImageìNniBf II 20.000 
Tener per stamparti Laser Wrilw; 1 ! 190 000 
Toner par stamparti Pur aonrt U 1 60,000 
Cartuccia di indiioslioper StyleWfite 2B.OOO 


Tni « il livit j'i 

\|\ì\lltMlli'\JI 

|\uiMI hi Al 
Il III I il{ulM)| li 
i nummo i vinwiui 

Il i*l!l//l MUillOlll 

sÌM(VIIU) 

! ni\s|RV.\ìtl (i 
'ARtl\ PI Mi» 
PlltimiMIMO 


STAMPANTI 

TVASSCHSS 

f» . . i». . a, 

swnpaw «TidgieTvnief n 

750000 

Afamentaare togl sjogcfa W il 

300 000 

Scheda LccaMak Imsge Witter ìf 250 000 

Si,ifnp,tii* Styte Wrter 

mm 

Pitoni UserWrter LS 

1 .450.000 

Personai Laser WrterNTR 

3.450000 

FensoaN Laser WmefNl 

2.850.000 

LasaWritarltì 

4.750,000 

LjMWrter Ikg 

5.900-000 

Si^xxtc b cassato A4 

£50.000 

lipgrada imi Wniet li 

2-500.000 

a laserWritor IH 


Upgradc User Wrtw II 

4,000.000 

a UserWrler llg 


MONITOR 

IVA eaduaa 

Monitor monocromailco 17 

325.000 

Monitor iTMmocnmato) 1 S* veri. 1 ,300 .000 

Monitor RGB 12* 

610.000 

Monitor RGB 17 

1250000 

Monito! Cdon telasti 16' 

2,200000 

Itomm 2Y 

6200000 

UTGftADC 

IVA «ciutì 

Upfrtdibub i Quatta 7D0 

4500.000 

ESFANStoNI 0 MEMORIA 

f VA esclusa 

E mansione RAM da 4 MbHé 

700 009 

i4il(J24 ffins) 


E 3 do&iore RAM da SUbyie 

1.400.000 

po Msicrt&sh 1itilhEir4«2(U3} 


TUTTI ! MARCHI SONO DEI 


LEGITTII.1l PROPRIETARI 




N 

E G O 2 i O 

A F F 1 L 1 A T O 

n e x / noi 'Qcntiijit 


C 

.SO DURANTE 40 

1 - FRATTA MAS GIO^I I 

- napqli [ £ lIOliooUDW 


'e!|ei!SSiue6p|0*/WMM//:diiL| 
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IDEA per Amiga L.49. 



BRIVIDO... TERRORE... RACCAPRICCIO... L'eroe del 
male» colui che ruba ai ricchi per poi tenersi tutto 
(pare, comunque, che non disdegni nemmeno i 
poveri), è ritornato più cupo che mai, per un'altra 
delle sue losche imprese: ripulire il vicinato! 



E' sera, Mentre lungo le strade 
gli Impiegati tornano a casa al 
termine del loro lavoro sotto le 
strade qualcuno si accinge ad 
iniziare ti suo: CATTIVIK 
(© voi con lui). DifattL visto che 
in questo gioco impersonerete 
la "Pera Nera" (che Silver mi 

perdoni (vedi Cattiviti nr.3 S 

f 0O2»(SUvar che è stato pre- 
sente alfa presentazione stam- 
pe e che ho conosciuto con 
grande piacere, ndMax), Il 
vostro compito sarà, dopo aver 
mesto fuori uso gli Inquilini 

dalli* svaligiarla dai luci 

tesori In realtà lì compito che vi 
aspetto i quello di far schiattare i perse^ 

nayyi tilic abita nu la dimote, facendo uao 

di alcuni piccoli gadget» di cui egli è 
munito. Questi simpatici gadget* variano 
dalla classica buccia di banana, alla più 

sofisticata bomba a scoppio con timer, a 
un lupo Inseguitore, si prosegue con la 
classica colla daqulnontistacchiplù (è la 
marcai) per passare poi ai piu originala 

buco senza f ondocqueiio dei fumetti 

tntond*amocì...MopP ure quello delle mie 
tasche, ndMa*).« Il problema e che ogni 
aggeggio et può utilizzare solo un deter- 
minato numero di volte, a bisognerà 
quindi sapere alternare opportunamente 

I vari metodi a eiimtnazione. 

La schermata iniziale presenta un menu 


musica © optare per gli effetti sonori, 
oppure guardare 1 H Catti vhH" O ancora I 
eredita. Il gioco e in stile platform il che 
implica che dovrete salire su degli 
ascensori o/e montacarichi o pertiche 



per arrivare ad una certa piat- 
taforme per poi applicare un 

congegno che terrorizzi II 
personaggio, quest’ultimo 
dopo due spaghetti (non da 
mangiare) lascierà al suo 
posto una caramella o un 
diamante che, aa raccolta 
andranno a incrementare II 
vostro punteggio. Quando 
anche l’ultimo inquilino deila 
casa viene debellato, riceve- 
rete in dono II malloppo della 
casa che consiste In più 
oggetti (bauli, corone, collane 


da cui potete scegliere se giocare con la 



REYIEIII 



e perfino la Gioconda!}, prima di proce- 
dere all'appartamento successivo. 

Inoltre Cattlvlk potrà servirsi di altri 
mezzi di locomozione oltre alla sua con- 
sueta camminata felpata, come pattini, 
molle, paracadute con tanto di emblema 
oppure servirsi di interruttori che attive- 
ranno congegni streni che azioneranno, 
lampadari a molle e lanciafiamme, o apri- 
ranno gabbie di scorpioni e dinosauri 
(questi ultimi letali per qualsiasi perso- 
naggio), Da considerare che gli altri per- 
sonaggi sono dotati di un sistema di 
intelligenza artificiale, che permette lord 
di vedere le trappole (leggi le evitano) 
oppure una volta provate sulla propria 
patte capiscono che v'è II pericolo e cam- 
biano strada (un po’ come quando vede- 
te una bionda., vero Joe?). Il gioco ha 
100 livelli, suddivisi in 10 per ogni casa, 
e ogni abitazione ha il suo stile grafico. 
Ogniqualvolta riuscirete a svaligiare una 
casa accederete ed un sottogioco di 
Intermezzo che vi permetterà di recupe- 
rare alcuni gadget*: Il tutto tirando delle 
uova a del topolini (che si tanno sberleffo 
di voi) che sbucano da del tombini della 
fogna. Ricordatevi questa sera quando 
andate a dormire controllate di aver chiu- 
so tutte le porte e le finestre perché... 
CATTIVIK NON PERDONAI!! 

Alessandro Mentoli 


1 ' 

L # 


Il gioco cosi com'è non presenta grandi 
novità strutturali, anche e# et sono 
parecchia animazioni che vi faranno 
perlomeno sorridere, e k> sMe grafico e 
adeguatamente fu me (toso, nonostante « 
soli Otto colori su schermo Buona nel 
complesso la gtoeabilrtà. visto che il Joy 
risponde e pieni meriti ad ogni vostro 
comando, anche se H livello di difficolta 
sembra essere decisamente tarato verso 
l aito a le rilevazioni di collisione non 
esemplari, Essendo poi lo un grande fan 
di Cattlvlk non posso non ammelterr 
che il gioco riprende tutta la comicità e 
lo spirito dei fumetto, in definitiva un 
discreto olaftorm per tutti, un must per I 


fan*- 


rECNlCA. 

StOCABIUTA^ 

NNOV AZIONE 



GLOBALE 

80 % 


Tntii tv r\A 7 -t i zoo a 
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Iv.ion Ccftuoy 
Bill» fnViwrty 

CSCPIT 


Ksn^ies, 


L a fumost&sirmi battaglia d’Inghilterra nella y)j - 

quale venne vinuaimcote deciso il destino ^ 

di osa nazione e forse del rimerà Europa è 

senza dubbio mia delle più simulale per quanto riguarda il panorama 
videogioehistico mondiate: ricordandone uno tra lutti, basterà alare il 
famosissimo The Baule of Botata della Lue as film, Riuscirà la Virgin a 
lasciare Ili stia impronta hi questa fascia di prodotti? 


In tirarli for i lir Sklw, inliimu simulatore di volli ambientato durante La Secondo (iucrro 
VliMidhdr ipin iirectsiiinenlr nel |x nodo or ilo Battaglia tl h i ligi» ih errai targalo Virgin ih rete lo 
ix *51 mi ila di kceglfierr m parteggiare per i "‘buoni’* o per i "ctìlhfr, ovvero per Io britannica 
A.l ■ Untai \lf lomOo per tu Iriilnniru ì uftuuITc. 

■ *' Moincnit -| iii-sl cip/ inni e quiilcctsa di piu di un semplice frinì /«lo* a seconda del loto -tedi» 
Mignon offerir <IUt>r*r missomi (ed e jIiImmoh/o avvitii t diversi velivoli, La R.A,F. vi nuderò 
,i disposi rio in Min cuccia ttarriraiie r splrbre, mentre lo Luftuaff* vi rifilerà il BF-lttf r II HI' 
i Ni dut twciM i. il Co iiM*t5fri itiri Se L tkd mugliti noto tome Jl S7> e (re bombardieri prutiill, il 
il KH« il l!K)(7 e l'UKII i. In qursti tre idhroV (l'impegno sora (n talmente diverso: il gincalnrc 
infatti non atra ir moti di pilota, ma di wmpMn miti agliere di ernia «|twvlu genere 
di nriiunail I abbiamo zia vt.Ii». e nuiunitM ^Mu’aflro meglio» in B17 Flying 

I ortrcs- i 5» ptH qookuno nuli avesse desiderio alcuno di rischiare le penne tni 
Ir (tirili, gli sari* possibili verghe re il niobi di strafeli, in questo caso con le ranno 
ciH'tuMsamrnf» di ordini Impanili r il 'morate" di ri Tese rei lo, che viene 
inrUie*u*io da vittorie e tfonfllif in maniera rispetti \ amen le posili va e negativa 
e (tetri ninni il rwult:ibi degli stimili. 

II cimt(ió irro t< proprio del gioco e cosi unito da un rfassirissimo MmutoJnrv di 
voto: Ma dir d scelga lo RAL sia clic si scelga La Luftwnffe il giocai tare si troverà 
dietro un pannello di co ni rollo di se rei uro enti* dettagliato che riprende in 

maniera «Hi bastane* k-dfh" gli on^ui.*M ( ulJegmo a quesiti simpatico pannettn di - | 

cumini lu . i un Altrei lauto simpatico iart« («un Spiti! re, un Hnrricunc. un BF* 

IO** i» un HI I Idi che si rtmirolk nel piu dussicu dd metodi, A differenza dei I 

Mmulaturi il) solo pm tienici. In Rendi for thè Skirs non ci som* prò h lenii dì flap 


c balle varie: tulio tjtu-llu clic si deve fare è 
punture il proprio vrlì vaio verso unii 

dire /faiar e miri- In |ii|j (■ riunii drilln, ven/ii 
taol# c ima pi ìi lu / if> ni . Proprio per «jurato » 
stala Inveì Ha un oprami ih iniupitvdoiH dd 


tempo jR'r poter superare grandi dhtaii/c ili 
brevi- tempo senza un noi urei troppo m qud 
tempo gli aerei non erano esattamente 
sopri Minici} t, per tkurtnt, l'opidone per il 
pilota automatico. 

Lo scontro con gli avversari viene deciso 
scura missili e radar unni esistevano ancorai, 
quindi c tutta una tati-tridEi di mirare bene e 
sparare in anticipo li proiettili nnn si 
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Irata. lamio il i risalto di c pooeèbe avere i! 
discorda storico" sugl» appassionati tld 
gen ere (cosa che io non «look Readi far Ebe 
Skics è mi programma fondi* mcn talmente 
dcrtote e pcw jcttaRivautr. L aspetto grafia 
jjcnemle c puoi cuntn c abbastanza anidri imo 
i mortili muli *» Hmes af thè 35th k il 3D è 
fluido (k avete un buon F*C) ma non da 
alcuna illusione di veluttfÀ è risulta quindi 
abbastanza noioso, come ultimo contro* 1 
abbiamo infine un l aliare divettimcnfu" 
ahfxiv i*in basso. i simulatori di vaiti <*mo 

tand (per PC poi i che cosa avrà rmii di 
muto speciale'’ 1 Avvciluiaflicnie niente. ecco il 
problema Tecnicamente è discretamente 
valido. Monetane nlc magari t esano {non 
abbiamo control luto}, ma alla fin fine, come 
abbinino già fatto nctorc, t abbastanza 
muchi litui Consiglialo culti ai ftui del periodo 
stonare .u adhtftnnùb dt siinukton di volo. 


TECNICA: 


GIOCABILITA 1 : 


trklnsportuo miJ rotolile trito* dnvrtr 

anche ctHUaxt che passa un p <i di tempo 
ini li premere il grilla m c Carri vii ctd 
pinmhfl *nUuv versarmi \ p mìnimi di 
bombardano nio invece Mimi im mtv ira 

dotili mirri r pte vinati Mrligimivt- (con 

umUi di mÌmIm •.«ti.illnhliiii ilillii NtoloO, 
e coniunquir non rupprcvr munti una 
gran ri ks mi a vtritdfiM ri* pel la id valilo. 
V giudicare tLi lutti» il fentp» che ci 
hauti'» JnpH-giito a fl<lrr il jcimu (Ir 

priiur ft»!!) «li Kutth tur IN SKa> sohv 
stufi 1 fi ili use dulia Mirri» rvof| w miti vi 
pini dire che qucviu H olimi Software 
uh bui rio collii ilei segno, jucuto... 
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Stale iianquilli. i qui [**r 

pai larvi delle abmntiin solioaite 
degli iLiIkuu obi il titoli» tir trovate 
M qui uipni verve a intrudimi: uri 

* 4 nuovo piatitimi ildb Virgin 

Md JLvwkls I ìv» I 

l A h et a cafri r.in primi* u j» i 4 {im 
pomi r spemi lenii di 
"sputisi rfi/./11/irmc v uh olmi j CU" 
fvwii iSi Juoi-r uno i f>UVtrv A *4 
curi i Chupji C.'Tittp», Spoi con la 
Se vun up v imi j gli din/, anche. la 
Virgili n|U'4*iiiLN< questa mmvn "iiiipu-N.i 
pubb licitanti 11 Lo scopo ild gmui c recuperare l.i 'mujrk bug 
I IfUm ilmarte |ito n:.u'i. ,n .li un ualn Kon.iJij Mcl>m,k1 il Luto* 'k 3 l i 
vnpnicmiu è un tok flwtihitrgJw < Ione diniUfC ib Buigjty S die. *_* miml- m 
tutti i giudi dt si éfiLiuno, è .uiL-iu di ccntuuim iti c <n più u meno 
gnivM 

Come m capisce dai titolo (sta dell arruoli] che del ctoni J questo 
MclMcijiL Uukl tl spensi w&BtL ) ikliu OEtnu rii Usi ti» di Mei JuciJsJ. da 
quanto Ir» pentito vedere ibi dento MOI, vt premei ju copte il data» 
pLcfixm patrie u mi unii lento i «!//« ntafc; t liscili pescnti vuto Uvntic divi» 
a Icfo v olti ut Mttc it> 4k.Ii dtvca.i 

Voi |vxidL‘ cimai libre due tipici ruppci io almeno vcmkunLir .qoltu.juu c 
dncirtc s.dLflr. emm bb bb bli 

A presimi Iltc .W biffi i ck e.nllonurtu pi eli Ivmtlxiipei {e in genciule p.i i 
cibi cito -a tjm.atu nei l .isi In •>!{ qià-sbi MvLItMLikfs knid IKK] Irò ha 
tnficsur«G*i ps liknteJ «vele pncMitìc i pnrm pbtfiTni per ArnigaT fòro 
usacosasitmk. 

Nattiralr nenie [v<ivi ivigh.inm peto inhi confiderei mollo m questo ttìoio 
(uriche perche c st.stn vi tluppuin in aiU.ttmruiatr>c .ito uno pu. oli ino 
mi alitile- il die £ nifla i lire ( Stef ani > " Bl >M Pentii ki 


t r>u t c i-sa -t i -i r^n ott^h i *r\ 


• •• > • • ■ ■■ 4 L Jtf >WMÉlfc»Pf4 J i l . *■ ' '■* ■ ^ J " * - — — — 

<■^-05 ^*0 0 3 


| r- ^ 









"La Morte schifosa, 
la Morte lasciva 
la Morte! La Morte! 
La Morte che arriva! 



Non male come introduzione, vero? No, 
non è che io sia diventato Improv- 
visamente un becchino menagramo o giù 
di I». Si tratta semplicemente di un pezzo 
tratto pari pari da Oylan Oog (numero e 
pagina non II so di sicuro, ma torse voi lo 
sapete meglio di me...), tenebroso quanto 
basta per larvi capire quale umore tetro si 
annidi tra queste due pagine. La poesiola 
deinnlroduzione* Infatti, trova degno 
complemento nelle successive cinque 
righette che ora riportiamo: 

"La Morte, la Morte, 
dolcissima e amara, 
la Morte che avanza nella notte chiara; 




la Morte che danza col 
volto di un vecchio, 
la Morte ti ha preso 
attraverso lo specchio/ 
Bene, contenti ora che vi 
ho tirato giù 11 morale 
come si deve? Come, 
siete un po' Intimoriti? 
Ma no, suvvia, non 
intendevo, cercate dì 
capirmi... vabbeh, so 
come farmi perdonare: 
parlandovi del nuovo 
gioco ispirato al vostro 
personaggio di fumetti 
preferito! Già. e i più 
sfegatati seguaci di 
Oylan avranno già 


individuato numero e titolo dai versetti dì 
sopra! Titolo: "Attraverso io specchio - 
(The Looklng Glassi, numero 10. Siete 
tutti più allegri adesso? Come? Come 
sarebbe a dire che non vi basta? Volete 
sapere qualcosa di più? Accidenti, che 
esigenti I ragazzi d'oggi... e va bene! 

Avete vinto! 

La f nummi h clmiBlcn un vecchietta piena 
di «oidi fino ■ scoppiare un hai giorno 
viene trovalo morto dilla figliola «ut 

4; una gran bella figliola, ohm} 

nella sua villa e In 
circostanze del tutto 
misteriose. La figliola a chi 
si rivolge, dunque? Ma a 
Dylan Dog. ovviamente! 

Sltlemslo queste d«n*gUe, 

non mi resta che anticiparvi 
un ultimino qualcosa per 
farvi capire cosa c'entri lo 
specchio. Semplice: 
nell'Introduzione al vede il 
vecchietto che viene 
aggredito da una creatura 
deli oltretomba uscita dallo 
specchio del salotto. 
Lhorror ò garantito, quindi, 
dei resto troverete ben 
presto richiami a CtuEhu e 
altre cosette 

A tenere alto r humour» invece, cl 
pensano 11 modo di parlare (e di fare) 
tutto particolare di Oìdi (Oylan Dog, 
ovviamente) a, soprattutto* dei suo 
assistente/ segretario/ factotum/ amico/ 
eccetera Groucho, un tipetto tutto da 
ridire e da deridere Non a caso. Infatti, I 
personaggi del gioco, al pari di quelli del 
fumetto, vi consiglieranno di sbatterlo 
fuori a pedate nel posteriore per sua 
manifesta Incapacità. 

Ma ancora non vi ho detto cosa fare! 
Semplice: ci troviamo alia prese con 
un'advenlyr# giallo; dovrete quindi 
esaminare, parlare, spostarvi, cercare 
tracce e indizi. Il tutto con II prezioso 
ausilio del mouse. 


- 


! 
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Dopo II giaco arcadi? (eh© vii ricordo 
esser* disponibile In tulle In edicole) le 
Smiuimcuido r* tinnì mori le pnss.il a arie tif- 
ali annunciata avventure 
Interattiva. E qui bisogna dire 
nms fidilo che I realizzatori dei 
gioco $« la sono cavala 
piuttosto bene a riproporre 
f r atmosfera del lumetto, piu 

I non facendo sfoggio di 

■ j grafica fantasmagorica e 

* sonoro ervitislaamonle fin 

effetti in genere è cosi» su 
computer la grafica da 
p h fumetto non e quasi mai 

esaltante quanto certa 
grafica digitalizzata o 
attrae latrar ala L Importa j ile. 

1 tri questi casi, è quindi 

catturare come si deve il 
modello originale). Foco O 
niente da dire sulla tecnica 
in se • per sé (magari 
qualche piccola (a menici® 
sulle animali crii scattasi? ci 
può alare, ma non e che importi mollo), 
qualche parola in piu sullettelll va 
inferatli vita dei gioco. In ©ffelli fi 
programma è tratto, o si vede, (fa un 
lumeHo, e ogni tentativo di andare contro 
la trama glueta non la che chiamare In 
rauaa un ritorno nlf ultima sequenza di 
azioni corrette (per l'occasione abilmente 
carnei fl.it a con l'intervento di Sergio Stano 
in perdona che vi informa del fallo che la 
stona sia prendendo la piega sbagliala e 
vi porrà indietro di qualche vignetta). 
Certo l humour lutto particolare del 
personaggio * presente fino in fondo e la 
cosa non può che far piacere agli 
appassiona!* ma l'eccessiva rigidità c 
lineante appéna menzionata non fa altro 
che menerà a dura prova la vostra 
pazienza Per I fan piu sfegatali 
sic orarne ni o una manna dal cielo, ma per 
gli su venturieri piu esperti risulterà con 
ogni probabilità piuttosto limitalo. 


TECNICA 

nmn adii it a 




nmTi i 


Certo, Il gioco non sarò tutto cosi! Giusto 
per variare un po' avrete l’occasione di 
cimentarvi In una furibonda lotta à colpi 
di pistola all'Interno del cimitero. Il tutto 
In soggettiva tridimensionale (adusi 
però non cominciate a dire: Ah, c’e 
anche la grafica vettoriale per favore! 
Sapete di cosa sto parlando!). 

Anche II sistema di controllo via mouse 
nelle fasi ordinarle di gioco è comunqi 
alquanto originale, In pratica cllccand: 
con il tasto sinistro su qualche 
dettaglio sullo schermo si ottiene la 
classica descrizione più o meno 
esauriente del dettaglio {e fin qui 
niente di mirano), invoco a seconda 
del numero di volle che si eli tea sul 
destro si può scegliere Poggetto 
primario e secondario (per usare un 
oggetto sull'altro), Il personaggio 
primario e secondario (per dialogare, 

poeto eh® mìa poticiblla) O una 

combinazione delle duo... Suona un 
po' strano a infatti bisogna farci un 

pochino 1* fn.ino In particolare por 

usare un oggetto (uno solo, 
s'mtende), bisogna selezionarlo per 
forza come secondario (quindi 
premere due volte di fila il tasto 
destro del mouse c poi accettare il 


tutto con la pressione dei tasto sinistro), 
GII spostamenti, invece, (se così si 
possono chiamare), avvengono 
cuccando col destro sulle microscopiche 
Indicazioni di strade in basso a dèstra. 
Niente girovagare, dunque, solo 
locazioni fisse che vengono comunicate 
unicamente di volta In volte qualora si 
scopra un Indirizzo o una traccia nuova, 
Una cosa un po fastidiosa è sicuramente 
Il tempo. Mi spiego meglio; dopo circa 
due o tre minuti che siete in una scena 
senza compiere niente di conclusivo (e 
quando dico cosi voglio dire che potete 
anche esaminare oggetti inutili 
ripetutamente, che tanto il computer se- 
ne infischia) io sceneggiatore Sergio 
Steno in persona (computerizzata) 


blando e vi sbatte Indietro di q 
vignetta affinché "Interpretiate" una 
vicenda più tesa ed emozionante. Dura la 
vita dei 
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Aperto anche 
il Sabato 
Orari: 

9.00 ■ 12.30 
15.00 - 19.00 
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e un nuovo servizio 



NON II RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DILLI NOSTRI C0NSE6NE 



VIDEO BACKUP L. 88.000 

VIDEO BACKUP + VIDEOCASSETTA 

con oltre 200 programmi L. 138.000 

Uti!e accessorio per salvare enormi quantitativi di dati utilizzan- 
do un semplice videoregistratore. Potete tare qualsiasi tipo di 
backup dei files. backup di hard disk dìrectOfies o singoli di- 
schetti utilizzando un comune videoregistratore. Una cassetta 
da 240 min. offre uno spazio di circa 200 Mb. Il backup di un sin- 
golo disco impiega circa 64 sec. L'accessorio lavora come uno 
Streamer con J a possibilità di recuperare solo determinati fìtes 
grazie ad un menu che terrà conto dei giri del videoregistratore. 
Così ci si potrà posizionare direttamente sul file interessato. 
I Hard Floppy Video Backup può essere usato anche senza il 
possesso dì un Hard Disk. Nella confezione è compresa una vi- 
deocassetta con 160 Mb di software Pubblico Dominio. 

Software 
a manuale 
in italiano! 

VERSIONE 
INTEGRALE 
35 PAGINE 

DISPONIBILE 


IQ84S 


Kickstart 1 .3 L 79.000 

Nuova scheda per A500 Plus. Si inserisce semplicemente all'in- 
terno dell'Amiga senza saldature. Permette di mantenere iì S 0 
2,0 ed il SO 1.3 selezionabili tramite I apposito interruttore. Si ri- 
solve cosi il problema d'incompatibilità con programmi e giochi. 
Semplice installazione, manuale in italiano. 

Kickstart 1 .3 per Amiga 600 L 89*000 

Nuova scheda per A600 . Si inserisce semplicemente alf'intema 
dell’Amiga senza saldature. Permette di mantenere il S O 2.0 ed 
H S/O t .3 selezionabili tramite 1 apposito interruttore. Sì risolve 
così il problema d'incompatibilità con programmi e giochi, Sem- 
plice installazione, manuale in italiano 

Kickstart 2.0 Automatico L, 89,000 

Trasforma il tuo vecchio A5Q0 e 2000 VI .3 con il rivoluzionano 
2,0. fi tutto studiato su una apposita scheda dotata di interruttore 
automatico (tramite pressione sul tastomouse) con 11 quale si 
può selezionare, secondo l'uso, il S/O 1.3 o 2.0. Semplice in- 
stallazione e senza saldature. Manuale in Italiano, 


PAL GENLOCK 3,0 L» 279,000 

Questo Genlock si adatta a tutti gli Amiga, semiprofàssionale con 
fader per la regolazione, dissolvenza Alimentazione diretta da 
Amiga, semplicissimo da usare, chiare istruzioni in italiano, indi- 
spensabile per la titolazione amatoriale di videocassette, film, eco 

SUPER MAXIGEN L 990.000 

Nuovissimo genlock professionale, qualità Broadcast con S- 
VHS in usata, regolazione livelli, 2 uscite out, per visualizzare il 
vostro lavoro mentre viene registralo Possibilità di Super impo- 
se; banda passante a 6Mhz. Ivpp 75 ohm. Alimentazione ester- 
na 500 mA 12 V (alimentatore fornito di serie); con sene effetti v* 
deo, finalmente un genlock di altissima qualità ad un prezzo fan- 
tastico! Manualistica in italiano a corredo. 


OFFERTE ESPANSIONI DI MEMORIA 

312 k Min 4500 i 1SOA Pi i h 

| 

>0.000 

5 1 2 k + ( LIN K l'Iris 4500 

Ut 

69.000 

1,5 MB + cmk;k n u A500 

I il 

1 79.000 

2 Mìe 4- iimiK l'i tt \ >00 

■ «C* 

270.000 

1 Hill PER À500 Pl i > 

1 + ■ 

ì 1 9.000 

2 Mb Esiiuinv pkr A 1000 

li» 

390.000 

2 Mn pMMMinm.i \ H n it .42000 

1. J-w 

350,000 

ESPANSIONI EX I KIHK Si 1*11 \ 
2 1IIh‘,|iùii,IìI,ìI<' fin., u ti VII, 

1 4* 

390.000 


Trackball L. 99.000 

Trackball senza fili per tutti pii Amiga. 

220 - Protector L. 59.000 

Mullopresa a 8 spine, consigliata da tutte Te principali uase df 

computer, previene guasti accidentali, scalzi di corrente, ecc. La 

muitipresa e dotata di interruttore luminoso e orateci swrtch 

indispensabile 1 

Super Televideo L. 149.000 

Questo accessorio permette fa ricevono dot Telo video RAI c 
tutte te altre ret> che trasmettono un programma analogo come il 
Teleiext ecc. Collegamento tramite fa parallela Amiga ed un se- 
gnale Videocomposito che può essere preso da un videoregi- 
stratore o televisore (spinotto RCACHlNu o dà Scarti,' Permette 
inoltre il salvataggio su disco e la stampa Facile utilizzo 


Amiga Mouse Selegtor L. 29.000 

Permette di collegare mouse e loystick contemporaneamente e 

selezionare quello che s < vuole usare, senza staccare ogni volta 
il mouse. 


MODEM "SMART SPEED 


ii 


■ 4# 


1 19.1 MKI 

199.000 

2 19.000 

279.000 

3 19.000 


SMART SPEED 2 100 L. 

Kst, ritii ItSZUZ 3011 Ulto 2 li!ll 

SMART SPEED 2100 V23 I . 

K'tn’in, :sito l200-2400 + I 

SMART SPEED 2 1 (MI PLUS L. 

Igieni.. «SÌ12 3UO I2(HI ZUMI , m «NIT..*\ i21.i> 

SMANI SPEED FAXMODEM I 

Esterno K$232 300 1200 _! 1 1 po fon -i i ^ *■■«- 

|ip* - fax N’L^THikimin I7 IOI d* 

SMAKT SPKKl) KÀXUfMIOI Y32BIS I 

Mirimi ffilrrmi int tulli i riuii|i«ilrr <*oti iim-ìIii »i*rmÌr ItSlJlSlf 
TftO I21MK! UHI I imi r [ roii nti f i /inin rii itiiht \INI\h 1 \ 12 In- 
jN-r tm> in i^suu ti film ,1 noiMP I Sji m I -t' i ni libati* ari mi iiJiru nin- 
ri*-m \ t2Ui'. Tru*mì*Mi»iM*4 i rnv/mitr fii\ * lami arri Uri, \27li*rr 
\ 2*> a 2-IOft-UUHMMiOll ÌUud 

S\I VK I SPELI) ì 'WMOIH M PU S L. 7 PMMIO 

Morii-m interno |n-i tutti i > oiu|Tii|i'r nm url ila Nfruftk i{S232 
leu UHKMJfr4NM2iKH} ) I lifflltauri ron «wirramitr ili 
t-nw*- MMV \ 12 nMii].m'*"riimr itati MMTn 1 \ Ì2lik |ri*tm- 
sinkaìiipi fino a 57MH1 Mauri m* nrilf^utn uri un alit o nutrirli» 

\ l i iOiio-"iinii- *’ rn i /huiì Li \ '.lanriarri \ r \ Z l > 

a 21INMlHNMHi0tP - R^ifiM» t I (IMI Itimi! 


Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno. 
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Computer! ed accessori 


20155 Milano • Via Mac Mabon, 75 
Telefono negozia (02) 39260744 r.o. 

Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035 




Provo il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutto l' lidia, suoi sorpreso dallo rapidità delle nostre consegne 





COMMODORE AMIGA 600 

- Il nuovo comim tkr 


- 1 Mb RAM 


■ ir* n a !■ ■ a v n « ■ a 


■ Biaiaoiiaia 


- Garanzia Commodore Italia 

Orni- «io "Stranivi stick * 


SUPEROFFERTA 


Stessa configurazione 


CON ESPANSIONE A 
2 Mb DI MEMORIA 


Disponibile anche versioni: 

con Hard Disk interno 
da 40 Mb # 1 Mb RAM 


con Hard Disk interno 
da 40 Mb, 2 Mb RAM 


Il l'WIMt 


ACCESSORI AM GA 600 


I, Kf 

IU.III 

liHMPtMi 


ESPANSIONE DI MEMORIA 

Porta a 2Mb la memoria 
dell'Amiga 600. 

KICKSTART 1.3 PER AMIGA 

Scheda interna per A600 . Si inserisce semplicemen- 

te all’interno dell'Amiga senza saldature. 

Permette di mantenere il S.O 2.0 ed il ii m 
vecchio 1 .3 rendendo compatibile così )ji| ||j}|| 
quasi lutto il software del vecchio A500. iuinm 
ISTRUZIONI IN ITALIANO.UTIUSSIMO! 


n 


BULK 


i > i ,ur - QUALI i Y 

DELLE MIGLIORI MARCHE COME: 

SONY - PANASONIC - KAO - POLAROID 

SO pezzi L. 900 cad. 

1 00 pezzi L 800 cad. 

200 pezzi L. 700 cad. 


Fantastica Novità!!! 
De Luxe Paint 4. 1 

Nuovo programma grafico pittorico tutto 
in italiano con Mouse Omaggio i 


OFFERTA. DEL MESE 


STAMPANTE COMMODORE 

M - 1270 

SILENZIOSISSIMA STAMPANTE 
A GETTO D INCHIOSTRO 
ATTACCO PARALLELO PER AMIGA 
E PER QUALSIASI t 


AMIGA SUPER - SCANNER 


Ulti. 

Hilllllll 


Nuovo scanner TOP QUALITY 400 DPI 
completo di interfaccia e software 
di gestione. Semplicissimo da usare. Hllll 

IN POCHI SECONDI TRASFERISCE 
DA CARTA A VIDEO. IL SOFTWARE Tf 
PERMETTE DI MANIPOLARE LE IMMAGINI. 

MOUSE PAD 

Nuovo tappetino antistatico per il mouse, 
utilissimo! 


Tutti i prezzi sono tVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno 
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Cè un bel mitra che 
spara laggiù nella 
savana, e spara, 
spara, spara, „ Clik! 

Clrk! Clik! Che 
succede? Colpi finiti, 
ahimè! 

Avete capito giusto: 
stiamo per recensire un 
gioco in cut c e mollo da 
sparare, un gioco ultra* 
super-militare dove 
potrete creare autentiche 
fontane di sangue e 

ricamare a piombo qualunque oggetto di passaggio e.,* basta cosi, ho reso l'idea. Vi 
basti sapere che Sabre Team e un simulatore tattico di azioni militari di sommando, 
In cui comandate direttamente un ptotone di quattro soldati in tante missioni contro 
I soliti cattivi: i musi gialli del 'Nam. Ci sono due sezioni fondamentali: quella 
preparatoria e quella di azione, La prima serve per decidere quali brutti ceffi 
vorreste nel vostro squadrone, e per decìdere il modo più sadico per sovraccaricarli 
di fucitazzi e ferraglia varia. Dovete infatti scegliere quattro 
tizi fra otto, esaminandole avidamente te caratteristiche: 
forza, Intelligenza, velocità, mira e abilità alternative. La 
sezione armamento prevede un bel pò* di gingilli, che 
vanno dalla spelacchiata mitragliela (che il vostro nipotino 
non vorrebbe neanche regalata) al potente am mazza tutto 
calibro 7.G2 con doppio turbo e mirino lanciamissili. Ma se 
volete qualcosa dì raffinato, c'è una carabina da sicario 
che nelle mani giuste è rideste per fare purè di nemici Non 
mancano aggeggio! come granate a gas, giubbotti 
antiproiettlli, valigette mediche e altro: ciò che conta è che 
non sono in quantità illimitata, anche se non dovete pagarli 
come avviene spesso In altri giochi del genere. Una volta 
scelto l'armamento si entra In missione: I membri del 
commendo saranno paracadutati in locazioni a vostra 
scelta, e la visuale del gioco diventerà un 3D isometrico a 
scorrimento multi direi Sona le. Il controllo di gioco è tutto a 
mouse e icone: con esso muovete I personaggi e gli fate 
compiere tutte le numerose azioni previste dai gioco, come 
prendere e lasciare oggetti, sparare (con diverse modalità), 
lanciare granate, ecc. Tutte queste Icone giacciono nella 
parte inferiore deilo schermo, e potrebbero sembrare un po 


osc ure : no probi e mo, basta 
piazzarci sopra II cursore e 

al animeranno mostrando 
più chiaramente a che cosa 
servono. A fianco di esse 
troveremo una bella 

bussola, che, miracolo!, vi 
consentita di muovervi 

premendo suite vario 

direzioni: essendo una vm 

tuttofare, col* suo agio vi 
indicherà anche la direzione 
dei piano visivo. 
Naturalmente conoscerete 
benissimo ti vostro obiettivo 
di missione: in caso di 
amnesia potrete ugualmente 
lenirti e la fontina con un 

megit attacco incondizionato, sparando 
prima e facendo domande dopo; 
peccato che 1 cadaveri siano poco 
loquaci Ah, dimenticavo; le armi sono 
gran cosa in mezzo a una giungla 
pullulante di vietcong, ma i mitra fanno 


j 




i 
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Per dare una corretta valutazione di 
questo gioco occorre considerarne 
due aspetti diverei; quello 
se N lettamente lattico e quello arcade, 
essendo Sabre Team una miscela dei 
generi* L'aspetto tattico merita 
senz'altro un elogio, grazie all ottima 
resa di paesaggio e azioni, oltre al 
vasto assortimento di armi, dettagli e 
situazioni interessanti» Dal punto di 
vista arcade occorre notare che 
razione è troppo spezzata dalle pause 
inutili che sono inserite a ogni passo 
dei soldati, e dalla (a volte) eterna 
sequenza che mostra I movimenti del 
nemici; avrebbe dovuto esserci un 
comando per saltarla. Questo è più o 
meno tutto, ma è meglio puntualizzare che. nonostante 
l'approccio ìbrido strategico/arcade, questo gioco non 
va decìsemontG bone per chi vuole solo l'azione: 
potrebbe piacere agli strategfstJ seri,, me è destinato 
soprattutto m chi vuole un gioco strategico "leggero 

senza perdere ore tra comandi e lumi- 


TECNICA 


GIOCA8IUTA': 


INNOVAZIONE: 


un «icco di b Accana. H programmo so perfettamente 

quanto, e farà rizzare le antenne ai nemici nei raggio uditivo 
deli arma che ha appena sparato. 

Tutte lo azioni di gioco sorto valutate In base a un sistema di 

punii movimento che appaiono 
anche su video, per cui potrete 
regolarvi sul da (orai; azioni 
costose come muoversi in 
gran segreto v* porteranno meno 
lontano di una balla corsa, 
magari lenendo ben giù il 
grilletto. Dal momento che 
questo gioco e un vero 
simulatore con lutti i suol bravi 
parametri, un uso Intelligente di 
armi e uomini vi risparmierà un 
umiliante ranriski funebre. 





Laser Squad 


W.B. 




Ricordata tu versioni Amiga imiti qualche 
mitrilo fi? Bene, sempre fi Krualfi ha ormai 
uillmsto una conversione PC abilmente riveduta » 
corrotto {In modo da similare planamento la nuove 
evJdenil poienftaflto hardware). Ma ripassiamo 
brevemente li gioco uno gruppozrg di solanti dei 
psaudQ toliifo è al veltri comandi, e tara 
incaricato di portare a torntlitit alcun* missioni 
dimeni « tuiticuios* cantra torre nnmiche ài varie 
fatti in diversa locazioni fi gioco preveda cinque 
distinte misitoni, a cui possane essiti assegnati 
diversi livelli di difficolta, si svolge 111 una mappa 
con visuale dall'atto • appartiene alia schiera tei 
giochi ilratoglci II vostre groppe comprende otto solitoli, ognuno eoa ì propri parametri. « ■ voi spettane 
lutto le decisioni: ali’ inaio dovete passare attraverso la aratone di aimiivMo, t ttoeldwt «mi, munizioni e 
armatori per ! vostri ertn quindi sarete propulsi nel Iti mezzo itili missione, dove dfetocbfrvte k* vostre 
truppe barn) dò 11 grano muto: tague to fitte clastico del lumi ■ del punti elione per cui dovrete muover* e 
tot combattere I vostri in relazione alto toro capacito di manovra Dopo «fnl vostro Ma Rtmag i Minici 
hi vedono t saldali, ma ama* pinslamanie. 1 1ma sposiamomi » ili qualunque momento può presentirsi 
recessione per azioni speciali Lpc il fuoco di oppa riunito decto* delti ittuuitne tornea Laser Squad ti 
etn* senta maio Pene: la grafica MCGA A «nata, t prevede, tra rettro, uno scoffinfenlo fine guati perfido e 
le loto quasi digitai inai* dei personaggi, di cui un peto ricordano Jack Nitfiolson a 
Richard Gora. 11 gioco A giocatiti* e lotte basato so itone; come te non tartasso, 1 pochtpjl 
[aiti tono diioonlbin In cinque lingue (anche so a volto li programma si co rifonde! Otre 
unici peccati: ci tòno solo cinque missioni, e *pailDnò* quasi otto maga BUirindlsqirnsatilto 
ardisco Mollo ctmsiglialo lì mouse. 

WJ. 


OSALE 
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Trorfdlers mi ha c&mpietameme soddi- 
sfatto come gioco, e si presenta come 
un più che v alido passa tempo da sfrut- 
tare In questi giorni piovosi, visto che 
di sfida ne fornisce non poca. Certo, 
non credo sla paragonabile a Lem- 
mlngs, ma questo non vuol dire che 
non sia uno del puzzle dinamici piu 
interessanti di questi ultimi mesi. 

Se vi piacciono questi tipi di giochi, 
correte a comprarlo, ne vale la pena 


CIOCUtlUT.Vi 9 

INNOVATONE: A 


GLOBALE 
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All'Interno di un castello 
fuori dalla spazio e dai 
tempo un anziano strego- 
ne di nome Di vini us, e 
due suol fedeli apprendi- 
sti: tloRus e PoRus, Divi- 
nius. scocciato continua- 
mente dai disastri del due 
mocciosi, gli ordinò per 
punizione dì spolverare 
l'immenso magazzino 
Invitandoli a non toc care 
niente di quanto vi trovas- 
sero. . . 


tome ben h » b curio; ito Troddletiano (oealoqfcmol è 

fòrti, speoolmffiTt quando si pttò sfori (omoforoenie 
sérimitl « fornir tr M«ir« altri persone mlgwo B pret- 
orio Iflwa (in pò cono succede noi fiir* & fwtnl i 
» redo zlonelH Seria Mo-tnolim, feerie intero k spiritoso- 

w, ndMajtriDH’fftfì foraci lo 1 alitata apnee è pulizia 1 
nostri duo iter, ormai s.f inili, t rov ano olia scatola 
(fflod#fle (in Pf live) rk* parrebbe! risolver# tutti i loro 
problemi, patendo croi»* dei firn poltri freddila die 
{vogane 1 leverò d loro patto. Con, presi dalle fogo, 
versane tenta pensarti è» volte k polverine nel sedilo 
d'acqua # dopo qualche istante di oiles* e alcuni rumori 

(rrrmnbie rentbie., uhm n po' eteurito) ■ m esplosone (k: bioogl^ lob-ddi». rame per mogio «cono fuori l 
pittai et tori: ì Troddfers. Il problema a quarto punto é die ueo M escono fo? e tre, mo tra esecrile intera die 
riempie io poca tempo l'intero magai tino, ■ immerge ndu compiei ameni e i doe sven Tutoli. k complicare il rutto v'é 
entità il teletrasperte, u guanto hrtll I TrodJors, trovala quella via é turila, si precipitane terso essa, «ani pa- 
lando Iti puui tempo affiti rat no delle varie alarne. Quando i évo noi, tramortiti, ri risvegliano, si accorgono im mo- 
dini ameni e fol guaio die hanno combinato, prevedendo le Ire di Ditmios. Bisogne ’ecuperarii e 1 arto In frettali 
problemi pero non sena finiti, in quanto aikuiif é essi « sono tfestornwlL e causa dd tele trasporto, in piccoli dw- 
v ole tri fa nwqta Zombi) ti» d contatto con I beoai E litòfono. 

I gioco, d» e prime rata u presenta sub falsariga A UiMings, • ■ realtà bei év«s c. pretti andò dì simile al 
titolo dola FiygMMH solo la grandma degl sprit# preioqooistt te scopo è infatti quota di far mrlvor» ai tele- 
Trasporto quanti péu Troòdkfs pcwibfo, cositeenfo por bre una strado composto do blocchi à granito sui 'suolo 

potranno camminerò sia in orli reniate tiro in 
verticale o con $ capo alTpngrù senza troppo 
problèmi. Naturalmente questi blocchi possa- 
no essere sio messi che levati a seconda 
deb eugenie, fattori asti d» cercheranno 
>dì impedir# rire ì Troddleri raggiunga no il 
Metrasparte otohm, oltre ogfi zombi, laser 
e ucce-i ée sgretoleranno I macigni Cwnuo- 
que al'mnio è ogni Evttio 3 giocatore verni 
Informalo su casa deve fase, se salvarne un 
fot* minato numero eppure raccòglierò del 
bonus e via dicendo. Il giaco prevede anche 
la posfibiflto dì giocare in due, come Tedili 








mede oppure ie piena ostilità, tutte queste p* r va 
letale di 160 scherni le grafica del gioco è molle 
carne, rea gradevoli schermate in background. Le gèo- 
cobi Irto uri è sembrata buone in quan ta ogni scherme 
prevedo obbiettivi e tècniche di ap proccio diverse por 
essere superato, l'aggiunta del team mede rende if 
lutto molto piu divertente, specialmente ve avete un 
ornho/a dw ti sceffo molto fariimente quando perde,, 
(vero Simanci?), Per la cronaca 3 gioca verrà un thf 
redìgalo pot 0 Saper Famkom nel 1 993, anche se con 
questo sto derisameole stori f inondo su di un 1 dira rivi- 
sia— Alessandro Mania li 
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La Sierra rincorre di conti- 
nuazione il record della serie 
di giochi piu lunga, ma con il 
pallino della quantità, non si 
starà dimenticando la qua- 
lità? 




Decisamente no, E se m» lasciate un po' di tempo vi spiegherò anche il perché- Dun- 
que, la serie pi avventure più melensa, favolosa (nel senso di favola). Iurta», difficile 
{date urt occhiuta a KOS 0 sappiatemi dire,.,} e chi piu ne ha oiu ne metta, è arrivata al 
sesto capitolo, od è opportuno un piccolo 
flashback; nella puniate precedente il 
vostro splendido castello vi era sparito 
da sotto il naso a causa di uno di quei 
solili sortilegi malvagi:, ma dopo lunghe 
(e scontate) peripezie eravate riusciti a 
rientrarne in possesso. Ora però il prò* 
blema è diverso: volete ritrovare la 
vostre amata principessa Diissima, che 
vive sulla Green lare chiusa nel suo 
castello, e che naturalmente, ©tire a non 
vedere l ora di rivedervi, non penaa nem- 
meno a tare un salto e trovarvi evitandovi 
giorni e giorni di dura ricerca, 

Purtroppo non avete la più pallida idea di 
dove questa Green Isle sia. e dò vi dila- 




nia il cuore, ma una bella sera la princi- 
pessa Cassi ma vi appare come per 

magia noi vostro specchio dorato, a, 

ni tace lata alla sua 

balconata, sta pro- 
prio pensando a 
voi. Grazie alle 
stelle In cielo 
fi conoscete vaga- 
mente Il luogo e, 
dopo suor awsrti- 
to vostra madre 
che preste partiti 
di li a poco e che 
avreste probabil- 
mente fatto tardi 
a cena (senza 
volutamente spe- 
cificare in che 
giorno sarebbe 
stata la cena in 
questione}, salpate 
con tutto il vostro equipaggio alla volta 
di questa fantomatica isola verde. Dopo 
alcuni giorni dì navigazioni avvistate 
finalmente terra (land-ohlLand-ohi), e vi 
preparate a sbarcare; sfortunatamente le 
acqua attorno alla Green tale hon sono 
Ira le ptù tranquille et mondo, di conse- 
guenza Il vostro vascello viene scara* 
ventato contro la costa e ridotto ad un 
cumulo di assi di legno. Qui finisce la 
presentazione ed Inizia la vostra storia. 
Qualcuno a questo punto potrebbe dire: 
ma che storia trita e ritrita e che noiosa 
Introduzione! Quel qualcuno farebbe 
meglio a mordersi subito le dita ed ingi- 
nocchiarsi sui caci implorando perdono: 
Innanzittutto perché le storie è decisa- 
mente avvincente rispetto ed altre pro- 
duzioni sul mercato e. tutto sommato, 
rispetto alle stesse precedenti avventure 
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dalla serie, ma fioprnittjMQ 
perche \b sopraccitata intro- 
duzione è compio f ornente 
realizzata »n stile da cartono 
animato, H dialogo tra 
Alexander (voO © sua madre 
£ compimameme digitalizza- 
to, le visione di Cassima è 
.qualcosa di eccezionale per 
sfumate ed effetti vari e la 
scene a seguito di questa 
visione, quella in cui 
chiamale vostra 
madre, include 
urta rotazione di 
360 gradi delle 

telecamera, ad 

una velocita da 

fare Impressio- 
ne, senza consi- 
derar® la splen- 
dida animazione 
dalle onde e del 
vascello nella 
scena del nau- 
fragio, Tutto 
questo è ovvia- 
mente realizzato 
In zoo tìoivri c 
sostenuto da un 
sonoro Sound Blaster 
decisamente grande, vi dico solo che 
occupo, tatuo por farvi un'idea, 6 megd. 
comunque depenn tbitl una volta che ve 
ne sarete stufati. Niente msle f eh7t A 
parte questa introduzione che far- sbian- 
care persino I realizzatori della Psygm> 
sta. M qiocó si «nndn poi seguendo la 

vostra ricerca dì Cassimi sulle isole 

vistata Alla Oraan lata, lurido una quantità 

industriale dì locazioni nelle quali incon* 

iterato parecchi personaggi col quali 
portare a interagire 

La storia è la classica rivisitazione di 
una altrettanto classica "ricerca dei ra- 
mante". ma c*è almeno da dire che non e 
ostica come gli altri King'* Quest» ma 
stiamo sconfinando nel commonto, per- 
ciò arrivederci nel box, 

Andy Ofcheai 




Somaro*' partendo di ilif r U t>ll,«: a min parere, 
q Urlio chv da «u po di tempo a i|U«*iJ* purtr ha 
filili per certi wnl «cadere »ertJft*»ou*mettir 
Ir «dirnlurr Stormi. era prnprin li Ih elio di <iif- 
fieni la. tr aireuiure musò inizili dìttfrialr coti 
runiKtr ilo fwfrt quasi nofops C UUff' UlJ di 
cintare* dando In pratica quel dJ H i idre 
ho «.ht faccio? ” prò ficaio min tallio dal fatto 
che m»t> 4J li uva 1 t»i£i£cUu ùtile, irtia tifi) fallo chi' 
itovi «1 iu» neiurorcH* quale *1* l fi££rtio udir da 
iravart. KQY I è in qnoÉD inno esanfutamenir 
riviiliidmiarìu: fin diali Inferii» la ttoria è ftbba- 
danra chiara, t anche uri momenti in mi oti- 
tifa rii r«Wff rlntniLl Morrai i c’è «itiprr timi 
ile (T varilo du percornri lanche we ( 4 h# fiata 
^ilù lui! r tintura che et giochiamo per fare h 
furo t non obbiiumi unii hi nulo aurora nulla,» 
NdMux.l. Altro punto a favore i la grafica, che 
lo parte quella dell 1 Introdurlo rie che ccuttruiasv 
un cito più iinki» rise raro fnootwhr VVtn^ 
Ommander ntl a*reti fatto «uuiiltare In t»l 
iiuKliiih fr rihegnuta davvero mollo bette. ei>n 
i- fretti allo l jii'uf film come oggetti In primo 
piano > fu orari o kfUinata e rifinita In modo 
egregio., A oro ru nnn trilla quello che non mJ 
place ( chimoni uri pure pignolo, ma io fi mio 
punto di tinta pum lo iarnhim è II fanoni ok, è 
molto il daMHifrr» lun po' meno di qiidlo di 
Laura Boti Ili r varia da tcberawta a *-rher 
mala, ma non riniti a capire coiste fi pa*»no 
produrre moni end ftrmpiJrt cui «u supporto 
di firn 22 veci «temi* Nature Itti riti*, a disenph 
lo di quanto mi rm Lrnmaginsie mctire prima 
di vedere U gioco, U giudichi globale è più che 
limitilo, ma prima di fregarvi [r rosai t di cor- 
rere ad acquietarlo udemamt di avere un bri 
3Mt> l* opra* (uno per fa (atrod tifone) remilo di 
Mtihh di R \ M , ima bella VGA, un monvt, 
preferfhii forti ir fina Smmd H latte? o ima SfT- 
32* r soprattutto 15 mesa lihtH su fi ' hard dj*k 
per (ret atJirv U contrtudo del 9 diidutll da 
1 ,44 Mh forni il nella confezione. Buon di reni - 
ittiU. 


GLOBALE 




CUI M: \ltll.lTA': 
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vengono do tutte le parti del globo. Sono i 
migttori aì\en del mondo e 51 misura^ con 8 fra le 


più entusiasmanti discipline degl* sport invernati: il 
fonde la disceso libero, lo slalom gigante il salto 


con gli sci, lo slittino, il bob il pattinaggio di 
velocità, il biathlon Vivi un 'esperienza 
mdirrenricabile in un gioco fatto di coroggio e 
adii ite potenza e tempismo, ri fi essi -sta rilanci e 
prec sione. Fino □ K) giocatori 


■ 
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SCHÈDA ^ 
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UNA FORZA MALIGNA SI E IMPOSSESSATA DEGLI 
STUDI DI PRODUZIONE 'LA VEDOVA NERA' A 
HOLLYWOOD ANCHE LA PROPRIETARIA, ELVIRA, 
È SPARITA INOLTRE. TRE SET CINEMATOGRAFICI - 
UN CIMITERO, UNA CASA INCANTATA E UNA 
CATACOMBA - SONO STATI INFESTATI DA 
BRUTALI MOSTRI II GIOCATORE DEVE CERCARE 
ELVIRA ATTRAVERSO QUESTI ORRIBILI MONDI 
E COMBATTERE L ULTIMA GRANDIOSA BATTAGLIA 
CONTRO UN'ENTITÀ ENORME E FURIOSA. 
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Come ci si potrebbe sentire in groppa a quarantamila 
tonnellate d'acciaio? E come ci si potrebbe sentire 
sapendo di essere un gigantesco bersaglio per 
proiettili grossi come siluri? Giocate e scopritelo! 


|T ta f limi Miif i Uìii ««fu t«* 
K0r-##HUl#Mb 1 * I yir * 


D'accordo quuruiil.Lmda tonnellate c Li sIu/zìi 
delle pm posse mivj che appaiono tu i|ucs(o 
poco c le navi sussidiarie i tu iiuicpoujnrui rap- 
piniL'ono <4 ilo umi Unzione di tuie InitnelLippo 
Ma Mine potete pilotarle Inhe. e alloca |ierehc 
porre limita 1 

I^S 1 * 1 ikoeio-sa premessa si può Irawjml 

bmcnlc din? thè ( iNB e un simulatole ili piena 
marma iK'D'alliMilKi’ venerili influir ai le rupi ilei la 
seconda Elicmi mondiale, (.orile le due date nel 
molo pmieMk-io lai pcn^' 

< ka_ liile inetta ianio pm v arieggiare un pò, e la 




Messa dove ,|ik'| meeaiiii.mn ninne delta coi uzza 
la Kismuik si e Lilla mime a pneo, |hii avendo 
imbolili, i ■ li punitivo ima n.n e piti glossa di lei. Li 
II- -l'd del Li Wi '-iìi Vl.mna ili Sua Mae 
sto Itili .iiakn-L .i Vi oj lime ito i tu Lt 
Sua tùd/iiKiwitM Maesia abbia 
piovalo «piallile Le- divuppmi 
h> olla notizia dui In stile Miele 
m di s£i4/i4Uin tenie inm uhiscii 
le 4i legnanti di ustie un vm.i 
ho Lino iLa osteria \desso i Ite 
sapete mito «Iella glieli 4 isi la 
)vi due eli *i posse» aggiunger? 
ith. ni (»\|i potete coinuiKlurc 
muli) lei enieiik-me b mhn lette 
*s u ii Li ioKi inglese |Ht Li glo 
uà di Stui M,iev|.i fintamm 4 dal 
lingu.iegio il asili:. ilo o di /io 
VLdlo ut .a le 1 ulne* nhe con il 


vocabolario si prendeva maggior libertà Pensate ima vnllu e perfino sru cesso elte lo abbia portine» 
1 1 u ii i a cena. ma ipieMa infoi mnziiHic è segretissima; luk: confo clic non abbila senili i utili, i 
Ma proseguiamo (INI* segue m buona parli- lo stilema ili .emeli i li pò Sei i il Weapoivs DI Ihc 
I Liticai le. dove il giocatore può pi Ini are il suo mezzo ma calli co m missioni di cilena. e altresì coiti 
battere I' intera campagna bellica dal punto di vtsla vUaloeico. bum, nido esc ri iti. asserii. nido ordini, 
muovendoti c Uiccntloli ciunkiliere Ma CtNH uon si lem in ipu e m da la |xissihilMu di l tml rullare 
tutte le navi nel campo di kiiiuglta. mentre ili solilo i siimi bit «rt del genere etw*ctumm il pilotaggio di 

lui solo mezzo militare jvr missione Questo è stalo 
reso ptissibdc tim mi grande spicco di piloti auto- 
iiial ivi ogni nave e siala divisa m postazioni 
Mimi mena, umiam. siluri, visuale, m J. cugini 
uà di esse lia il suo pilota unti, mia Meo imlipcn 
deme Si e deciso iti non seguite rupptmoci» -ulc 
MjvmlViFse dove ogni posiii/ione e uNnlatc ,i un 
cerio snidalo tali etili parameli u che può addirir- 
Inni lai eamera indijviHk'iHcnienlc ibi persima^- 
em pnik ip.de i piloti .miomatiei semplicemente 
et4nhmmno al meglio, esuli andò le differenze Ira 
le vane navi Ma non si paria mio d» navi s^pte- 
te die nel Li seconda utieita moikhale som» stali 
usati p.ircft hi aerei, che in(AH sono Mali ledei - 
mente iikliM e n|KndiXU Questo vt pk'rmedc di 
ricorrere allo stesso iati teismo dei comandami 
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OTfEirpi 

Viro 


dcllqu^.i v.- tLi un blu Ir iwu putidi ^'in» pili 
pmciilt. «mti |hu kmlt pei i siluri, rifinì 

dui i'n%in nn^Hin mpeitu *1 un che aNnndittn 
\iil he idi .lem ni trono hi lufn |*ar»C ili vanume 
biviklu iiiiLitc che fuhrcdnno lupi* i^pn di una 
putitivi unii i ptkm wnim nunliiu*. ma i liuti 

aerei vomì un p«i- piu cupidi, e iìiiifhi vili» olimi 
dire. 

pori iti sin* Jet i fimKiiliiiK'Uli ni \ulcn appa 
rim la urlale dulie varie ppi|;i/jnm. ilio e miIi 
laiiierife un hnm libre pi.nhiuln pimluU» Mil 
mure, e magali *u quali fu* nave nemica Ku 
ovctvtmio fu timi menu elle t istalla la t Libica 
rumo di et'inandu e jih ^(rumentt kisiluu. e udì 
lt£ u' la tUflppi 'ir.ik^ka Al pOK»\*M c cltu 

s ■ i ^ ili -li li iIh • . un ili U [hi.ij/uhii nrilr [H i 

tenere zittii t ■ ■un i din tu km.qih.i il Miuvmiin 
huM i.lirLit’i -■ iWi-htiilU'.i l' i ■! i i!« l'Iiln Va 

nel tefpEIC Li rnft.i c * parai nei n del mintali 

tiritcnio. più che a in ubi e ilriell.tinenk le 

Mutole |mvi.i/ umi quegli i penitene un ciuco pm 
libelli, ii da lernfM' dt pii vaie mi im'ulln* 
viivtvlln iiniiti» pudle vtvm.ui/v itivi ehi' vireh 

K.' L iiiiTn ipnufiiH rillf n* imj hattadlu In'itHu à 

i(*tve te pn/mm ielUn\c tuniktann di immillili 
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l Jivinenieiebht'ni il juk.iiuie Nulurul menu. 1 i 
può eomprloieie il tempo '■e Irò vale il ritmo 
li oppn Kiuiuio ma t iem il ale ihc le tatti tip li c 
nuVith M>no lente, t il «zinco nspccc Ina ipk/sEn 
siiLi.t/'iiHie tVi tì renio ndnmdu stmtctfkn lutto 
piiu etle necrmdn il ovtemu i/bvMcu in virole nei 
pinchi he I lui mu Li Mfervn/a thè rivi tnmM 
tniieuti entFereie m .i/nme vtw. proni t a toglivi 
di elofTUii u larvi laie un p-nndi 'carpi- di punii 
Ini non vdo vino immin-lc imi quando tu vi taira 
nave vira uIMhLiU vi lenderarmo mìpt^Mtak 
imi il j hi i ’ ior.itri.no in lnniLt il lapilami u timida 
aviitfire una Li nu iuw 

u B 
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Irsi Oìiilìj^itrwinr pesante, ra^ì Minimo 3M 
GA, 7 mtga e mr/Ji) su urtlkto * MO K ma jvnt | 
knlu H r>4u k tn;nrl)(,A £K**rr %m/4 «moro. per 3 
iyniolib II» JMh i f* HAM, in < nmpensr» «no 
r una cfuanlitj di schede «more lei* rt‘è | 
tr.ta lum$i oitrr m uu m hem w Ma vi chieda 
rdiruaioftaCNB b ambio di quella rabff! 
(TPiarLFituUii nr4L« t -xitv. iun« t i un iktv knUu 
di 2UU puigm A qursUt a^uns^smo dir 
U boro oH rr un viniubiorr bHlic 
rifilato rii nttìrmi apporto grati- 
ro/«rtnf*rr>, imu un prodotto J 
abbaila n /a raro «al mercato 
attuale La doppt.v ptMdvtlit/. di 
infoco 'verm-arcadr «* vtfate^t 
COL Mbbrnr aWxwbiua cUvvh 
ia, è wtiifire appiedata, « qi* 
■cvwitri rvivaL vino or infraliti in 
maniera ronviixeolr e r, alt»n 
t a. i un numerrrte uprioni dap- 
prflorto; ì privar am mai lo ri! 
I uirtnii f»vo jtbbanLm/4 l'idea di 
ci«r»e ó bordo di «in ma^lodorate 
marino iura/xalu, Ma ci urna le 
ite «Innate: Imvmjrititltii b grafica , inu normale 
sufica a «pcde tip» Sileni Service X che Im il u>r»p- 
lìl (wm «fcm a « atti anche su un 4Hb. iiniJlnt d 
loco prevede dJwm piemie pinne tpu v b,<h€ 

ini parlfcnlttrmenir pemìrto** per il tomo M a- 
con Ì4 cornptvvufinr Irniporak" érnerita. Per ! 
m.tn i* offkiu «na La pUMhihtu di (k « reo pibLue 
!lr ìe navi rihfmmlitlj; p»«alii m»L> i óe d d* Itfu 
voHa dovt-r nirv^vare «* d mn rwn c are il pdid.t 
per unni posiamw che «I «citile usare, | 
quoto aiuta in certo mudo il rroiMmo* 
iHomnvi. ** vi pace U fuerra navale e rum vi i 
rappytlr i eapelfi meni volta che cè da ullenrirrp I 
;NB fa per voi altrvnentt. «e non «opportele JLp j 
iwnsiled «i mollo bene- 
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APERTURA 
NUOVO CENTRO 
CONSOLLE 


RED e BLACK 

computer 


ECCEZZiONALE 

PER BANCOLQTTO 
E AMANTI 
GIOCO LOTTO 
SI AVVERTE CHE ABBJAAtO 


* Sega M&gadrive 

* Super Famicon 

* Neo Geo 

■ Game Geor 



STAMPANTI 

* Epson LX-400 o/n L 350.000 

* Star LC - 20 h/n L 350.000 

* Star LC 200 colori L 480.000 

* Sto. LC 24 20 b/rt L. 550.000 

* Star LC - 200 colori L 800.000 


vìa Montesobo'ino 1/E - Te!. 059/651691 
41012 CARPI (MO) - Fox. 059/651692 


Disponibilità e Cortesia 


IN ESCLUSIVA 

STUPENDO PROGRAMMA 

NOSTRADAMUS 


SETTORE COMMODORE 


SETTORE PERSONAL COMPUTER 
AMSTSA0 - IBM - COMPATIBILI 

• AT 286'Iè MHz L -140.000 

• AT 386/20 MHz L 1.600.000 

* AT 386/25 MHz L 1700.000 
■ AT 386/33 MHz L 1.800.000 

* AT 486/33 MHz L 2 400.000 


• AMIGA 600 HO L 990.000 

• AMIGA 680 L S9D.OOU 

. AMIGA 500 «Ivi l 690.000 

• AMIGA 2000 L 1.250.000 

• AMIGA 300G 1. 4.150.000 

• CDTV r.uWmd.a L 1.100.000 

• CDTV X A 500 L 790.000 


• DRIVE tU AMIGA l. 130. -JOB 

• ESPANSIONE I Mo L W.OOO 
- MONITO# IOSA.*! t •00 000 

• HD GV9 E2 Mb L 990 000 

• HDGVP 120 Mb l I 400.000 

• ESFANS 1 MB * wa l 199 000 


• Noie tookponari1e3;l6iJ':i MHz HDaOMb L. 7.300.000 


Vasto assortimento 


« Porfainle colore 3&6/20 Mlir HQ 120 Mb 

* Palmare Me mar*- k 

* Manila r TKL • Multarne -'GA M' 

■ Mondar Marnare* ■ VGA 14 

* Mondar TRI - VGA ^ 


L 

L. 

L 

L 

L. 


8. 900.000 
980.000 


di programmi per 


éOO.OÓO 
500.000 
USO 000 


AMIGA - PC 
C 64 * CDTV 


FAX SROTHER i. 300.000 


Telefoni cellulari BRONDJ 
ultimo uscito L. 1,400,000 


PC EMULATOR L 750,000 

GVP per AMIGA 500 


— Periferiche Amiga 

D^i!Uli2 F.ntnr Vkican in^PhcHsm paini 
Digitali/ /.un ut Vidi in tempo reste $20*300 
Geùknk r oc tee 

Ganlock Vhs Electronic design 

Gerì (od. S-Vhs Éloctiunic design 

Hauti scanner Golden Imaee 400 dpi. \2 i*>ni 

In te ri alt la midi: anutari&lc per Amiga 

Unni latore Ms-do» Aicrnc* Plus 16 mhz 4 512 Kb 

Adiuttaloirc Ali/fKc normale pei Anug-, 200(1 

Or tue esterno pacante con i inermi ture 

Ktetetat 1 3 per Ami£à 500 plus setexkwe/inmiK 

K' k>tam 2 ti per iumga !*00 20CM> 1,3 

Deviatore a>C4»c$optttek 

B*»H tifi (per selezionare boo* di pnnenxM 

1 nlc rtatx la 4 LhKjÉon 

tonni 111 A500 • \2000 

Sfhi\!a ariti ! I il ker A20QQ Commutlura 

Se he rn 1, i antir.iJia/u’inc cristallo Diaaprart 


X 

< 

z: 

C 

Uv 

_ 

t- 


Greit Volley Production 




ESpamìonr O'fi mb per A2000 

1 1 arti l ani + 52Mb Quantum A50(l 

Hard l ant + 52Mh OuanTum A2Q00 

Hitr-d carri -*■ 1211 Mh Qu»mu n A2fNK! 

Hard tard f 24U Mb A200Q/50G 

Hd Sy^uchE 44 Mh rrmavibile f cwtuccb c conimi Itr 

CanuCLt» 44 Mb per Riputi 

Hd SyQuest US Mh renumbilc + canucda e controller 

Cartuccia 88 Mb per SyQuest 

Accdlenimce G-FORO: 60030 A2000 25 rnlu LmD 

Accdlendnce G-FORL'L 68030 A2UUU 4L» mlu tiriti 
Veri tenitrice G- FORCE 68030 A2-*X> 50 udì? 4mh 
Actdicolricr 68040 A_W) 

Impact Viibit 24 A300a2000 PAL, Ccnladt, V*dw pép 
brume irrabbci T25 secondo. Sniiftickcr. krÙUO.000 colui 
software a corredo MucTCpatnl Caisgan pnx .Scili 
Emtilauine MìhDws 286 lóMhz {eitc™ Hdì 
Digiiati/zainiìe audio Sound 8 bu 


LE OFFERTE DEL MESE 

AT 286/16 MHz HL> 40 Mh + Monitor Kolor 
AUr 286/16 MHz HD 20 Mb + Portatile 
Stmnpenté I^aser C - I toh 4 Plus 

Kodak inkser Kt>Jt>r 

Stampante - Fotocopiatrice J6 Pttg. al M* Kodak 
CD Rotti Hitachi per P,C. 

Videon III per Amiga 
Janus XT per Amiga 2000 
Drive esterno 5.25 per P.C 


S 

I 

o 

È 

- 

w 

t— 


L 1 -450,(XK) 
L. l.5(M).OiMJ 
L. 1.600.000 
i ., 950.000 

L. 3.900.000 
L . 800.000 

L . 369.LKK) 

L. 2(X).0O0 
L 150.04» 


SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SITEMI TOTOCALCIO / TOTIP / ENALOTTO 
LOTTO / TRIS SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI LOTTO 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 

INGROSSO E AL MINUTO 
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L compvtirs accessori videogame 

■ Sfl 20155 Milano ■ Vìa Mac Mahon 75 


Tu, tyf.il/ii '!I^WIi;ilùii,HTM.i ru l'iimi: (|fcti:|:ìlHHH«.ir>i 

( FtfCIO OKOI/VI - M*M#l«IOYf 

02 - :t:toooo:t<» <5 


( 1 «I * 


Da oggi pài linee tefetomrhe, piu servizio pw 

NON TI RESTA CHE PROVARE, 


elerito, più assortimento, piu scelta e un nuovo servizio £ spedizioni tutto computerizzato, 

SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITÀ Dilli NOSTRE CONSEGNE 



l 990.000 

Novità rivoluzion uu a. Muovissima scheda per Ami- 
ca 2000 E 3000, MANDA E RICEVE FAX DIRETTAMENTE 
$1 1 HARD DI'. hi TRASFORMA I.* AMICA IN I N A SEGRETERIA 
TELEF. (ANCHE BACKGROl M>|; VISI Al IZZA <> STAMPA 00- 
C CIMENTI FAX. POTENTE DATA-BASE PER AGENDA ELET- 
TRONICA; CIO E IMI TO DI PII' IN QUESTO PRODOTTO. 

Tl tWÓ HMW DISK .41116 I 

Tutta la gamma SI‘KKHY-HARD per Amiga 500 E 
500 Plus; ultra compatti con alimentatore incor- 
porato. con hard disk iiv 10Mb a 120 Mr. possiri- 
UTÀ t> MANSIONE RAM A 2-4 -BMb AD UN COSTO MOLTO 
CONTENUTO: lui POTENZA AL TUO AMIGA. 

HARD DISK O.Mit Si*f;fj>y-H yrd L, 449.0CH > 
ILARI) DISK 42Mh Sm;m-ii\KD L. 749.000 
HARD DISK 1 20 Mb Spkf.oy-HarI) L. 919.000 
RAM Cani 2Mb jmp Spredy-Hahd L. 149.000 

SITFRBACKLP L. 69.000 

Disposi rivo Hard* aio frodo i ro negli I SA. 

FLNAL MENTE UI'1'tiMHII.E ANCHE IN ITALIA CONSENTE DI 
KLKETLARE COPIE DI SICUREZZA DEL 9Wt> DEL SOFTWARE 
( AD l -l» STRETTAMENTE PERSONALE» ANCHE DEI PRO- 
GRAMMI IMPOssìBlli; TANTISSIME POSSIBILITÀ F. PARAME- 
TRI d'uso, intuì /ioni in italiano. Ricorda oere cto- 

NF.A1A GHI M: .1 l’OKIAI V DI MANO PIO ESSERE COMODO. 

HI-SCREEN (Sem it mi » Protettivo) L. 99.000 

Schermo protettivo in cristallo e fibra di carbo- 
nio. La vista, gli OCCHI nomi tra le cose pii impor- 
tanti CHE ABBIAMO; NON |*| R METTERE CHE VENGANO 

danneggiati! Con i ni tm sciti rmi -hi-protectioV* 

NON SENTIRAI PII QUELLA STANCHEZZA AGLI OCCHI DOPO 

un prolungato uso del computer. 



4 1116 1 SI'PEJt U I IO V firmi 

per AMIGA 500 L. 1 

per AMIGA 2000 L. I 

Nuova, la pii completa, rivoluzionaria < arti cita 

TIFI NZluNE, CON FUNZIONE FREZEE CHI PERMETTE DI SPRO- 
TEGGERE LA MAGGIOR PARTE DEI PROGRAMMI i\ CnMMERt lo 
(CONSENTE COSI DI CREARE l DPI E ITI SIC! REZZA AD I SO PER- 
SONALE). Potete creare giochi Thainek. vite infinite, 

BACCABE UN’IMMAGINE E STAMPARLA; FI AZIONE MOVIOLA; 
UN POTENTE VIRI S DETECTOR. SPRITE EDITOR. UN MONITOR 
LM, E MOLTISSIME ALTRE FI MUOVI: MANUALE IN RAMANO. 


OCCHIALI HI-SCKEEN (per coiiijwiiiT) L. 39.000 

OCCHLALl POLARIZZATI STITHATI APPOSITAMENTE PER CHI 
STA MOLTO DAVANTI A UN VIDEO, Al. LAVORO A CASA DO- 
VUNQUE. Oltre ad avere i Vim macine piu nitida pro- 
teggerete ANCHE LA VISTA. 

AMIGA COLOR SCANNER L. 790.000 

NUOVO SCANNER DA TAVOLO A COLORI, FINALMENTE UNO 
SCANNER CON PRESTAZIONI ELEVATISSIME AD UN COSTO 
CONTENl TO. TRASFERISCE Qt AI.SIASI IMM AGINE. DISE- 
GNO, uno. DA CARTA A VIDEO. CON POSSIBILI IV DI MO- 
DIFICARLE CON I V ARI PROGRAMMI LiPO 1>E Li XI PAINI 

SUPER DCTY PAL L. 949.000 

Prestazioni grafiche mai viste; DOT i: una unità 

VIDEO A 21 BIT. DIGIT ALIZZA li IT E IMMAGINI A COLORI, 
EDITA. MODIFICA E PUÒ PERSINO ANIMARE; ORA CON MA- 
NI Ali! IN ITALIANO. 1 

AMIGA STEREO BOX 


L. 69, 


C asse stereofoniche, si applicano etera amentea 
qualsiasi Amiga; slono amplificato, prestazioni ec- 
cellenti, SFRUTTA AL MEGLIO IL TU» AMIGA 


ITTEVZIOYE Z OFFERTA IRRIPETIBILE 

LUMIA AULII PER IL 11 Eh E III MIIITI III! L II TIMI A USAI lìlMEVTM SI II HIT 

ATONCE Classi»: Kaii i.vtork 286 per AMIGA 500, 500 Pu s B 2000 

a sole L. 249.000 

ATONCE Pu s Emi latore 286 16Miiz Ti imo con copkocessork 

MATEMATICO OPZIONALE PER AMIGA 500, 500 1*1.1 s E 2000 

a sole L. 399.000 

Vt'OM’.E soxo t:\ti iatoki IHfS il WO f /t: IMPARA i xctiE ti io i sua: i \ /V . n neri irà n n \ li un.’ 

Iti M'iiijitu i^inia m-lalla/min hi |hh hi mimili pimi trasformare il Uhi \ litica in un Vii 286 remiglielo 
4 * 0-1 ii|K*i-|o il tu» * 1 * 41*11111 ail un mondo nuovo da \\ inilou* #* Lohi* a tjrnfira O* Kit \ v Vlj>4. 

Il tnUo riui mi rimiri» inanimir in italiani». Ottimo unpiislu ad un nrr/zo funi attiro! 


apporterrgorio ai fefO proprietari 1 prezzi riportati sona IVA Compreso Tutti i prodotti sono coperti do garanzia per 1 anno 
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COKTEL VISION per PC 


Quel Liofilo liuti poteva teserei 
tempo peggiore: vento di tempe- 
sta, tuoni, lampi, fulmini e compa- 
gnia bella guardavano con incre- 
dibile regolarità il silenzio delle 
tenebre che avvolgevano la vostra 
modesta casetta. Qua tiri' ecco 
apparire dai nulla la sagoma in- 
confondibile del grande stregone 
Ok brani il quale esordiva con un: 
"Caro nipote, il mio regno è in 
pericolo e tu devi sul vario! 11 le ti 
pareva! h 




MI tocca ora riassumere un pochettino la 
triste storia del vecchie stregone, altri* 
menti rischio di non finirò più. In sostan- 
za sembra che nei regno delle noce# Blu 
(che poi sarebbe li vostro)- stia par scop- 
piare un calaci Ism/i Un malvagio strego 
ne di nomo Kraal # tornato par vendicai 
si di Oskhram* dopo essere stato bandi- 
to dai regno por ovvi motivi di Indiscipli- 
na da vostro nonno In persona, quando 
ancora I suoi polari ara ineguagliabili 
Ora parò fa vecchiaia ha seccalo un 
poc frettino la vena magica dal nonnetto 
e vi tocca cercare di Impedire 11 ritorno 
alla grande del perfido Kraal (non so par- 
che ma la trama fin qui è identica a quel* 
la di Legend Qf Kyrandla. Aaarght). L'u- 
nico meno per ottenere un slmile obiet- 
tivo proibitivo (bella la rimatta, eh?) è 
quello di seguir# alla lettera le parole 
della profezia; "Il giorno dalla Grand# 
Eclissi, tra granelli di sabbia nel nevosa 
un cuora saldo deporrà, e il nemico 
annienterà'. 

Per voi è arabo, vero? Nessun problema! 
Basta spiegare tutto; Il rtevuss è una 
clessidra magica o I ira granelli di «abbia 
vanno ottenuti superando altre! tante 
prove. Anzitutto bisogna riuscire ad apri- 


re Lontrata sigillata del Tempio (prima 
prova), poi uccidere il drago dalla cento 
tacce (seconda prova}, infine convincere 
Il custode ad apHr# *ì santuario (terza ed 
ultima prova). 

Piccolo particolare! Mancano solo ite 
giorni all# Grand# Eclissi, per cui vi con- 
viene darvi una mossa! 

Giusto per aiutarvi lì caro Ohkram ha 
pensato bene di mettere a vostra dispo- 
sizione quattri compagni per facilitarvi 
un pochetUno Tarduo compito. Determi- 
nante, comunque, si rivelerà I aiuta di 
P#troy r un dotto appassionato di lin- 
guaggi strani e lingue se misconosciute, 
sempre pronto a dare consìgli sull'uso di 
oggetti magica e simili. Ma anche I due 
gemelli Ubi et Orbi daranno il loro contri- 
buto airsvventura anzitutto “a lu fendavi 1 
a portare lì vostro sacco di oggetti, poi 
dandovi di volta in volt# consigli con le 
loro allegre cantilene. L'ultimo compa- 
gno, poi, fra qualcosa di Insolito: è un 
vampiro dagli straordinari poteri magici 
ma anche e sire m ameni# goloso di frago- 
le l Tutto sta ne! non fargli patir# troppo 
la fame e nel chiamarlo quando serve 
con l'apposito flauto. 

E vaniamo ora ellIntsrfacclB: ricordale 



Fasclnollon? SI? Non occorre aggiunge- 
rli albo,,. No, no, Max, li prego, metti via 
quei vampiro, adesso spiego TUTTOOO! 
Dunque: dimenticatevi anzitutto L veri 
iprite s grandezza scalabile capaci di 
fere una miriade di eoe# eh* popolano 
attualmente ie varie avventure delia Sier- 
ra. lurasflim # marpioni del settore, 
Woon è un “ad venture In soggettiva come 
Fasclnatton # quindi non avrete nessuno 
da muover# per lo schermo, salvo 
appunto il solite Intramontabile punte lo- 
ro. ni quale sarà cosi buono, me cosi 
buono da dirvi In anticipo quali sono le 
cose che possono servir# e quelle inve- 
ce cotti pie lamento Inutili. 

MI spiego: muovendo II cursore a caso 
per lo schermo (e senza premer# alcun 
pulsante) il computer fornisce automati- 
camente Il nome dsJLoggetto eolio II 
puntatore solo se esso he una qualche 
funzione nell'ambito dal l'avventura, li 
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che vi permette di concentrarvi solo 
sugi! oggetti utili e niente più* 

Usando II testo a Ini atro, invece! ai ottie- 
ne un rapido esame dett'oggotto In que* 
adone e, In taluni casi, lo mi può anche 
raccogli ore. Attenzione parò: diversi 
oggetti non possono essere esportati 
dallo scenario in cui si trovano* ma 
vanno o usati con altri oggetti nella stes- 
sa schermata, o addirittura apostati da 
qua lche altra parte* 

Qualche esempio: il quadro appeso alla 
parete dei laboratorio dalle casa di par- 
tenza va spostato su un gancio legger- 
mente più a elnletra; inoltre la chiave sul 
tavolo e Impossibile da raccogliere: va 
utilizzata per aprire II teschio sul tavolo 






Vicino o poi riposte dove Mova prime* 
Premendo ut tasto destro, poi* al attiva 11 
«nodo utilizzo a appare nrtveniario motto 
forma di menu Udita selezionare f og- 
getto primario è que >o secondano e il 
gioco e fatto. 

Mandando infine il cursore in cima 
allo schermo appare una sèri# di 
Icone di opzioni quasi tutto ovvie, 
salvo due: la prima {quella del 
lady), permette di tirarvi fuori dei 
pesticci moto in essi estremi e 
comunque già definiti (dimentica- 
tevi quindi l'Idea di usarla ogni 
volta che rimanete bloccati); la 

setgnua ire-rvi? pei viaggiane direi* 

temente in un luogo a piacere sal- 
tando tutte le locazioni intermedie. 


Tutto chiaro ora? 

E allora fona Ween, lo sforzo è con te 
(si ringrazia Balle Spaziali per li gentile 
consiglio)! 

GB 




Stranamente, dopo aver assaggiato ed 
apprezzato I 1 Interi accia di Bargon Attorti, mi 
loccà ritornare a quelle ben più scarne e 
meno soddisfacente di Fasclnation, con 
tutte le piccole delusioni che potete immagi- 
narvi. In fin dei conti Faaclnetion era un pro- 
dotto di tutto rispetto al momento della sua 
uscita (cioè parecchi mesi fa), ma ora. con 
tutta la miriade di adventure a interfaccia 
u (frustri ngala usciti in questi tempi Fascina- 
bori, « quindi anche questo Ween sembrano 
un poc benino sorpassati: buoni e nulla più. 
Con questo non voglio esattamente dire che 
Ween non ibbta niente di più del suo prede 
cessore, a parte una storta e un ambienta- 
zione completamente diversa Giusto per 
stare al passo con gli standard odierni è 
stata aggiunta un'ottima dose di grafica digi- 
talizzate (a pochi colori, però, come placa 
tanto fare alia Colete I Vision), nel- 
i’introduzlona e, soprattutto, 
durante 11 gioco stesso. Il risul- 
tato. dunque* è piuttosto attua- 
le, anche sa gli scenari dise- 
gnati fanno un po' a pugni con 
le Inserzioni digitalizzate. 
Un'aggiunta potenzialmente 
motto Interessante è anche II 
fatto di avere a disposizione 
alcuni compagni nel corso del- 
l' avventura* Il "potenzialmente", 
però, è d'obbìigo: non mi sem- 
bra, Infatti, che sia stato dato 
motto peso ammonizione con essi, 
salvo nel casi veramente importanti. In defi- 
nitiva e una buona avventura* piuttosto rigi- 
de. cerio, ma che pone l’enfasi non tanto sul 
viaggi, quanto sugli oggetti e sul modo di 
usarti. E' quindi un ritorno agli adventure 
cervellotici di una volta dove generalmente 
ogni passo avanti era frutto di molteplici 
sforzi. Ragion per cui non me la sento certo 
di consigliare un gioco del genere a del 
novellini rimarrebbero ben presto bloccati! 


» GLOBALE 

GIOCABILITA': £ 1 


INNOVAZIONE: 0 
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Master Pix snc 

Via San Michele 3 - Busto Àrsi zio (VA) 

Te l e Fax 0331-620430 

Vendita anche per corrispondenza 

Tutte le ultime novità 

HARDWARE E SOFTWARE PER 


Amiga 


MS-DOS 


SuperN intendo 


NEO-GEO 


LYNX 



e Boy 


Tutti i marchi sopra citati sono registrati dai rispettivi produttori 


Db Line srl 


V.le Rimembranze, 26 /c 
21024 Biandronno (VA) 


Tel. 0332. 767270ra 
Fax.0332. 767244 

VOXonFAX 033s.7e7360 

LA TECNOLOGIA NEL COMMERCIO 


Riservato al rivenditori 


VOXonFAX; Da] telefono del vs. fax chiamate lo 
0332 767360 Vi risponderci’ il ns. calcolatore che Vi fornire’ 
in automatico 24/24h informazioni sui m prodotti. Tutte queste 

Db Line, insieme a: 

2 Company USA 

1 Company di Taiwan 

2 Company Giapponesi 
2 Company di Hong Kong 

E’ 

PRONTA A LAVORARE 

CON voi. 


informazioni verranno inviate automaticamente a] vs. 
apparecchio fax DOCUMENTI DISPONIBILI: * Informazioni 
sulla società" e sui servizi offerte ai i rivenditori.- Listino 
completo rivenditore- Offerte speciali e promozioni - Servizio 
Novità’- Effettiva disponibili la’ di magazzino {aggiornata ogni 2 
ore.) Per informazioni piu’ dettagliate chiamate 0332.767270 


-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI 
CONSOLES- VIDE OGAM ES-A CCESSORI 

-CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia. 
-SERVIZIO NOVITÀ’ 1/2 fax settimanale 
-ASSISTENZA TECNICA 
-CONSULENZA NELL’ACQUISTO 
-NESSUN VINCOLO DI QUANTITÀ’ 

CONTATTATECI. 




< 
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EX 


RTAZIONE 


COMPUTERS 


DIRETTA 


by 




ETTKODATA 







OFITRTE D’AITEVAO PC ELETTRODATA 

SD 226 20 

20 MHz, 1MB RAM 
HD 52MB, VGA 256 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor MONO SVGA 

1. 1 .099.000 


33 MHz, 4MB RAM 
HD 85MB, VGA 1MB 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor COLORI SVGA 

l. 1 .990.000 


MOUSE SERIALE IN OMAGGIO!!! 

SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC MS DOS COMPATIBILI II 

DISCHETTI 3 1/2 1MB L. 800 - 3 1/2 2MB L. 1.200 

TROVERETE ANCHE COMPONENTISTICA SCIOLTA ED ACCESSORI DI OGNI GENERE. 

BREZZI IVA COMPRESA, GARANZIA 12 MESI offerta valida rno ad esauriménto scorte 


SOMMO BCAETER PRO 2.0 l. 2S0.000 - V10E0 B CARTER C, 650.000 



CONSOICS 

S«Gfl M€GfìDRtV€ 





con 1 gioco L. 280.000 
NINTENDO SUPER FRMICOM 
con 1 gioco L. 450.000 

NINT6NDO GRM€ BOV 
| con 2 giochi L. 1 70.000 

[Novità su cartuccia in arrivo giorno I mante! 
(Disponibili in anteprima anche i giochi per 
b 5 UPCR MfìGICOM e MfìGIC DRIV€ !!! 


^ STAMPI? N TI STAR 

LC 20 (9 aghi) 

LC 200 Colori 
IC 24-20 (24 aghi) 

LC 24-200 Colori 
IS 04 ( Laser) 

LS 04 Starscript 
SJ48 Starjet 


L. 360.000 
L. 530.000 
L 550.000 
L. 710.000 
L. 1 .950.000 
L. 2.350.000 
L. 690.000 


%4ST2f) TEI om WttfRÓA! 


. 8CDA/77 PPfó/AE/ PPP S7KDGÌ/77// 


MILANO Vlfì M€C€NIÌT6 76/4 
MIU=)NO VIA ILLIRICO 2 
BROSCIA MARCH6NO V.T. 


TCL. 02/58010800 
T€L. 02/70125167 
T€L. 030/8960207 


M MI 11 u JVW Win 
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SIERRA per PC L, 99*900 



I personaggi chiave del giochi fantasy sono generalmente 
maghi, guerrieri, ladri e chierici. La Sierra ha da tempo 
scacciato dai suo cervello questi ultimi, forse giudicandoli 
scarsamente abili nell offensiva, e ci ripropone ora per la terza 
volta lo altre tre classi. Tutti pronti per una nuova avventura* 


No n so se vi ricordate (o se abbiate mal 
saputo} fi flriale df Guest for Glory 2. il 
nostro eroe uccideva il demone brutto e 
cattivo con un colpo magistrale e lo 
rimandava nel cupo vuoto dell'abisso da 
cui era venuto mesi addietro. Come 
diretta conseguenza la pace era tornata 
nel regno di Tal del Tali (al momento mi 
sfugge il nome}, ma II fatto che II corpo 
del demone sia scomparso nel nulla 
lascia ancora adito a gualche 
perplessità. 

Ben presto, infatti, si scopre che, 
chissà perché, nei regno di Tarna, 
distante parecchie migliaia di 
chilometri, é scoppiata una strana 
guerra e le autorità competenti 
brancolano nel buio. Ma voi avete 
già intuito la verità e imboccate il 
primo portale spazio-temporale a 
sinistra e vi catapultate sul luogo 
pieni di voglia di fare e di menare. 
Scoprirete cosi che I Tarnianl 
hanno si Individuato la causa nel 


disordine in qualcosa di demoniaco, ma sono del tutto impotenti a fronteggiarlo. Ed 

eccovi cosf oii opera, pronti a riuscire deve migliala di altri hanno fallito (uneor * un 

po' e dico: V.., e giungere la dove nessun uomo è mai arrivato prima' 1 ). 

Beh, scherzi a parte, saprete già di poter scegliere un personaggio tra mago, 
guerriero e ladro (siamo in clima fantasy, non dimenticate) o addirittura di poter 
importare il tutto da un salvataggio dei precedenti Quest for Glory. Termo restando il 
fatto che non so quanto vi possa convenire una cosa del genere (tutto dipende da che 
punto eravate con l'avventura precedente), vorrei chiarire che II gioco sembra dire: 
"Hai scelto un personaggio, bello mio? Te lo tieni!". Questo perché le fasi di 
combattimenti vengono solo piuttosto avanti nel gioco e solo allora cl si rende conto 
del valore effettivo de) personaggio scelto, il che vt putì mettere di fronte ad un 
dubbio amletico: tenersi un personaggio poco valido e cercare di migliorarlo con 

fatica o ripetere un'ora buona df avventura pur 
di averne uno dì classe più indicata alle 
necessita fino allora incontrate. 

Chiusa questa doverosa parentesi non vi 
resta che cimentarvi nel!’ avventura e 
parlare con più gente posai bile giusto per 
farvi un'Idea dì chi avete a che fare e 
contro cosa dovete combattere, perché, 
nonostante la vostra buona volontà, le 
vostre sole capacità saranno del tutto 
insufficienti. 

Scoprirete cosi di avere anche II tempo 
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contato: i Tamianl, una popolazione mista di leotaufi a uomini, sta per intervenire con 
la forza bruta nel tentativo di sedare la guerra ira il finora pacifico popolo dei Slmbani 
e gli uomini* leopardi, abilissimi maghi. Vi toccherà cosi come minimo andare in giro 
per le inospitali terre circostanti, alfa ricerca della Lancia di Guerra misteriosamente 
rubata ai Slmbani (e causa del loro Improvviso scoppio di ostilità)* Giusto per tirarvi 
su II morale vi darò una sommaria descrizioncina del luogo. La zona ovest è dominata 
dalla savana e popolata dal Tamltmf e dai Simbani {che pure son molto distanti tra 
loro: c'è quasi Unterà savana in mezzo); la zona est è, invece regno delia giungla c 
dell’Ignoto. DI sicuro si sa 
che ci vivono gli uomlrrt- 
ieopardo anche se non 
è chiara l'ubicazione del 
loro villaggio. A livello 
di leggenda, Invece, si 
narra che ai di là di una 
grandissima cascata si 
trovi la città perduta, un 
posto pieno di oscuri 
pericoli ma anche 
grandi tesori. 

Simpatica e amichevole, 
poi, la fauna presente 
nelle due distinte zone 
est o ovest. Nelle 
savana ci si (imita a 
rinoceronti e formiche 
giganti, mentre nelle 
giungla si trovano cobra 

■tatti possenti uomini scimmia, uomini coccodrillo e talvolta anche vermi-demoni. 

Un “casuale Incontro con uno degli esseri di cui aopra (non che non ne esistano 
altri, intendiamoci) non sarà altro che una brutta notizia. Avrete giusto dieci secondi 
scarsi per pelar fronteggiare la minaccia In arrivo con magie e armi da lancio nei 
consueto scenario a due dimensioni e mezzo*, dopodiché si passerà al corpo a 
corpo e allora saran dolori. Come se non bastassero « mostri vari a darci abbastanza 
oretta capi, infatti, dovrete patire un'interfaccia semi-ingiocabik e molto scattosa per 
poter avere ragione de! nemico* A tal proposito si sconsiglia apertamente dì usare II 
mouse in questi casi ma di sfruttare 11 tastierino numerico e di non cadere nell’errore 
di premer» foiosamente i ibdU: lo oziarvi (colpo. stoccata parala, finta laterale o 
lancio magia) richiedono un certo tempo per essere effettuate e ogni pressione di 
tasto nel corso di una mossa fa annulla all ietante. Particolarmente s vantaggiati da 
questo punto dì vista sono propio I maghi (vieti 1 funghi tempi di preparazione deità 
mègli), ma possono rifarsi ampiamente scappando e poi borri cardando a distanza fi 
nemico per qualche secondo. L Interfaccia di gioco, invece, ormai le conoscerete tutti, 
trattandosi del tanto pubblicizzato Sierra Creative interprete^ (detto anche SCI) con 
icone a scomparsa In alto allo schermo e tasto destro per selezionare le varie 
modalità (esaminare, spostarsi, prendere/usare o parlare). 

Questo è tutto gente! Non sprecate altro tempo: la terra di Tara aspetta un salvatore 

(Si, rotò Scrunaci! - fMaCrMltt). 

GB, 




PC 


k 



Su questo non ci sono dubbi: la 
Sierra un Ulte è una delia 
software house piu cocciute che 
esista, piu p meno al pan della 
SS1 (Ila troppo noia per I suoi 
"HClUitr RPC) E in «tieni chi 
| acquista a scatola chiusa un gioco 
* dì uaa di queste due tese $a pia 

cosa aspettarsi nel 98° « dei casi. 

E in questo caso siamo già al tino 
episodici dalla seria Quest (or Glory # 
ancora niente dì nuova sotte il sole Come dire: 
la solita qualità Sierra, la solita grafica Sterra, Il 
solite gioco Sierra, per ('occasione camuffato da 
lanlasy. Con questo non voglio assolutamente 
cJìm; "lascia le lo perdere" I giochi Sierra (unno 
sempre II loro bravo lascino, « noti si può non 
notare l'impegno della caso netf'arduG tentativo 
(spesso riuscito) di proporci giochi tutti diversi 
nonostante tanto uguali strutturalmente Sa 
quindi non siete automaticamente prevenuti 
contro "certT ad venture non dovreste avere nappi 
dubbi: Quest for Glory 3 può essere un valido 
diversivo per passare le giornate In effetti 
runico vero ditello di questa gioco è quello di 
avere dei combattimenti sémMngiatablll e 
sugosissimi Ma tale difetto Sara sicuramente 
superato da chi saprà sfoderare (a grinta giusti 
al momento giusta. D'altronde non dimenticatevi 
neanche Che, essendo un gioca fanlasy, si pud 
scegliere la classe del personaggio giocante, 
dettaglio che assicuri diversi mndi di risolvere 
gli enigmi a seconda, appunto, dalla classe I 
siccome le classi dfc punibili sono ire. e QUASI 
(dico QUASI) coma avere ire giachi [QUASI 
uguali) in uno. A voi, Sierra maniaci ! 


TECNICA: 

: 

GIOCA BIUTA 


GLOBALE 


.Vi::. 8± >: ■ 
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FLOPPERIA 1 


Viale Monte Nero, 15 
20135 Milano 
Tei (02) 55.78 04 8J r a. 
Fa* (02) 55.18 81.05 
MM3 Medaglia D Oro 



FLOPPERIA 2 


P zza S Mana Bertrafle, 1 
iHiujok! via Ttirinoi 

2(3123 Mitene 

Tei. (02)72 0018.10 
in MMI-MM3 Ouome 


Negozi aperti al pubblico balle IO alle 13 e dalle 1530 alle 1930 \/endita ancne per corrispondenza 


Nuovi Fantastici Prezzi da 



Nintendo GameBoy 

L. 199.000 


In omaggio il gioco Tetris 


Giochi per GameBoy 
a partire da L 39,000 



Sega MasterSystem li’ 
In omaggio il gioco Alex Kidd 

L. 199.000 


Sega GameGear 

L 3 1 9.000 

In omoggio il gioco Sonic 

Giochi per GameGear 
a partire da L. 39.000 


PC Engine 

CoreGrafx II • Scart-RGB 

l. 249.000 

SuperGrafx « Scart-RGB 

L. 289.000 


SNK Neo Geo 

Scart-RGB 

L. 629.000 

Giochi per Neo Geo 
a partire da L. 1 19.000 


FANTASTICO >/ 


Nintendo SuperNES 


Sega MegaDrive 


Giochi per PC Engine 
a partire da L. 59.000 



Atari Lynx II 

con 2 giochi 

L. 299.000 



Giochi per Lynx 
a partire da L. 59.000 


Scart-RGB 

L. 319.000 




Scart-RGB 

L 249.000 


Sega MegaCD 
L. 695.000 


Scart-RGB con 
gioco Super Mario 4 

L 469.000 


PAL 

L. 269.000 


Giochi per MegaDrive 
a partire da L. 39.000 


con 3 giochi 

L. 995.000 

Giochi per MegaCD 
a partire da L. 99.000 






Scart-RGB con 
gioco Street Fighter 2 

L. 519.000 


Prezzi comprensivi di I.V.A. 


Giochi per Super Famicom 
a partire da L. 99.000 
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FLOPPERIA 1 

Viale Monte Mera 15 
201 35 Milano 
Tel (02) 55.18.04 8-i ra 
fax (021 55 13.61 05 
MM3 Medaglie O'Ora 



\ 

FLOPPERIA 2 

Pm S. Maru Seltrade. 1 
{angolo Via Torino) 
20123 MHann 
Tel. (02) 72.D0 16.10 
s • ’ MM1 -MM3 Otiomo 


Negozi aperti al pubblico dalle IO alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30. Vendita anche per corrispondenza. 


Superofferte Amiga 


COMPUTER COMMODORE 


Amiga 600 

Amiga 600 eoo tomi disk 30 MB 
Amiga 2000 

Amip 2000 coli HO Suora 120 MB SCSI 

Amiga 3000 25 MHz eoo HD 50 MB 
Amiga 3000 25 MHz eoo HD 100 MB 

1 computar dkp 'Trigoni- di ?MB Chip più 4MB Fimi 

Amiga 3000 Tfjwnr 25 MNl m HD 100 MB 
Amiga 3000 Touref 25 MHz con HD 200 MB 

I computar diftpongQno di ?MB Chip piu 4MB Pitti. 


Commcdora CDTV Computer System 

In omaggio r$nu:lopedta QraelW 


530.000 
890.000 
999 000 

1 590. ODO 

2 JQ0.DD0 
3.390.000 


3.59D 000 
4690 000 



FANTASTICO! 

MicroUoticS VXL-30 Accderator 25 MHz per A-50Q/2000 

Lire 599.000 

Coprocessore matematico 6SB82 25 MHz por VXL 

Lire 299.000 

VXL Memory Board eoi 2 MB Ram B tirsi 

Lire 560.000 

Velocizzare pei Afilli ihmmai comprender lfu Mrnom 

63030-FC acculo per a processori! ma leni allea 08882. pQSStoiHtt di 
espansione di memoria età 2 MB orgamzz&La a 32 bit {espandibile a 8 
MB) romtmriiulfl con iJ moda Bum del 88030 per ottenere 0 wnrt state» 
ancJne alla più alta frequenza di clock, switch per seleànne 68000768630 
sia software che hardware. 



Centinaia di programmi 

originali disponibili! 
Richiedi il catalogo 


Tutti i prezzi sono comprensivi di I VA 






ACCESSORI 


SuprtModem 240071 * Scheda per A-2QQQ 0 A-3000 230 000 

SuprsModem 2490* Esterno 190.000 

Modem 300/1 200/2400 Bai sii per tifiti i computa j con swiaie RS-232 





SuproFajtMoflem Pfus 320.000 

SupraFaiModem Ru$ con stiftwarn fa* per Windows 300.000 

SupfaFasMDdem Pfus con nltwaru fai per Amiga 410.000 

StìpraFaiMorfom Plus con «oltwaro fax per Mie 410.000 

Modem fsrerng 300/ i 200- 2-1 00 Baud per lutti i computer con seriali 
ÉRS-232 Supporti campione p errore MMP-2-TQ e V42; compressmno 
ti MNM p V42bte per iiLismiwuofiJ fino a 9600’ Baud {se coi legalo ad 
hì rxr -j- jftgpem V42Ufe / Trasmissioni n ricezione hi* standard 03 
V29 3 240Q/4S00 5600 Band. 

SupraFaxtóodem V32bis 730.000 

SupraFaxMùLiem V32bis ♦ software fax por Windows 790.000 

SupraFaiModem V32bls + software fai per Amlg^ &40.000 

SiipraFaxM&dem V32bts * software fax per Mac 840.000 

Modem estsmo 3GQ/1 20O724(Xy ^«9600.' 1 2000,n t : ^1 fiaud per lutti • 
computer con senati RS-232 Supporta Gemellane 0 ‘erravi starnisi 
IMUP-2-3-440 t V42. comprassionfl dati MNP -5 * ¥42bis gir tra- 
smissioni tino ad ito massimo cu 5760O Batte (» Colgate ad ut atra 
modem V42b»j. Trawmismn* e - * ;a» siamfed 63j7i^27tg| 

e V29 3 2400 4000 9600/14400 ,&»id 


Supra SOOXPcon HD 40 MB SCSI 
Supra 500XP con HD 120 MI SCSI 
Supra 500XP cwi HD 210 MB SCSJ 


87Q.OOO 
1. 210.000 
1690.000 


Sopra WordSync con HD SCSI 52 MB 7B0 000 

Sopra WordSync ter» HD SCS1 120 MB 910.000 

Supra WordSpc con HD SCSI 210 MB 1420.000 

It v'eincissfiitt ferii uard per Amiga 2000 M HO SCSi e WordSync per 
ittiaa-uTie pteikztem * Atitoboatlng » Montaggio semplicissima. 


A- 570 lettori CD-ROM per Amiga 500 
SuprsRam 500-RX cm 1 MB Ram par A -500 


699 000 
295.000 


Video Strtamar homo 

Consente di effettuare d tnckup tìeirhard disk Amiga tu VCfl 


Kit per 2 MB Chip Ram su A’50Q/2ÓOO 

Include tl Hew Falle/ Agnus B372-0, 


550.000 


Amiga Colorturst 999.000 

Unità a video da 15 rottoti di colori - 24/40 pittane Si ooBaga alla porta 
monitor dr Guatatasi Amiga, connettore passanti Comprende 1,5 MB 
RAM pro^essdnà tustom VLSI .1 2 fi MHz per n contrito ia1-hmr de 24 
brtplsne. spntes virtuali a 24 un 10 777 216 colon per poeeL Compatitili 
con qualsiasi Gamock od Eneoder «temo Comprende un fantastico 
programma di disegno a 24 batptene te tempo mate Permeiti un 
duaHrlayfteHf a 48 oppiane n\ tm per io schermo e 24 per l ovartay; 

OpaiVision par A 20QD/30D0 16 fl milioni di calori 2 250.000 


J 
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LORICIEL per Atari Si, Amiga L. 59.900 



Dalla fantasia 

dei programmatori della LoriSel, 
e<To a|ipn><lare nelle vostre case i 1 tny Skweeks, 


Ir» allegato 11 Invio un "Controller di Ti ny 
Skweeks", con II quale potrei catturarli, 
anche con l'aiuto del tuoi fedeli lettori, e 
riconsegnarmeli senza pr od terni. Orazio 

* auguri per In ri v 1*1* TQM che si dimo- 
stra ogni mese sempre pio Pelle ed Inte- 
ressante*. dopo queat'uJtlma sviolinate 
di complimenti come posso rifiutare a 
guasto vecchio amico un favore^ fipem 
però che voi lettori mi aiutiate nell impre- 
sa {inviando tutu l codici per 1 tot livelli 
al piu presto in rodai Ione). 

I Tlny Skweeks, grane all'aiuto del l'og- 
getto Inviato do Skweek, sono facilmente 
control labi IL Se è così semplice perché 
allarmarsi? Effettivamente alUnlrìa oro- 
piami non sussistono, me purtroppo 
questi fin troppo simpatici bambinetti, 
seguono la direzione nella quale II invia- 
ta formartele*! P«fò solò noi ìirpon- 

trino un ostacolo o un compagno. Nel 
campo di gioco troverete poi oggelfl più o meno a voi favorevoli che 
influenzeranno 11 comportamento degli Skweeks, Vostro compito è di 
condurli nelle loro culle spaziali senza Incidenti e nel minor tempo 
possibile, altrimenti uno di essi al mangerà Unterò schema l Tiny 
Skweeks hanno colori differenti e lettini personalizzati; precisione e 
velocità dovranno essere le vostre armi principali par corcare di 
adempiere alla difficoltosa missione, 

Ne esce così un puzzle game avvincente e ben costrutto che probabil- 
mente non potrà competere con I miti dello categoria, come I Lem- 
mlngs, ma si guadagnerà ugualmente un pò* dì strada anche nelle 
case degli ita li ani. Massimiliano Pescatori 


Skweek tra un tranquillo abitante di un 
pianeta lontano dalla nostra galassia; un 
bel giorno questo simpatico essere si 
innamorò di una sua coetanea, detta 
Skweezetta, e la sposò (è pelosa, finisce 


con ’ zetta 


la donna giusta per 


Giancarlo! NdMax), Da questo matrimo- 
nio, nacquero numerosi figli, I Tlny 
Skweeks, che non erano certamente 
degli angioletti; quando un bambino è 
piccolo, sappiamo che talvolta può com- 
binare qualche pasticcio, ma queste par- 
ticolari creature non fanno altro che 
creare scompiglio e confusione. 

Qualche anno fa, Skweek era venuto 
sulla terra In occasione della Fiera Multi- 
mediale di Vicenza, e dopo aver passato 
molto tempo presso II nostro stand, 
malauguratamente ricevette 11 mio 
bigliettino da vìsita. Non ricordavo nem- 
meno di averlo conosciuto, ma lui, aven- 
do ora un grosso problema, ha pensato 
di scrivermi cosi dicendo: “Caro Massi' 
miliario, è passato molto tempo dal gior- 
no nei quale ci slamo conosciuti; da allo- 
ra, mi sono sposato e ho avuto una ven- 
tina di bellissimi figlioletti Proprio foro 
sono la causa del miei guai, perché pur- 
troppo hanno preso In ostaggio, con un 
phaser ad acqua, l'autista del loro s pace- 
bus che IL stava portando in campeggio 
sulla luna. Cosi hanno trovato piu inte- 
ressante la terra e» nonostante non 
abbiano desideri bellici, potrebbero 
creare molta confusione al tuo popolo. 


t * 


f\A T* t * 
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REYICUI 



In attesa dat primo varo simulatore 
dedicato allo sport che pratico, il Tenni* 
•Tavolo, ile Lorlclei esce con un video* 
gioco che ha come protagonisti nume* 
rosi e colorali P se -Man pelosi 
GII eprtte sono ben disegnati e le loro 
animazioni buffe quanto bastano, li 
sonoro poi è di buona quelita e le grafi- 
ca di contorno non eccelse, ma comun- 
que sufficiente. 

La longevità del gioco dovrebbe sì sere 
assicurata da una difficoltà, dai vari 
achemi, ben calibrata a per quanto 
riguarda rinnovazione, puzzle gema di 
f quieto tipo non ne avevamo ancora 
fj vl*tl 

Si Se amate questo tipo di programmi. 
ri Tlny Skwaekt non potrà deludervi, ma 
antfw nel caso che quelli vldeoglochl 
vi tacciano solo arrabbiare, la simpatìa 
di quesie creature potranno ovviare al 
voatro problema. Dategli un'occhiata. 


IlfiMGÀ 


GIOCABILITA 


INNOVAZIONE 


gveris fiì tg rrs «ni QVSltftfl COSÌ di piu 

sìiendlDHu uapeTTcr >i queste semplici 
immagini che - p::nt?i»chiai >|0 t» gioco * 
sviluppato Oli la Futura. * I programmateci 
affermino che, par la primi volte, lì 
vibiroghHrzfOft tur* wvi s *oUwer>ie un 
aeree ha pfttn.jrs. m» *..na ?o m pì efe msfrta 

(fìiiriffTi'. ln uti t.i m# ^ nfo •tpftC-fc. a 

proprio pi»icrpon*o poi ■! potrà 
Impersonare gli ..»• ni q \ in • • . I €t1 km 
eli coita, 250000 stridali I^j uni* di guerra 
* i -H punii «trainiti ! numeri di 

questo prorn sitante vi ? iglò- rjujmdo 
prqulf Iviet.- D Ray in r U ir,' u;el* 
nella contazione miche una iik; ite 

ai 45 mmuth utiilfsiriiM wr ftcordarà m 


sbarco sapr siero n qwl lettori chs odùrno 
rt scuoia l'ora di slatta fà 11 mio ca-ro) 

Come gfn enituiiciai -j. la casa irensmipnixi 
età sviluppando U seguito di Jim Power* 
Max, Il numero scoi co «t are chiesto purché 
la Lofìclal non avesse chiamalo qut-vìo 
prodotto sompllcemanti Jtm Power 2. ma 
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LE AVVINCENTI PERIPEZIE DI ZITZ, RASH E PIMPLE 
IL TRIO 01 ROSPI GUERRIERI CHE HA FATTO 
LETTERALMENTE IMPAZZIRE L'AMERICA! 


AMIGA • PC 


ZITZ, RASH E PIMPLE... I 
BATTLETOADS! 

LA MALVAGIA REGINA NERA ED 
l SUOI SCAGNOZZI HANNO 
RAPITO PIMPLE E LA 
BELLISSIMA PRINCIPESSA AMICA 
DEI NOSTRI EROI 
COSA INTENDI FARE® 

LA RISPOSTA È UNA SOLA PASSARE AU. ATTACCO 1 
PERCHE SEI UN BATTLETOAD E I BATTLETOADS 
NON PIANGONO. NON SI DISPERANO E NON 
CHIEDONO AIUTÒ' 


IflMI 
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ORIGIN per PC L.49. 
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Li* » 


qiocATQ 4 7? W t§m dia ari ri? 

Smrirt it btioqHo di *tovr thiu* é* ftptm M«r 

f NUfiVf iOmpìiftf? lo AVFTl QM 

C4«cf/Ì4rci dn i ì 't* * n d -dì \ k ? Pw&citf *o* 
CQNTtHtiATt 4 hqQMf QVÌ SOTTO? 


A * 


tX 


f'SÌI 




/L 


t r 


^ J 

Cff n 




Cn 




FORGE 


VI 



UE 


TU 


Se avete risposto di si aita pnma. wcond-i « terza 
domanda allora Forge of Vjrtue potrebbe nvete/51 un 
prodotto davvero interessarne Se avete risposo si 
anche aHa quarta vi aspet^m bel qiaio dora d sano 
{ivemmenKT, non lo tornm rare, rHnaatotao.. E se 
avete risposto no ala quinta, non siate leggendo e vi 
posso [risaltare a piadrnenio, (amo non ve ne accorge- 
te CnmLriquG. questa Rvge of Vidue li gnCataia eob 
dai possessori d Ultima VII: si tratta intatti di un ‘agpor^ 
pelote* del programma, che corregge tn paio di bug, 
migiora ui patì ci rou&ng e soprettuno aggiuige min- 
iera boia con tanto dr caspio sotterrane e mosfroafloi 



Forge of Vìrtue non t un varo e proprio gioco di per sé. oppure 
fronti il mio plauso totale a rncorufaionato Sarà perché mi sono 
fatto 'prendere* recenti mente da Ultima VII (che è indiscutibil- 
mente il piu grande gioco dì rutto su computo* mai visto! e sarà 
perché tutto sommare t idea di riportare alla luce qualcosa (toh 
l amico Ultima III è alquanto aftasonanto, il tolto i che lo consdé- 
ro un prodotto dimenìi infctesstoitft, al contrano dei numerosi 
'aftHrf dei simulatori, che spesso t votonben si rivelano essere 
salo una sene dì nuovi ramici da ammazzare « hello di Forge ot 
Virtù? « cric é integrato con il resto ifcdl awenaira il el* ^grafica 
due cose la puma è che fondamentalmente v ime del nuovi 
enigmi da risolvere, nuova gente da tot tuort e nuovi interessane 
basimi poeti da esplorare (chi è 11 (attore che 'accafcppG’ di pù 
in un gioco cosi vasto), la secondo e forse piò imporrami i crisi 
possitrtfe rivedere la vicenda prtncipale grazi? all*? nuove far Urta* 
rioni ottetto dtir isola £ Fuoco Riassumendo in podi! 
parato: Ultima Vlf t un capolavoro, f FoV lo migliora 
Avete bisogno d'altro ’ 

Non (orniamo alcun giubate, né i consueti valori per 
la Tecnica. Fa GiocaDìllta n i Fnnovazieme por no sem- 
plice motivo sancì gli stessi ai Ultima VII. che per 
amor di brevità ricordiamo m un penar ale w 


um (l pMì&jrm ria pagare^ Tijfln Ir fiqilifl ^Ah/Bto vengono 

cancellate ma sdo se si decade 6 aggiornare i proganvra foons^fato) e non ré aggiungere sctemerte I nuovo 
lombo il lana 

La iramà-tia^ rw {jrm ovwro ritfwt rwa L *: ^tonza per tare ertrare I Guaraarc nela rémenaone di Buon* 
na viene modfcaB molo leggemwrte grase a tu lerreundo che scuote tiiiaBrtermsndar^ 

n qjt*» modo i tfdffi vn# « fcs dumparsa def bete dtf Rjaro, piover h-dee efe Jtroa Ifl - ExodisJSu (*je- 
a 3000 j tre aarnuon uodocti a tra pmcp dof Amaro, dot Coraggio e dote Verità, zhe hsert ale otto virtù 
; onestà compassione, valore gìusDzu. sacrificio, onore, sprtuatè, LinÉà) k/nr&no un guppetìo ò caraflerBOche 

fty i ui^ A bontà in marò» qua* nauHotaondk Frequentare cpjesti artueri patendo vi martore ncredbb te eOAtà ciaf Ài&ter. ooeà come avwtumrsi per i SQiBnBnei del- 
risotofarrvacfrsoilespenGnzae^ lnptìcaR)VlomraiJTas^d*iTiS9orf<iaaamptai^inamiortoC0ìlte8todrf 

soragtjo fmwsmerte potente, probabérierte da urtzzare per > godi accesavi 

OwTan«3ri5e., I grutiù tt iflua ti ugv mprusu e oeaeam^ie rfactaaJto. vb» che ctjriK?^ndDte tute quarte viere m^sa a <Jspuaz»ne to spada più "ceffiva* cf luflD i gocc<, 
tra cena Sharie Biade Capace ri fe^cEzarf? quifeaa essere viverto {e noni in poche beilue fnscmiB. per fidare a menare là dew nessun uomo b ha date prma 



f'Aaroo Auleti 
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ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P 

IMPORTAZIONE • DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO • VENDITA PER CORRISPONDENZA 


VIA G. MANARA 7 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 


SIGNOR 


VIA 



CITTÀ 


CAP 

TEL 


□A* 9I« 


ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI * 00 • i= 


Guarniti 

U 50 i too 

da 210 a 300 

di 6 io a F50 

PfSOT IPlfilliu 

MICRO DISK 3 5 20 OS DO NEUTRI 
Sf HZA ETICHETTA 

750 

690 

660 

MIMI DISK 5,25 20 05 DO NfcU IMI 

co* busta + etichetta 

550 

520 

180 

MINI DISK 5,2 DSHD 1.2 MB 
AITA DENSITÀ* BUSTA* ETICHETTA 

1000 

900 

750 

MICRO DISK 3.S DS HD NEUTRI 
AITA DENSITÀ SENZA ETICHE HA 

1250 

11W 

1050 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 t/4 BO POSTI 



113 000 

ESPANSIONE 51 2K PER AMIGA 5 DO 



L 60.000 

MICRO DISK S U4 20 DIASPRON BOX PLASTICA 


L 7tW 

CONFEZIONE 1D ETICHETTE 3 112 COLORATE 


l. 400 

BOX POSSO 1511 POSTI 3 1 lì 



l ifisno 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 o S 1/4 



L e. ooo 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GB ADE 

1211 

■ L. 3.100 

I8r L 4 300 

WG RQ DISK 3,5 20 MARCATI BOOT FORMATTATI AMIGA 


L i .ooo 



MAXI DISK CONVERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 
MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HD 1.4 M. PRATICANDO 
IL SECONDO FORO. L. 55,000 


TUTTI ! PRÈZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA 

SPEDIZIONI POSTAI! ESPRESSE IN Tuli A ITALIA SPESE 01 SPEDINONE L 12 000 UNO A 3 
KG L 1 3.000 f INO A S KS L >6 000 UNO A LO KG L 18 000 TINO A T5 KS L 20 000 FINO 
A20A6 NOIE TUO «SU 3 Itt PESANO AU «MWA Ab Z.0 DON IMBALLO 



'presenta 
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SGVPJ E RE. AT Ittlfl PtODUCTS 


DISTRIBUTORE UFFICIALE PER ITT ALIA 
RS*fL>CADRlAfJO(SQl 

TEL [uSt J 7t h-àM fìtt (051 ) 76S568 
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BASIC COMPUTER SYSTEM 

VIA MONTEGANI.il 
20141 MILANO 



TEL.<02) 8464960 r.a. 
FAX (02) 89502102 





NOVITÀ’ SEMPRE 
IN ANTEPRIMA U 


ZOOL AMIGA A320 AMIGA 
I £.49. 900 E PC £. 79.90 0 

VENDITA ANCHE PER 
CORRISPO NDENZA 

NOVITÀ 1 CKNtNAUERE PER 

ceni urr.i naii/r 


PIU’ DI 3.000 GIOCHI 
PER IBM E COMPATIBILI 



SECA MECA DRIVE 
MASTER SYSTEM 
ATARI LINKS 
CDTV COMMODORE 
GAME BOY 






I I I f V 


limi i 

; 

m i i ri, 

P'I ITI I 

600 £.$ 30.000 


SOMfUTEI ME CM 


FI 


I) 


\v m 




PIU* DI 10.004 ARTICOLI 
A MAGAZZINO IN PRONTA 


— 





AMICA 

L 


Vxos 


/ 



moni n m moni.i ì i.itm.mm 

Mi » VITI iK r:i>ll)Jth 1 / 


s 





MONITOR 

1064PS2 

COLORE 

1410.000 


AK.IOA lOOO 


AMIGA 

J000 

TELEFONA ! 


I 


Ullill 


RJCKSTAfiT 
PER AM 
W: 

m 

mm 

m 


RICHIEDI IL CATALOGO ILLUSTRATO GRATIS (Il 


I PREZZI SONO IVA INCLUSA 
GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 
LEASING E COiTTRATTl DI MAME AZIONE 
MRORATORJO WmzlOM PER COWOMftr 
SCONTI PER 1 SIG. DVEHNTORI 
PERSONAL IBM COMPATTE!! [ E FAX 


BUONO tVORttlNF nM ttlr.KYHRF. GRÀT1A ti. It t i '*TRaT i "> 

*£ m l COGNOME 

§ ranno 

2 cm ca? e pioto 


PIETOSO E K TELEFONICO 
TIPO COMPITO 




ORARIO 9,30-12,30 15,30-19,00 LUNEDI’ MATTINA CHIUSO 
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ACCOLADE/LEGEND per PC 
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B eh, belle ragazze e 
incantesimi vanno 
decisamente 

d'accordo. Non cl 
credete? Date una 
occhiata alta serie 
Spellcasting e poi 
sappiatemi dire... 



ST6VE MERETZKY'S 




Davvero interessante questo Spring 
Break. Voglio dire, con una scatola cosi 
appetitosa e una introduzione cosi 
accattivante., mmtiin, forse corro un 
po iroppo, e meglio partire dall'Inizio 
In Spring Break interpretato il ruolo di 
un apprendista mago regolarmente 
iscritto alla Sorceres University, deside- 
roso di spassarsela con una delle tante 
Pelle ragazze Inserite nel gioco Se 
avete giocato t primi due capitoli sapete 


(^haptcr 0nc 

^Yo ri fi tftc 
■ÈYciqfit 

j[ 




cosa intendo altrimenti la Legend ha 
pensato bene di introdurvi al gioco con 
un rapido riassunto delie due puntate 
precedenti, che In pratica vi spiegano 
quanto state imbranato, ma anche 
quanto, nonostante tutto t siate stati di 
vitale importanza per sal- 
vare Puniversitè da peri- 
coli di vario genere 
come maghi malvagi e 
simili. Oltre a tutto que- 
sto sempre la discinta 
professoressa dell'intro- 
duzione. vi illustra le 
vostre varie avventure 
amorose, che sono in 
pratica lo stimolo a 
cominciare subito l'av- 
ventura. 

Dopo lo spiegane inizia- 
le venite spediti 
immediatamente sulla 
spiaggia di Naughtytail 
(vocabolario italiano- 


inglese in mano per i 

(toppi no ii e. i . mi racco 
mando) Hnv® incon . 

tr*tv urto fnn ratifica 
donna, bionda, prospe- 
roso Q Vogliosa; 

ad un simpatico incan- 
tesimo contenuto nel 
vostro speìlbook riusci- 
te ad appartarvi con lei 
e a... scoprire con ama 

rozza cho o tutto un 






sogno e che in realtà siete ne*ia vostra 
scalcinata stanza dei college e dovete 
prepararvi per la pausa primaverile. 

A questo punto del gioco avrete così 
scoperto già un bel po' di cose come: 
l'interfaccia video e per i 3/4 compieta- 
mente testuale, con un ine redi biliardo 
di verbi e un Jnlmmaginabltlardo di 
oggetti e persone con cui Interagire, c e 
poi un box comprendente le frecce per 
gli spostamenti e I bottoni per le short- 
culs* mentre per II restante quarto è 
dedicato alta grafica, con una finestra 
che illustra i luoghi visitati e (soprat* 
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word 11 o sìmili; poi abbiamo un 
paio di frecciatine ai pirati, dato 
che quando chiedete di mostrarvi 
le istruzioni relative al vostro tap- 
peto volante (contenute nel 
manuale originale) vi verrà sugge- 
rito di spedire una rtcfi lesta scrit- 
ta di istruzioni ali' FBI, completa 
di nome, cognome e indirizzo e 
includendo la dicitura ' sono un 
pirata". Veramente demenziale! 
Scusate, ma ora devo proprio 
andare, mi aspetta una biondina 
digitalizzata niente male.*, ab, 


tutto) le bellezze che Incon- 
trate Duello che forse non 
avrete scoperto sono alcune 
chicche assolutamente 
imperdibili: prima di lutto il 
modo Naughty, attivabile 
semplicemente digitando 
h Maughty" (che fantasia, 
eh?!?), che vi permetterà di 
gustarvi tutte le cose più 
sporche senza censure e di 
parlare nel modo pju svacca* 
to possibile senza incorrer© 
in messaggi tipo non- sanse 
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dimenticavo, per giocare 9 S pel lessi mg 
301 avrete bisogno di 6 mega e mezzo 
di hard disti e 640Kb di RAM. e se volete 
avere una grafica m alta risoluzione e 
un sonoro sincronizzato all azione, 
siate sicuri di possedere una VGA 
VESA compatibile © una Soundbiaster o 
una Roland MT-32 intesi' 7 

Andy Orehesl 
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1 f Incero I primi due captai non 
mi «ano proprio piaciuti, vuoi per la dWftoofié 
decisamente elevata, vuoi per l'Interfaccia 
utente che, pur © ass urt o puntaficflcca. al era 
rivelala da un punto dJ vista festosi 
pnrticolamienta ostica, Questo terzo i ^ 
però- he un qualcosa In più rispetto al 
predecessori, e non posso non essere 
sodtesfot to : In primo luogo la grafica 
è in 800*600 a 256 t^nnpte Clte abbiate una 
SuperVGA) od è de c i sam en te ben cSeegneta; 1 
sonoro quando è dlgltotafl© raggiunge Uveiti 
che sforano la partanone. e tei ne accorgerete 
fin datt'inrZto gustandovi le onde del mare 
Infrangerti suite spiaggia; mentre quando ■ 
Istrutta semplicemente ) canali FM della 
undblaster riesce ad essere quantomeno 
ru nryam te (meglio dei sottto jlngte suonato 
ptenetti che si trovano nei Diuan) e davvero 
di atmosfera, Ir» secondo luogo ta trama 6 

a partire del 
decisamente coinvolgente, e 


soprattutto molto più scorrevole delle 
dove ora tacite bloccami dopo te 



mai giocato 
a Time Quest? Pereonalrsvnle sono rtusctto a 
vecteie solo le due tocazsonl WdtetfVu* noia 
riegaffva di Spnng Break ò Invece il tono dì 
essere quest completamente testuale e a 
parte quatch* ceso tporadkx). Il più dsÉe volte 
vi litro verste a leggera una sfilza ét righe di I 
descrizione (rigorosamente In inglese, | 
rtebealmento), quando orarne! ai usa twoee 
/vunvuitid g r afich e I heonm secondò I rifa 
parere II sistema di gioco ò per ceni versi i 
dolalo o motte volte noioso, considerando 
■che ta grafica tn late risoluzione viene 
ruttata troppo poco; anche se gli 
elle avventura testuali potranno 
sarta diversamente. SUA* 0 tt I ; 
)1 è che asce in un periodo in 
cui le avventuro tecnicamente increspiteli o 
comunque di etevate quotai abbondano (basti 

Kyrandte dal nuntem scorso 
k Mobutaf de qualche parta su queste 
perdo non pesce 0 tiine appieno 10 
et» lutto sommato merini- 11 consiglio 
è qu*r*S scontalo: vi place I erotema 

con te eoflte tonatela!» di verbi tra cui 
e un Hvstio di difficolta telo, allora 
ta 'acquisto niente di essere preso 
IHIM anche considerando eh© 
di beta ragn^si ben disegnate 0 ben 
Iste sono veramente appetitose, 
dingo!* 11 vostro sguardo su tetra 
avventura, vi conviene 
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AMIGA 

PC 286 O SUPERIORI 

RICHIEDE: 640 K 

raccomandato* 

DISCO RIGIDO, 

TASTIERA. JOYSTICK, VGA. 
AD US. SOUNDBLASTER 
E ROLAND. 


_ PFft diventar* 1 
coi '" 1 

SONO PAZZERELLONI. INTELLIGENTI 
I BUFFI E SIMPATICI. SONO QJ HUMAN9 
* H GIOCO. CARATTERIZZATO, DA UNA 
! SORPRENDENTE GlOC ABILITÀ E DA UN 
UMORISMO ECCEZIONALE. OFFRE UNA 
I VISIONE COMICA DELL EVOLUZIONE 
l UMANA CATAPULTANDOTI IN UN 
I INCREDIBILE NUMERO DI SFIDE 
ATTRAVERSO 100 LIVELLI 
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F inalmente è arrivato, dopo 
redazione il terzo eoisc 



■ redazione il terzo episodio della saga di Wing 
Commander e... come dici Shin? Wing Comma nder non 
c'entra niente 

con questo , I 

gioco? Sony, mi , 
rimangio tutto! 1 1 SMVJ6 r 

ÌUrfrr 
5 tn 

iTii^er 


Ebbene sii. mal c hitrllc ammetter 
io, m anche i redanwi di TGM 
a haitiani) Mj a niiu snuimir 
posso due che- questo nutivci f'i- > 
demo Òdk MtauPlap {per chi non 
lo sapesse sotto* tur belli) Liei la 
MkmPrbvc? morda medio da vld 
m i] capolavoro Mia ungili, 

gojxartDtto per 'Ti die t"Tu.ciTir 
iberni di gioco Iter quarto Ita 

nvrua vi hi-L -.Jt-nv <!»?- ir. mi. Miij» \vt .v«ii -nlc JonU 
noi- pruni} <jft li bill timbri ajptlum uni uumuvv***: 
siili» de: divertami », lumia die 

NKjiuiiiiM- r*idv..ur lei. i {mnlqqutl di 

mast» ifi dì me»»* yniven-i <it f?«*m monda cri rvh 

dtjqcmcwwt dtuwao » ornai troppo piccolo) * nucumoo 
ixtn io vvipi h artiiia'i* t» m4T.Hi .sa g* i tnrlirfl 

pc* - nrk) tism* (kiMnttMc SHib. ma ùuclki che d òdi 

H73 di pus iii* StMTs ^^erot dubhfìil hmm 

sano ai iene creato dr H k « &xr » »«4- pirumtt* Alien 
E1P ise non fovete su vai»:. pefrik r «in vero 

.jtptiavtiru'Tio nntn y > del aiti piifwr pulikr vtsrMj 
VìVUa a . Liiiti tutunt» peu d jhu mpaiitnuntr [ » iva 
fatte. mi d rmamji4iKitr.ini in 

querdont non uveo la 
mirimi tttteozH w cii i:n| 

Liburne . oosi tere jikiitf 
L'uqìo ■! tenuti u u!hb 

• TJ I ► JlltilTtìfr I Strtllttì lip- 

• lina ri -4i Mite ■ far m «e varo» 
in et unune vcm il .^opraci 
lato Alien in fatalità »J 

Usile i I.*.4p{ Ululili CUILIV 

iricutoint i tuffi tu ditk- 



rtoèu che irrntn: l pomi murato dal peflri dd nukapr- 
tato i «'condì preferraotfc u schierai; dirti', tato, e 1 
viram corniciarono a cosmre te loro astronavi per 

m b -migra?.» svr wi-- » il no-jm sternu punto 

toiaajjmcnte akiete sull uiemato che si .san-b 
ta tfapetar a», c -j fece ti Tuffi» per impedire che 
It^umallA pclTvùe: quando * ■««*! il pencolo *>etnbfav.i 
scftfnpinuto gii aiterà im^r* torbesatmen* fa ama li hm 
pano tfasaaoQ c cast jessjct ^questo e il nome delia por 
natoci) si timo un linaio ir. l< a\*a c Rn qui nor« a 
tee tu‘3r . 'h di prv-^auf mito, peccato peit) che 
tMx» pt*M ipnmi E inqtitiir.'. nbuMVt» ikckk- ti» uscnt- 
iHr ' h opriti - ffi .ma dinat* tetcvisR)l 


} ^irtcrru di rnem» moiwb h mohrfrumrtt» per Eemurc 
Cffivivonr dir ormai .tra di mar-»» persino a chi 

b ff^pttuzò; i unica thcmitiva nrrusu era la Sdhose. tjfu 
sodine fluiiwre f irtmarue ndb spawo 
l migliori piJnU della F.O l I ^tunimo di F Ol Ejfttd 
fumno nduruit rutili suddetta base t un nuovo tipo di 
tue da fu tchstrutto upprwliaiTienre ps*r !»?it»; tXHTQM Man- 
to; Nota piu icrmbtte che j’unJvmo ahhy mai tun&fdu- 
10 U diranno tonte biltw IO ' sondo » quanto 

dice il ntamiikt t ivolii dn veri uomini patrunno portadè 
a icmunr *• ri?a bsti.uci k* priwt*, mi stmibm superfluo 
dirvi cta It pilota di una di questii ttrrrihill tirnu sarei»: 
proprio voi 11 Vtimb c comunque un tacer, + moli».' ben 
armato con un cannone Mas> |)rfa r rr Inintale idie. di» 
quanto Ri » potuto appurue pcraonttmente. NON SWYF. 
A NIENTE 1 1, piu \ jji tip? di in issili c di nauur i die possono 
anche essere i I estati ruidcjnei Jr jirrn dnc piotietr 
jggjunjsere di vostro dindi sionttó rmi^ifllnienie pochine 
tiLr imi j i.isMrr dei tempo ie delie nuvvtod), ne verranno 
sviluppate di nuove e di ptu p» dopo alcune msjkssD- 
tu vfirelr irmiirr pruni» »ssf Ù dràSfflH t tttH fl aotldi ejl 
qualche iccm d'tnleime^jo per spezzare La (fin (mppu' 
numi non in delle U» -chetru di gKico oc t mia 

mohtF tftidb roltoudttv in Wing CttttHWvkr. panodb 

ih ■ itffDtifìo rttlCT dei piloti, lTvdvn,c ?<qutrn?a ^ landò 
r di an ptd^ » vali» i tpenpa /uk Ma. ttfcrtufutair^nte 
m»a a troviamo di fronte ud un tapoljvoru di nnuk 
cpcvuur 

befano HMaiUd 





inutile tergiversare: sona nimsto verarnfsnte dii tu so da questo Manhs. Per certi 
/ersi era giustamente considerato un Tìtolo particaoiarmerrliii attesa ma il risultato 
non può considerarsi all altera Come capita spesso nei mondo dei indeogkKhi, 
chi sviluppa un nuovo prodotto cerca di riempirlo fino all invtrrosin ilè di grafica e 
sonoro di alta qualità, finendo però par tralasciare la vera consistenza del program- 
ma e qui ci troviamo indubbiamente di fronte a una situazione di questo genere . 
MarnEse farcito di sequenze in ray-rraclng parlato digitalizzalo e musiche di 
dtscrata fattura, ma il resta? li resto semplicemente non c'è: dot centinaia di mis- 
sioni descritte dal manuale ne ho portai » u torni in-n circa cinquanta, e posso dirvi 
che sono tutto uguali, proprie cosi 'sali sul tuo caccia, vai nel determinato pianeta 
■ji struggi le ashanaut e torna a casa'; te uniche cose che cambiano sano ilMpo e II 
numero dei caccia nemici, la presenza q meno dei vostri compagni e poco altro; 
decisamente non ri siamo Problemi nascono inerte relativamente alte grafica 'in- 
0211^ (escluse cioè le sopraeltate sequenze in rav traring}, estremamente mono- 
tona, ripetitiva e scarsamente dettagliata Questo avvine perché le astronavi nemi- 
che ss vedono solo raramente net senso che I HUD visualizzerà il nome dell astro 

nave e un indicatore di LQ€K; quando J indicato- 
re lampeggia voi sparato, guar&tte t espiosìono 
(peraltro anch essa digitalizzate motto twne, a 
diftemnza dei voto dei piloti) e quindi tornate alta 
base Tutto qui Un particolare curioso riguama 
poi te configurazione richiesta 386 o 486 ma 
suppongo che i suddetti processori servano 
principalmente per te schermate d intermezzo 
ito prodotto che emerge qurnd» dalia massa solo 
par tkrso spropositato di sequenze in ray-tracing 
e parlato digitalizzato, per il resto il giudizio non 
può essere pa rticolarmente erti Elastico 
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S iete ambiziosi? Non amale studia- 
re? Chiedete sempre denaro ai 
vostri genitori? Ecco allora il 
lavoro che risolverà ì vostri problemi. 
Qualche sacrificio al Tini zio, ma poi 
soldi, successo e moltissime ragazze pio- 
veranno dal cielo con una velociti sor- 
prendente (dicevano lo stesso anche del 
caporedattore... NdMaxK 


IMBLEDON T OUfiN . LONDON 


più difficoltoso program marci sopra. Forse per 
questi b versione a 16 hit non Si rivelò all'al- 
tezza: le opzioni erano inferiori, ma è stati 
soprattutto la giocabiliU delta sezione arcade, 

che non riusciva d cunifimUf? il vidwgiocabh 


Il tram di Francesco Carla, comprendendo i lati 
nettativi di C P. Tenni* Manager ha quindi 
voluto crearne un* sorta di seguita: 3IJ World 
Tetto ì* Se hvn ricordate la prima pfevww di 
questo gioco ^avevamo conferii mata titola rivi- 
sta onuKgio che : rovavate insieme al TCil del 
Maiale scorso 1 quella con h foto più brutta mai 
apparsa sul nostro giornale^ raffigurante un 
albero di Natale umano con b foro d* noi redat- 
tori), 

Lln trazione dì base era quella di andare oltre a 
tutte le varie limitazioni riscontrate nei vari 
Pro Tenni* Tour, Tennis Cup. set. 1 suddetti 
titoli avevano infatti, dieiro ai giocatore con- 
trollalo dal computer, una specie dì muro con- 
tornato da buchi nei quali h palla doveva pai- 
sà re per marcare un punto. 

La difficolta dei vari tennisti era cosi inversa- 
mente proporzionale all'ampiezza di questi 
buchi In aggiunta, se il giocatore riusciva a 


Contemporaneamente. G quasi, all 'uscita del pugilato e del cale io, fa Simul- 
innnd" completa b nuova linea sportiva 31) World còti 11 tennis. Anche que- 
sto capitolo possiede lui predecessore che risale a qualche anno &u quando 
cu* b gh* bolognese era ancora alle prime anni e. trascinata dai successi di 
Formula I Manager, aveva prodotto Cd', Tennis Manager. Qu«do vutengioca 
permetteva di affrontare b vita tkì lenntsla. piena di impegni in tutto il 
mondo, in maniera esemplare. Si aveva a disposizione un quantitativo abba- 
stanza limitata di denaro con il quale sì aveva la possibilità di iscriversi ai vari 
tornei in j£re per il globo. Se i rifui tali non venivano ottenuti, il gì 'ermi- 
nava. ma al con tram», « ottenevate qualche buon piazzamento in qualsiasi 
torneo, oltre ad un discreto guadagno, qualche t aleni scout di di Perenti 
aziende poievano ofhirvi un contratto di sjmn so rizzarlo ne che vi avrebbe 
assicuralo la prrmanenii nel circuito per t mesi successivi. Le partite potevar 
no essere giocate fri modo arcade, oppure in modo automatico, dee in base 
aita fon» dei Iranisti, il computer giocava la partila ed assegnava la vittoria, 
Davvero un capolavoro di sunub/jijfie sul Commodore 64 L'Amiga, come 
oppiamo, é i nanchina mollo polente, ma proprio per questo e per certi versi 
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Con questo temi pmdftHo tportivo ciw 
bolognese chiude l'annunclat* 31» 
World. Volendo tirare un po' k wmme «il* 
l'intera triade possu dirvi che si traiti nel 
compierai di pmihrtti validi, anche se tutto 
sommato. era torme tedio attenderà quel 
qualche con In pii* che fintate invece per 
allontanare ugni contendente d.ilta corona 
limolativi* di ciascuna dtadplto- 
Sta chiaro, anche 3D World Tenuta è un 
t il nh- di buon spessore tecnico, coufeekMia* 
io ottimamente. infarcito di buona grafica e 
rapportato dai vari melodi innovativi di 
gioco, ma afidi* queiti volta gli vengono a 
mancare alcuni, importanti, punii dai fatto- 
re giocato lit à. 


viene seguito in tempo reale dalla 
telecamera; cosi tacendo, il giocato- 
re ha sempre l'esatta 
visuale ili quello che vedreste se voi 
foste davvero sul campi». Se peri» 
desiderate visualizzare anche tinel- 
li! che il vostro avversario vede, 
come diceva sempre Teo Robin- 
son . non re problema: esiste lap- 
patila opzione; esistono comunque 
altre altre possibilità, ta piu interes- 
sante delle quali è sicuramente la 
visuale dalla pallina, per certi versi 
un po' cantica, ma motto spettaco- 
lare. Scegliendo invece la modalità 
a due giocatori lo schermo viene 

diviso in due quadranti, 
come del resto prcvedibile. 

^ Aggiungo a questo punlo di 
non formulare date giudizi 
troppo affrettati dopo la 
prima partila, mandando 
► - - Il magari a quel paese il redat- 

tore che ha recensito questa 

* ‘ * 41 si mutazione. Questo a causa 

MM* *nÈ una particolare difficoltà 

di gioco iniziate causata dal 
singolare sistema di conin il- 
io e dalla scarsa incisività dei 
h» j 0 ■ colpi del vostro novello tcn* 

f i M I i nista (come del resto imme- 

diatamente comprensibile 
I i vìsita lizza nda, grazie all op 

. * j rione statistiche, i 3 S doppi 

talli compiuti netta corso delta 
prima partita L Posso comun- 
que assicurarvi che Ir cose 
" m " I pian piano miglioreranno e gli 
scambi ni faranno quindi 
I molto più interessanti; come 
n tutte le cose si tratta solo di 
„ * * I fare un po' di pratica. 


comprendere la posizione di tali fori* cercava di 
infilare sempre con gli stessi colpi il tennista 
avversano. Il tentativo è stato quindi quello di 
cambiare questo modulo di gioco, errando dei 
tennisti intelligenti in modo tale che il vìdeo- 
giocatore noti potesse comprendere l pattern di 
gioco dei vari avversari, non esistendo un colpo 
che taccia immancabilmente punto. 

Entriamo ora nel gioco; la prima scelta obbli- 
gata per iniziare ta scalala 
4 ita classifica ATP riguarda ta creazione di un 
tennista. Nome, età, 

nazionalità, terreno preferito c stile di gioco 
sono le caratteristiche 

«databili, potrete in aggiunta scegliere tra le M 
_*um pai ictie tacce 


• 4'Vatau’>.-*4r < * - - 


Maj-.-imili.ino Pescatore 


presenti per rappresentare il vostro tennista, 
t subito bisogna partecipare al primo torneo in 
programma, cercando di 

nticrHffV no burnì rt uJIjIu che vi poirvbt* per- 
mettere di trovare quello 

sponsor che vi sistemerebbe per multo tempo 
ta questi» proposito, m gimatorr HC Fi.T.EX, 
per i non addetti fed erano ne i talian a di inni 
tavolo, sono incora »n cerca di uno «npomnr. se 
qualcuno è mtercS'uto telefoni pure in redazzi- 
ne la furia di prenderlo a r .m hi-ttale doveva 
pur imparare’ qualche cova... NdMatl]. 

Passando al gioco vero e proprio vi dico ubi tu 
che gli sprtte sono multo grimi, in perfetta 
simbioM con la serie -il* ttmid e »i rampo pon 
essere visual erralo m numerosi metodi diffe 
retili, coirne potrete scorgere dalie vi e \sl foto 
Coni ine lama dal movimento del tennista che 
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AMIGA 30C0 
1MB CHIP RAM E 1MB FAST 
25 MHz, Hard disk 100 MB 
L. 1300.000 


m vrrmvio, 37 - 20124 mi uno 

TEL. 29 52 JOì M/29 52 DI 50 


AMIGA 3000 

1 MB CHIP RAM E 1 MB FAST 
25 MHz, Hard disk 50MB 

L. 2.900.CC0 


AMIGA 500 con 1MB chipRAM tick 2.0 

l eoo.ooo 


COMMODORE CDTV remote 
control.remote mouse.tastiera, drive ed 
enciclopedia in 21 volumi Grolier 
L. 1.350.000 


COMMODORE 64 +REGI STRATORE 1530 
L. 199.000 



.AMIGA 2000 
ver 1.3 1Mb chip RAM 
L. 300,000 



«« ECCEZIONALE »» 
AMIGA 6C0 L. 499.C0C 1 

MAGA 600HD L 89C-XCC 


## DRIVE ** 

drive 1541 II L. 249 
DRIVE ESTERNO per A500 L, 130 
DRIVE INTERNO per A500 L. 149 
DRIVE INTERNO per A2000 L. 149 
DRIVE INTERNO per A3000 L, 200 


000 

000 

ooo 

000 

000 


»* MOUSE ## 



ROCTEC HOUSE 

* L. 

50.000 

MOUSE COLOR 

L. 

45 . 000 

ROLLER MOUSE CK 

L, 

189.000 

GENI TRAC GENIUS 

L, 

119.000 


## STAMPANTI «# 

cowiodore MPS 1270 L. 
coHHodore MPS 1550 L. 
NEC P20 24 AGHI 90 CL. L. 
NEC P30 24 AGHI 136 CL. L. 


279.000 

420.000 

590.000 

850.000 


** ACCESSORI CDTV ** 

TASTIERA CDTV L. 130.000 

DRIVE CDTV L. 220.000 

TRAKBALL OTTICO CON PORTE 

JOYSTICK l. 150.000 


»* ACCESSORI AMIGA «* 


** MONITOR ** 

COMMODORE 1084S L. 450.000 


** CONSOLES ** 

GAME BOY+tetris L. 145.000 
GAME GEAR+ sonic l, 270.000 
LINX L. 175.000 
LINX+batnan II L. 220.000 
MEGA DRIVE+sonic L. 290.000 


STAR LC-10 color 
STAR LC-200 
STAR LC 24-200 COLOR 
STAR SJ-48 INX JET 

L. 420.000 
L. 550.000 
L. 930.000 
L. 690.000 




1 

-SCANNER 2569rey 

L. 290.000 


-SCANNER 256gi»ey+ OCR 

L. 370.000 


-SCANNER A COLORI 



SHARP JX-100 

L. 890.000 



ECCEZIONALE ITt 

SUPER SENTENDO CON SUPER 
MARIO BRCSS, 

CAVO SC ART, 

. ALIMENTATORE 
L. 380.CC0 


a t once 
KCS pc-board 
action replay 500 
action replay 2000 

nouse selector aul 

A2300 internai geni 
per A2000 

cabinet professi ona 
per A500 


L. 390.000 
L. 390,000 
L, 180.000 
L. 199.000 
L. 19.000 

290. 000 

1 e 

L. 130.000 


#* DISCHETTI »* 


* 5K DD 

* 314 DD 


L. 350 
L. 800 


F.ANT.ASTICC' !! 

TV TUNER SAVAGE, ti 
consente di trasformare il tuo 
monitor per AMIGA in uno 
stupendo televisore 14" con 
telecomando a 16 canati 
L. 249.COC 
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** HARD DISK ** 



GVP PER A 500 52MB SCSI 

L. 

880 . 000 

GVP PER A 500 105MB SCSI 

L. 

950.000 

GVP II PER A2000 52MB 

L. 


iGVPII PER A20Q0 105MB 

L. 


HARD CARD GVP II PER A2000 L. 

350.000 

HD SCSI QUANTUM 40MB 

L. 

450.000 

HD SCSI QUANTUM 80MB 

L. 

600 . 000 

HD SCSI QUANTUM 170HB 

L. 

900.000 

HD SCSI QUANTUM 240MB 

L*l* 

1 50 , OOO 

MODEM EXT. 2400 

L. 

160.000 

MODEM EXT, 2400 V23 

L, 

190.000 

MODEM EXT. 2400 V23+HNP5 

L. 

260.000 

MODEM/FAX EXT. MMP5 

L. 

349.000 

MODEM 14.400 MNP5,V42bì s 

L. 

790.000 

H» ESPANSIONI ** 



esp* 51 2K per A500 

L. 

69.000 

esp. 2MB ext, per A5QQ/1000 L. 

290.000 

esp. 1MB connodore A600 

L. 

150.000 

esp. INE conp. À600 

L, 

99 . 000 

2MB esp. 6MB per A2000 

L. 

320.000 

** SCHEDE COMPATIBILITA* 

»* 


ROM 2,0 COMMODORE L. 

190.000 


kickstart 2.0 A500 L. 

80.000 


kickstart 1,3 A500+ L. 

69.000 


Kickstart 1.3 A 600 L. 

79.000 

LUMI 


VIDEO +, nuovo digitalizzatore video 
per amga 500 e 2000 con RGB splittep 
incorporato, rileva innagtni in 14 
secondi e le salva in f ornato IFF 24 

bit 

L, 390.000 




















— 


ECCEZIONALE!!! 

MAXf-GEN 


IL PRIMO GENLOCK PROFESSIONALE 
COMPLETAMENTE CON ISTRUZIONI IN 
ITALIANO. SUPPORTA QUALSIASI 
TIPO DI INGRESSO VIDEO COMPOSITO, 
S-VHS, RGB, PAL, NTSC, TBC 
L. 1.100.000 




I NEC 4FG 

L. L49QJOOO 1 

** AUDIO/VIDEO ** 

MICRO-GEN 

L. 190.000 

VIDEO TITLER 

l. no. ooo 

VIDEON IV 

L. 350,000 


NEW!!!! AT-EMULATOR 


VORTEX GOLDEN-GATE 386SX-25MHz 
per aniga 2000/3000 espandibile 
fino 16Mb, controller per floppy 
1.44,2.88,1.2MB. Controller HD 
ide, VGA color interface 
L. 1.100.000 



TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
PAGAMENTI RATEALI SENZA ANTICIPO E SENZA CAMBIALI 
GARANZIA 12 MESI SU TUTTI GLI ARTICOLI PUBBLICIZZATI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA ENTRO LE 48 ORE 
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MILLENIUM per PC, Amiga 

ROME AD 92 

Dopo il discreto successo di Robin Hood, 
la Millenium tenta nuovamente il colpo 
grosso con questo nuovo gioco dedicato 
ai patiti della storia di Roma, ci riuscirà o 
no? E chi può dirlo? 



J 

fVN 


* 


5vtt 




Ci so no tante vicende accadute nel passalo che non sono mai state sortile sui libri di 
storia, lo sapevate? 

Una di queste narra di un certo schiavo di nome Ettore ohe* con un po' di fortuna e 
con altrettanta buona volontà» riuscì a tare una rapida cartiera diventando addirittura 
imperatore. Tutto cominciò comunque tantissimo tempo fa nell'antico regno di Roma: 
il nostro eroe* schiavo provetto da ormai parecchio tempo, venne comprato, nella 
citta di Ercolino* da un avvocato molto famoso. 

Un bel giorno il padrone gli diede ii compito di consegnare una lettera contenente 
delle informazioni Top Secret: 
il destinatario di questo 
messaggio era un certo 
Seganus Megadrivus (e suo 
fratello come si chiamava: 

Segaum Master syt urn? 

NdSH^non sio scherzando, 
il nome del tizio è proprio 
questo!), un losco figuro 
dall'aria non troppo rassi- 
curante. 

il bravo schiavetto portò a 
termine il compilo assegna- 
togli, ma, tornando a casa, . 

scoprì che era in corso un'e- 
ruzione vulcanica nei pressi 

del suo paese: bisognava fuggire, ma come (per uno schiavo di 
quei tempi fuggire senza fi consenso del padrone era un'impre- 
sa utopisticaMschiavo finché vuol ma se con un fiume dì lava 
Che ti sta per ricoprire stai fi ad attendere II permesso del padro- 
ne allora sei pure un bei pirlone!)? 

Ed è proprio qui che comincia la vostra avventura, dal momento 
che decidete di darveia a gambe levate. Non rimane quindi che 
imbarcarvi su una nave e fuggire verso fa capitale del (Impero, 
dove avrete modo di cominciare una nuova vita come cittadino 
romano (e chissà che cos'altro?), ? 

Motti di voi staranno già pensando di trovarsi di fronte a un 


N T f ; C II ytJVVlk) (NETTI LHtGW DI *¥*(« 


r.Mt 0] pfWKH Utili: 
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advenlure. ma e proprio qui che vi sba 
gliele perché Rome AD 92 è classificabi- 
le solo come Rome AD 92 e nient' altro: 
In questo gioco dovrele limitarvi a 

sopravvivere, cercando allo stesso 

tempo di fare carriera nella eocialò 
fontana. Tutto cfueaio QDnibfQrcibtjQ nor 
male per un'avventura, ma non vi ho 
ancora detto che per riuscire nella 
vostra impresa non dovrete solo risolve- 
re enigmi, col procedere dei gioco {e 
della carriera), avrete anche II compito di 

comandare truppe e spodestare dal 

trono un imperatore malvoluto dal popo- 
lo (che poi è lo stesso che vi aiuterà ad 
accumulare potere all'inizio della vicen- 
da): una sorta di ibrido quindi tra urlati- 

venture tradizlonote c Fowcrmongcr 
(vista anche la prospettiva isometrica). 

11 gioco è diviso In sei "miestonr diverse 
ambientate nei più famosi luoghi che 


m 


- i* 


« 
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sono stati sotto il potere dell'Impero e, 
queste sei possono a loro volta essere 
divìse in due gruppi principali: quelle in 
cui risolverete enigmi in stile advenlure 
e quelle prettamente militari ove* impar- 
tendo ordini ai vostri soldati, dovrete 
Ottenere fa vittoria sul nemico , 

I programmatori della Millenium, visto ii 
genere di gioco alquanto singolare, 
hanno optato per un'interfaccia a Icone 
'dinamica 1 ' (nel senso che 1© azioni pos- 
sibili varieranno in base agli oggetti o 
alle persone con le quali avrete modo 
d'interagire) che vi permetterà di imparti- 
re ordini al vostro personaggio: il pam 
nello contenente i comandi occupa circo 
1/5 del l'area di gioco, e raggruppa, come 
spero possiate notare dalle foto* molle 
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istruzioni che spaziano dal pedinamento 
di un personaggio lino ad arrivare all'u- 
so degli oggetti da voi accumulati 
(durante le missioni di guerra potrete 
invece usufruire di un nuovo party 1 di 
comandi che ricorda vagamente quello 
di Powermonger); lutto II gioco viene 
comunque gestito da queste due inler- 
facce, mentre il resto dello schermo è 
occupalo dall area di gioco, vista isome- 
tricamente, 

Durante lo svolgimento di una parlila 
avrete poi modo di interagire con parec* 


SE 





IT I 



una vena di umorismo che scade a volta 
nel demenziale (niente di negativo 
comunque). 

Infine posso aggiungervi che ROME AD 
92 è disponibile già tradotto In italiano e, 
stranamente, non richiede configurazioni 
da capogiro, ma si accontenta di un 
modestissimo 286 a 16 MHZ e di un hard 
disk con circa 4,6 megabytes di liberi, le 
schede grafiche previste sono la EGA e 
la VGA (con 1 suoi ormai classici 256 
colori) mentre le schede sonore sono le 
ormai consuete AdNb. Soundblaster e 

Roland. 

Cosa aspettate 
allora? Andate a 
giocare e chissà 
che nella prossi- 
ma Interrogazione 
di storia non riu- 
sciate a prendere 
un bel nove! 


yH i 


IllB.V* 



II 
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Stefano "BdirT 
Petrolio 
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PC 


r Mdt gWkóre ut pfoctatta dd wotf* 
icftwort bora k procedura henna tintolo J unire 
kiitiM piu stili di ?wc ! arride vsrire, 1 più delie 
vòlt*, mi ibrido che spino hi ero "né torse, b< 


lame AD 9? ritte* a superare 

qvtsfa tipo di problema; I* itÌ**a di gioia è 
amalgamala a tf Imamente a I* vari# "feit* 1 dillo 
vo$ tra corriera tono In Hiim di Tmnsinio abboffami 
di veri*, evilc-ndo abilmente di rii rollare mona lane, 
la q; afica VGA e realizzala bene « tema troppe 
prof iti: idromele d'intermezzo ottHiri • malto 
funziona!* quella # ln game"; il ioaaro non « 
fandoméfitd» i ti gai sta genere di giochi, ma. anche 
questa valla,, quitta eh* è nato lolla risalto 
gradimi*. 

Coma ho già accennalo nella recensione, i 
program mai ori della Millenium fintino data al giaco 
un toiia molta umoristico che riesce a penare la 
fmtr azione che potrebbe ai sdir e ìi giocatore mena 
esperto (dt* ad agni meda viene comunque aiutalo 
da unlftintafda molto intuitiva « da dei preziosi 
esaligli scrini (iti manuda}, 
t'unito dubbio che mi é rimasto riguardo lo 
longevità; fa gran porle degli enigmi risulta spessa 
troppa facile e 1 giocai ari più esperti potrebbero 
rimanere en po' dihfsL 
Sta no distana per le militati II guerra, 
la definitiva la Millenium i riuscita a sfornar* un 
prodotta é# racchiude due giochi diversi legali in I 
In* do mo tcflftadto che se aumenta k giecobUfà. 
spingendo quindi ri gioco tare ad andari aventi lai 
lavatoi 



1 TECNICA: 3 

GLOBALE 

SIOC ABILITA'; (3 

89% 

INNOVAZIONE: 3 

. d— 


chi personaggi caratteristici dell'antica 
Roma (usurai, centurioni, assassini, 
ecc,), ognuno con un proprio stile di vita 
(bellissima J ancella che si ricorda all'ul- 
timo momento della mancanza dì uva 
per l'orgia giornaliera} e caratterizzati da 
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PC SL1M Commodoro 80386 SX 25MHz 
Hard Disk 40 MB 2MB RAM 1 .44 FDD SVGA 

Lit. 1.099.000 

PC/ esk Top Commodoro 80486 33MHz 
Hard Disk 120 MB 4 MB RAM 1 .44 SVGA 

Lit .2.299.000 

MONITOR SVGA COMMODORE 14" Lil.550.000 
MONITOR SVGA SAMSUNG 14“ Lìt.450.000 
MONITOR SAMSUNG 17“ Lit. 1.990 .000 

Stamparne Laser Texas Instrument Microlaser Plus 
PostScript 9 pagina at minuto Lit .2.450.000 

PAG AMENTI RATEALI PRIMA RATA TRA 90 GIORUl 


AMIGA 500 PLUS APPETIZERLìt. 

AMIGA 600 ...Lit. 

AMIGA 600 HD.. Ut. 

AMIGA 2000 llilllff *■*! * I A + ■ * « * * # É ■**«■*!# * L f tri 
AMIGA CDTV. ■ i h- ■ i-Éif ii'i mm ■ * * h A ■ -» i *-# i ss i i Ut. 

AMIGA 3000 25/bO,. ............Ut. 

AMIGA 3000 25/1 00 Ut 

AMIGA 3000 TOWER 2S/1 OO...Lit. 
AMIGA 3000 TOWER 25/200...LÌL 
AMIGA 4000 25/40 


650.000 

500.000 

1.050.000 

1 .1 50.000 

990.000 

2.600.000 

3.300.000 

3.990.000 

4.990.000 

3.800.000 


Ritiriamo in permuta Amiga 500 1 .3 1 Mb Ram a 

Ut. 250. 000 

Tutti i prezzi sono IVA compresa. 


IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novale Milanese 
Tel.02-3548765-3544283 Fax 3544283 - Chiuso il lunedi mattina 


PC UUHRE 


s. ri 


PR ODUZIONE ESPANSIONI 01 MEMORIA PER AMIGA 500-1000-2008 T 
COMPUTI RS E ACCESSO RI AMIGA £ PC C0MPATI81LLFÌU0VI L USATI 


AMIGA 

AMIGA 

AMICA 

AMIGA 

AMIGA 

AMIGA 

AMIGA 

AMIGA 




Mi 

500 

500 ESP. 513 KB * CLOCK 
501? PLUS ESP. 1 MS INTERNA 
500 ESP 1.3JJNT 

500 ESP. 2 MB INT ESP 4 MB 
500 ESP 3 MB INTERNA 
1000 ESP. 1MB ESTERNA 
3000 ESP 2MB ESP 


SO 

67 

75 

150 

210 

300 

190 

310 


RAM - 34256-4 1 100- SIMM IMB ZIP A3000 

AMIGA 50(1 

AMIGA 500 PLUS IMB K5 20 
AMIGA 000 
AMIGA 600 HD.GO 
AMIGA 600 MD/30 

AMIGA 2000 KS ! 3/ 2 DRIVER (USATO) 

AMIGA 2000 KS 1 3/ 2 DfWÉS* JANDS XT (U) 

AM I GA 2000 PLUS K62.04+ ECS 
CDTV COMMODORE (USATO) 

COMMODORE 
COMMODORE 10W (USATO) 

COMMODORE 2040 ANT IFLI CK E R (USAT O) 
MULT1SVNC 1024 m 7B® 1 0.3* DP 
NEC 3FG 15" MULTBK7IC ___ 

COMMODORE 


3*0 

540 

460 

710 

610 

760 

300 

650 

690 

360 

250 

350 

J&0 

950 



COMMODORE A5O0 20MB ASM ♦ 2MB (USATO) 

smrnesis hard* al asoo ««mb esp gmb 

STNTHES® HARDlTAi A5Q0 55MB ESP «MB 
GVPlMPACTlt A50OS2MB ESP «MB 
G VP IMPACT H A2000 52 MB ESP «MS 
COMTR SCSi GVF A£OQ0 241 MB 

A 25 MHZ A2000 ESP BMB 
6*030+6*602 A 25 MHZ A2900 * SCSI-2 ESP 5MB 


mm A 4*) MHZ A2M0 i SCSI-2 ESP 32MB 

GENLOCK MINtGEN 
GEN^OCK MJCftOGEN NEWTRONIC 
GENLOCK COWMGQQFrE AMIGA 20QÓ A230Q 
GVP IMPACT VISION 

DCTV PAL DSGfTALlZZATORE 24 Bit PIANE 
^HITACHI VIDEO PRINTER 


420 
640 
490 
*50 
750 
630 
250 

250 
650 
750 
1-250 

290 
350 
250 
3 290 
7S0 
1 490 


PUCKER RXEF A2Q0G MlCROWAY 
ANTTPLICK EA AMIGA 6002000 MULT [VISION 
ANT1PUCXEH COMMODORE AMIGA 2000 
GVP DIGITAL SOUND STUDIO STEREO 
INTERFACCIA MIDI 

INTERFACCIA MIDI PROFESSIONAL DR T*6 

KlCKROM 2.0 PER KS 1.3 

KICKROM T3PE^KS20 

VORTEX AT ON E (USATA) AMIG A SODQOOO 

KOS PC POWER BOARD AMIGA 500 

SIDECAR AMIGA 1 000 (USATO) 

FAX BROTHERS 

AH) ALTOPARLANTI STEREO X AMIGA 

MODULATORE *v 

CAVOSCART 

TAVOLETTA GRAFICA 1?’* 12' + CtlFlSORE 
TAVOLETTA GRAFICA 1 « ,p H 1Z'+ CURSORE 

in» 



COMMODORE MPS 
COMMODORE MPS 1270 INKJET 
COMMODORE M^S 1 6SBC SA &QC COLOR 
STAR LC 2G 9A 60C 1®0 EPS 
STAR LC20O 9A 3GC 225 CPS 
STAR LC24-200 24A 90C 222CPS 
STAR LC24+ 200 * KFT COLORE 
OKI MICROLWE 3à0 24A 50C 16QCPS 
DiCONIX 160 PLUS INK JET PORTATILE * BORSA 
HP DESKJET SOC r'NKJ ET 300x300 DPI 
HP DESKJET 90OG (MKJET COLOR 3007(300 DPI 
HF LASERJET IIP PlUS 
HP PAINTJET INKJET A COLOR (SÉ ~1 AL E) 
XEROX 4020 LNK-ET A COLORI (USATA) 

2400 ESTERNO + VIDEOTEL 
2400 ESTERNO* VIDEOTEL * MNP5 
2400 ESTERNO + VIDEOTEL + FAX S/R 
9600 ESTERNO * VIDEOTEL * MNP5 
14400 ESTERNO + MNP5 + FAX S/R 

r 


m 

320 

350 

330 

150 

SO 

100 

BO 

90 

250 

250 

190 

750 

50 

40 

21 

270 

490 

270 

230 

330 

290 

390 

650 

590 

470 

490 

75<3 

riso 

1.290 

990 

990 

ISO 

220 

250 

390 

490 



CONFGURATfntlF C ASF 
O SLN CON DISPLAY * RAM 4MB ■ DRIVE 1 44, MB 
HARD DISK 106MB -SCHEDA VIDEO VGA 1M8 - 
TASTIERA ITALIANA ESTESA 102 TASTI MOUSE 
MS DOS 6 0 IN rr ALIANO ORIGINALE * MANUALI 


386DX-40 4MB HD 106MB VGA IMS 1 . 1 90 

436DX-33 4MB HD 105MB VGA 1MB 1.540 
4860X2-50 4MB HO 105MB VGA 1 MB 1 ,740 
4860X246 4MB hd 1D5MB vga i mb sa 1 .990 
4860X2-66 cm locai Bus 2.390 
HARD DISK 21 QMS munir +300 
SCHEDA VIDEO VGA 1MB VRAM S3 + 200 
not è adOK 386SX*2f i mb hdoome 1 . 690 

NOTEBOOK 486SLC-25 2mb hdisomb 2.590 


MI * 




45MB 26 m# 

I D5M B 1 4 m ■ 32K CACHE 
HARD DISK 130MB 17 mi 
HARD D*SK 210MB 11 m*64K CACHE 
jIKLtì^VGÀ 250KB 


■VGA 1MBOAK077 
SCHEDA VIDEO VGA IMB TSENG ET40OO 
SCHEDA VIDEO VGA 1MB TSENG ET40B2 
SCHEDA VIDEO VGA 1MB NCR EXP /MB 
SCHEDA VIDEO VGA iMB VRAM S3 
SCHEDA VIDEO VGA I MB VRAM Sà L B 
AXÌtifaL; 1 4’’ VGA SN TtAT 3CPI In 
MONTO* T4 M MSYNC 1024»7W*0l3« 
IMONfTOR ir MSVNC ì280hIÙ2^,2è H i 
MONfTOR 17 MSVNC 1500iHK4iOja* H 1 


2T0 
390 
490 
690 
40 
90 
T50 
^190 
190 
290 
340 
ISO 
390 
650 
1 190 
270 
330 
550 


290 

490 


|KfT (CO + 5 B PRO) 
;f i^>vrt^.i::i^;! GENius a-w m 
HAJCV SCANNER GENHJS COLQR^OCfl 

VIA G, MARCONI 21 
TITO" CIAWRINO (ROMA) 

TEL 06-7912121 TEUFAX 08-7910643 

ORARIO LUNEDI - SABATO 9-13 16-20 
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Personal Computerà - PREMlERE.Plus 


Computer Service for User^ 


far userai 

Via Machiavelli, 58 - 00165 Roma 
Tel. 106)44.51.812 Fax t06W4.50.178 


PERSONAL COMPUTERS • 


AMIGA - ACCESSORI 


M 


L. 850.000 


L. 1.100.000 


BASE L. 2.750.000 




SWITCHER 
AUTOMATICO 
IMOUSE - JOYSTICK 
U 45.000 


w 

ESPANSIONE 
RAM INTERNA 
A 2MB 
L, 140.000 


Hard Disk GVP 
ASOO HD6- 
00 Mega Byle SCSI 
L IJ00O00 

Hard Disk RQCHAPD 

RQ^BOO 

105 Mega Byt© IDE 

L i l 00.000 

©VP E molar oro 
AT-286 16 MHz 

L 630 000 


Hard Disk GVP 
A530 Per AM 1500 
120 MByte SCSI 
con 68030 
emulatore GVP286 

L 2.350.000 

Emulatore AT-ONCE 
PLUS AT28Ó 16MHz 
L, 


1 


1 

! GVP Acceietatrld 68030 

25 MHz IMS 4$p, 13MB 

L 1500 000 


GVP Acce^ofita 66030 
40 MHZ 4MB 1 ÒMB 

L 2300 000 


ÌGVP Accetwatftcl 68030 
50 MHz 4MB «ip 16MB 
L 3.650.000 

N 

GVP AccetìfoWct MOffl 
55 0 33 Mhz UT3 «p 32MB 
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immoginore ri risultalo: uno bella prospetti- 
vo visuale f*om«lr*ca (non soggettiva. 

quindi) con il vostro allegro compagno 
dello foresta al cenilo. Pei quel che riguar- 
da I ambientazione, si può dire che subfs^ 
sero il fascino indiscreto dei sotterranei ne 
hanno strizzato nel gioco quaranta livelli 
diversi, recuperando direttamente da Duri- 
geon Master e do Ève 01 The Beholder il 
modo di affrontar# # risolver# particolari 
situazioni problematiche, un esempio per 
lutti: lasciare rocce a oggetti sulle pedane 
che aprono le porte. 

S e fin qui lo struttura generica di 
giaco può essere chiara, avendo 
illustri predecessori possono ancora 
sfuggirvi alcuni dettogli Innanzitutto 
allo $$l hanno ancho usato uno bella 
canna da pesca nelle idee Origin. ed 
ecco spuntare \ dialoghi con le parole 

chiave e te conversazioni con una sola 

pardflF ( thè t v quoku- 

n© con cui scambiare quattro vhiuc Ghiere, 
otite ai soliti giannizzeri del Male: m tye Qi 
The Behotder c erano solo cattrvoeci, e in 
Dungeon Mattai (mi doto) oltrottanto L ìn~ 

Conveniente di base ù 

che nessuno di loro 
pollò unirsi a voi: 
partirete con un 
solo personaggio e 
„ finirete con un solo 

♦ ^ personaggio. Ma 

non buttatevi in un 
pozzo di sconforto: il 
vostro eroe potrà 
avanzare di livello 
| in quollro elessi di 

ormi e in tre classi di 
m magia, oltre a pro- 

^ ^ fl flE £r£dire come per- 

* w, W 

sarà affai vostro 
usare un po' dì tattici- 


CoRRidei if*/4 fisi, 


MURI 


mmiswi 


oqqfrrt tgcwi 


è Di sqftty MwfR 2? 


Eì£ Of Ttn Bili oidi n il 
Miqkl & Mxqk 4? 


i Thi Si 


u Ma coraggio, m questo nuovo 
1% fu gioco di ruolo non dovrete 
\f I avventurarvi in togne latMiinhche 
W I come in Eye 04 The Beholder, o 
in sotterranei opprimenti come in Dungeon 
Master, e nemmeno in un mondo multifor- 
me come in Mighi & Magic.,, perche vi 
avventurerete in sotterranei-fogna oppri- 
menti che costituiscono un mondo mul- 
tiforme! Chiariamo questo punto: I ideo 
che hanno avuto I signori della SSI è stata 
di buttare in un gigantesco frullatore un po 
tutte te fonti ispiratrici e le varie prospettive 
dei loro Glossici giochi di ruoto, Potrete 





smo per trasformai# combattimenli sempre ptù numerosi 
in duetti nei quali avere lacilmente II sopravvento. 

L interfaccia di comondo prevede uno finestra di sfato 
scorrevole che è una vera e proprio schedo del per- 
sonaggio ne mostra I inventario, I amorevole visìno 
(che potete scegliere in tose di creazione), due isto- 
grammi per punti fisici e psichici, una rappresentazione a 
figuro inlero con tonto di equipaggiamento, e una batte’ 
ria di icone per azioni e mogie »l controHo è fondamental- 
mente via mouse, ma anche la tastiera è uhiizzabtìé con 
un certo profitto: vi rimando al commento per le osserva- 
zioni. 

E che dovreste lare, poi? Oh* uno passeggiatina: 
attraversare quotarne miseri li veli», uccidere mostn a 
centinaio, trovare ogni sorta dì oggetti, conversare 
con personaggi amichevoli: tutto questo perché un 
gran romprtasche nomato Shadow Weaver si è messo in 


testo di conquistare *1 mondo con la bomba atomico, sic- 


-, -q " rv * {tìn 
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come Fabio Pt cosso avevo dipinto lo 
Guemica. iri quei momento intervenne 
peiò it Dotto* Slfonamoie che opri le 
twocck* e disse Tidild *, e si beccò 
uno pugnalata do Giulio Cesate che 
stavo annegando nei Rubicone . Chia- 
ro e semplice, quindi: dovete conqui- 
stare fa fortezza di questo Shadow 
Weaver primo che combini qualche 
pasticciacelo brutto, e guarda casa I 
quaranta livelli di sotterranei sono la 
suo fortezza Probabilmente avrà qual 
che scorciatoia personale: attraversarlo 
tutto per uscire a comprate un elto di for- 
maggio (e pai rientrare) dovrebbe essere 


✓ 


% \ 


77 




ftrnrr 




ardisco, ma siccome in fondo è buono e 
generoso userà volentieri le vostre schede 



una faccenda motusolemmico. Non 
preoccupatevi troppo, comunque: sicco- 
me in un sotterraneo non polete vedere *e 
stelle, potate dedicarvi a forte vedere o 
tutti i catti vacci che giungeranno troppo 
vicini aita vostra asma Se non altro, cree- 
rete un ottimo effetto pirotecnico che 
potrà risctvorore literiormente il cammino: 

ti. ma. siccome la foiheia 
ci vede ben poco, un 
aiuto £K*ta (Manche vi 
veda meato non guasto 
E qui stavo per scoro- 

ventarvi net commento 
senza le classiche natoci' 
ne: iJ voslro Picei deve 
avere Ò40K e lo VGA, il 
gioco ha fa puzzo al 
naso e non vuote andai c 
sugli XI; soffre per giunta 
di claustrofobia cosic- 
ché esige un ampio 


sonore, in tondo ie avete pagate voi E se 
per caso avete un topo, ossia un mouse, 
farà in moda che funzioni e che non scap- 
pi nella dispensa di Shadow Weaver. a 
pappare H famoso etto di formaggio che 
con tanta fatica quel deficenle ha compe- 
ralo Soluti e baci 


n it<( vk 
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a prima cosa eh© colpisce di The 
I Summortng è fa quantità di espio- 
fazione necessaria la SS! sfessa, 
^«fedele alla tradizione, sulla confo* 
zion© specifica che 11 tempo di gioco è 
superiore all© 100 ore continuative. 
Non fatico a crederlo vista ta vastità 
del solo primo rivetto, e la cuccagna 
aumento se l livelli si differenziano 
anche per la grafico: si deve Inoltre 
apprezzare la gradualità del livelli e la 
sensazione quasi continua di lieve prò* 
grosso, La grafica ambientale a 256 
colori non offre comunque effetti sen- 
sazionali. che comunque sono secon- 
dari In giochi dei genere, ma rimane di 
buon livello, specialmente per la fine- 
stra di stato e per le facce dei perso- 
naggi. Arrivati a questa punto bisogna 
puntualizzare l difetti, innanzitutto la 
prospettiva Isometrica In cui i corridoi 
sono particolarmente larghi introduce 
qualcho problema nel posizionamento 
del personaggio, che emerge soprat* 
tutto quando si deve combattere; non 
è sempre facile trovare lo posizione 
giusta di attacco, e più di una volta 
ho preferito lasciare aa parte il mouse 
e uscire io cara vecchia tastiera. Que- 
sto vaie anche per gli oggetti da pren* 
der© e lasciare, che sono vincolati a 
posizioni precise dei personaggio in 
conclusione, se siete ruoto- dipendenti 
e avete assolutamente voglia di un ah 
tra megadose di claustrofobia orga- 
nizzata. The Summonlng è assoluta- 
mente da considerare almeno se riu- 
scite a superare il piccolo problema 
dei puntamenti. 
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DALLE FAMOSISSIME STRISCE FIRMATE SILVER AUTORE DI LUPO ALBERTO, IL PERFIDO GENIO DEL MALE 
SALTA SUGLI SCHERMI DEL VOSTRO COMPUTER! AIUTATELO A DERUBARE UNA SERIE DI SIMPATICI 
MALCAPITATI UTILIZZANDO ARMI E TRABOCCHETTI CHE SOLO LA SUA MENTE MALVAGIA PUÒ CONCEPIRE! 
MA FATE ATTENZIONE: l 'MALCAPITATI' NON SONO STUPIDI E VI DARANNO DEL FILO DA TORCERE DURANTE I 
50 LIVELLI DI GIOCO. AVRETE COMUNQUE LA POSSIBILITÀ DI RIGUADAGNARE LE ARMI GIÀ UTILIZZATE 
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TGM 


Mail 


Le vostre lettere vanno inviate ai 
seguente indirizzo 
TGM MAIL. ) tema £ fotoni - 






PROLOGO 

Dopo io 'sproloquio' dei mese scorso ■ sapete 
cam è, a furia di frequentare Ma* anch'io quan- 
do comincio a parlare non tosco pii a conte 
rvermi) sarà maglio «tornare a qualche ousa di 
più sobrio e contenuto. 

Mi ha varamenti impusatontfo II volume di 
lattare chi* sono arrivale questo mese, o 
meglio; ne avevo già recuperato ia solita mon- 
tagna con la qua.tr. he preparato questa punta- 
la, quando mi sono accorto che ce n era anco- 
ra una scatolone pieno già disponibile In un 
angolo dell 'ufficio -lei nostro editor#, die varrò 
quindi utilizzata sui prossimo numero U cosa, 
ovviamente non può co# farmi un immenso 
piacere anche perno* (nei caso non lo sape- 
ste) piu lettere attirano e più vengo pagalo... 
Siofiuniiamem-f non è cosi, altrimenti adesso 
starei Serrando comodamente sdraialo all om- 
bri di una paima c uno sperduto sfotto di $ab- 
tua bianco sstmi possi bri meni» in o fu tona 

compagni* > .rtr UiilA mia gflUda 

canora Q4 etto t ti raderete che é quasi ta fine 
0 atrottr* e da me « cjMUn sono ancora 
spanti!) 

Aneha qutttfn '«e r,(intn Tatent Scout, per- 
ché te due pagine so nc sui? ad ultimo dèmoate 
sull articolo, me? alassimo dedicato ai Tee- 
noart. Ma non temete sio preparando a breve 
fermine un nuovo Mpuntememo spettale con 
tuffi 1 vwth , ’ rr, zar 

VOGLIO FARE IL REDATTORE f 

Stratosferica io preferite stratoqjbiM?) rada- 
tkjto di TGM 

Ahni Éhmbè!?i Chi sacetdt sulta mia rivista 
preferita di computer? C. fa sperare su grandi 

occasioni che vengano menzionati e non più 

trattata? -‘A ch« m ntenv* rju«to qiri- 7 "* direte 

voi? '/n In cirro lèi rm< numrfm 31 di TGM e 

cioè quello di Maggio Si all'intèrna della 
Posra è presente una lettera che affronta Jt 
tìnto parlata, ma poco discuto argomento di 
come si fa a diventare recensori Vi devo infor- 
mare che non sono state (e come io chissà 
quanto soddisfatto della risposta, nei senso 
che girava m tondo ali argomento cioè non 
affrontava il discorso su che si deve lare ptr 

diventi rio, 

Bisogna forse lare uno stage di ire anni in 
America? Risolvete una volta per tutte questa 
lacuna su tale questione riservando ad esempio 
una pagina della rivista, specificando quali 
studi 0 conosranit sono piu indicali per diven- 
tare recensore, e magari, una volta tatti questa 
paginetta, schiaffateci In copertina come 
dentare recensore': vedrete come fa gente 


anche Quarta che compia TGM saltuariamente 
v butterà a pesce ne t nericate! 

Che ftoe ni latto poi te proposta d> Ricki, secon- 
do la quale se ito spediva deile recensioni c era 

la postilla che gliele pubblicavano? Potreste 
ad esempla accogliere dette recensioni via posta 
e quelle che vi sembrano buone, prima naturai - 
mente passatele sono il vostro occhio esperto, 
quelle thè vi sembrane buone dicevo potreste 
pubblicarle al posto delle vostre risparmiando 
tempo! 

Che dire poi dei glaba! 1 risultanti dalla media di 
quelli mandati dai tettar? Era un'idea tanto can- 
na! Ma ci pensate??? Una. anzi L'UNICA rivista 
italiana gestita da decine di recensori! I! Sarebbe 
si u pendo, ma dove li d reo diamo, noi lettori. 1 
giochi da testare? Li compriamo senza prima 
leggere le vostre recensioni? Ed ecco che su 
questo punto siamo da capo purtroppo 
in secondo luogo fio un idea per farvi aumefìia- 
re il numero dette copie di TGM 1 
Tempo ta su una riviste <S cui non to il nome 
appari un articolo intitolato ‘GostraianitìCi un 
videogiocor Essendo mo-ooooJTQ interessato 
presi la rivista ma mio malgrado scopri che 
I argomento veniva cattalo m maniera troppo 
dispersiva e di conseguenza complessa, cosic- 
ché non riuscii a cavare un ragno dal buco E a 
questo punto 1 dea rerché non aumentare 
TGM di una 0 due pagine per creare un mini- 
mini-corso che Insegni a costruire giochi sem- 
plici utilizzando Airugabasic, 0 ancora meglio 
Easy Amos, 2 sfruttare le schermata di DPaint 
come foridate per questi giochmi, oltre a qual- 
che consiglio e quali song 1 programmi più giu- 
sti a fare db. Porreste ad esempio, rivolgervi a 
qualcuno in gamba che gestisca tele rubrica... 
Mensile ! 11 Credete a mi in pochi mesi te lettu- 
ra di questi articoli supererò di gran lunga quella 
delta Poste, addirittura mentre k vendite si 

alzeranno per marito dèi novellini (in fatto di 
computer, Intèndoi. che potranno vedere nasce- 
re dal loro computer un gioco interamente fatto 
da loro, perchè è logico te traccia ta date voi. 
poi uno si scatena con ttt fantasia f Non pretendo 
che la mia lettera sia pu Delicata, ma ti terrei che 
voi comunicaste queste mte idee a tutti median- 
te la Posta, dato chu sbramano argomenti 
molto interessanti e se ^scontreranno il vostra 
favorevole parere fé quello degli altri lettori), vi 
prego dr attuare queste migliorie e che non fini- 
sca tutto m un nulla di tette' Non fate parole, 
parole e niente fati!" Capisco che aggiungere 
una q due pagina me r. ti! mente alia rivisti non 
sia tacite, tuttavia credo zhg qualche prevww di 
qualche gioco medio ere uossa essere sacrifica- 
ta in Queste modo ootremo avventurarci ancor 
di più nei mondo de« computer senza ttmrtarca a 
giocare passivamente ame motti fanno, 1 vari 


vtdeopoChi! 

Un calorosa saluto a tutta te redazione 1 
Marco Patri 

Va bene, viste che l argomento risalta fuori con 
cadenza ormai fissa cerchiarne di analizzare la 
situazione una volta per tutte Anzi, lascio ta 
parola a Ma*, dh# saprà essere più precisi. 
Quella del redattore non e una particolari gurta 
segreta" alla quale si accedei solo per iniziazione 
misterica, tramite bustarella oppure con chissà 
qual! espedienti Èbani. 

Partiamo comunque da quello che può essere 
definito il' bagaglio di base per un prototipa di 
redattore. Le componenti torrdamtntall sona 
sola due. cultura m materia e saper scrivere in 
un italiano corretto. dlsc?ttam*rife fluido a 
discorsivo. Entrambi questi presupposti potreb- 
bero sembrale generici, ed in effetti la sono in 
pratica voglio semplicemente dire che non e 
indispensabile possedere una laurea tot Informa- 
tica. ma sapere ehi sia GtoM Crammond. 0 Andy 
Braytìraok. oppure se Monfcey I stero) sia stato 
pubblicato dalia Sierra 0 dalia Lucastttin* 0 
antera quanti colon su schermo hanno generai - 
meni* gli ultimi giochi per PC e Amiga Ecco, 
questo si. 

Anche per quanto riguarda sapere scrivere in 
italiano a sarebbe molto da discutere, diciamo 
per semplicità che se una rena persona com- 
prende facilmente Quello che volete dire nella 
vostra recensione {possibilmente senza addor- 
mentarsi prima di aver terminato l'articolo), e 
soprattutto se Quello che volete dire possiede 
un sansa compiuto inerente all argomento Trai 
tata {comunque con ampi margini di (tacraró- 
nalirò). altera ci dovremmo essere 
Veniamo quindi ad una rena qualità', seconda- 
rla. ma ugualmente di fondamentale importan- 
za; vivere a Milano, Ci tengo a precisare che nari 
si tratta m effetti di alcun pregiudizio, ma solo di 
un'esigenza che si è resa necessaria par tempi 
ristrettissimi con 1 quali si 'chiude la rivista Par 
essere in edicola al primi dpi mese II numero 
deve essere infatti chiuso circa due settimane 
prima, questo comporta una continua ricerca 
del materiate con debito anticipo m modo da 
poter uscire in contemporanea con 1 uscita del 
gioco {cric almeno secondo noi. à te prima ore 
rogar iva di una rivista d Informazione come la 
nostra). Il lavoro non è quindi piu equidiSfnbui* 
10 ne! corso ctef mese ma condensato in quella 
settimana scarsi durante te quale arriva (spesso 
con drammatici ritardi che poi h fanno stare su 
te notti intere) tutto ù materiate necessario invia- 
toci dalle varie case di software (oppure piò 
recentemente anche dagli stèssi programmato- 
i i visto che rotto ogni indugio, sto iniziando ad 
'attaccare 1 anche loro, 1 Non E quindi pi a usi dite 
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Select 


Rie tram bara. 9 * 20146 MILANO 

Linea I IVI IVI Gambata 

TeL 02 - 4043527 - 4046749 


PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PEK AMIGA 500 - 1000 * 2000 


DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 


Dme esterno per imip era intemzttore 
[Irne interno per imigi 500 con Insto 
Drm interno per Amiga 2000 

Drht esterno eoo syncro ciperi - 


L 139.000 
L 129.000 
I 129.000 
L. 169.000 




IfALIZZitìTORI AUDIO 


STEREO P ER AMIGA 


sqttwàju: 

POtiFEJUCtl l 
At cì-jssoftj pta 
AMIGA £ PC Al 
PREZZI 
MIGLIORI 

HARD DISK 

HARD DISK PERI AMIGA 
500 



r«* I 


L. 99*000 


ESPANSIONI U MEMORIA PER 

AMIGA 

iy»niiM 51 2k 

E spanatone 51 2k eoo clock 
Fspari ione 2Mb con clock 
Elusine 4Mb eoo clock 
Espansione 2Mb ESTERNA L 330.000 
Espiai ione 1Mb per plus L. 105.000 
Espuntone 2 Mb per 2000 L 330.000 


L 59.000 
L 69.000 
L 200.000 
L. 440.000 


ACCESSORI PER AMIGA 50® 
Intcr faceta 4 Joystick L 29.000 
Mouse detector L. 29.000 

Mouse chic m ìctus* ìlebes L. 49*000 
interfaccia Midi IL 49.000 

Prolunga per modulatore L 20.000 
PMunga per drive IL 30.000 

Pento ottica con software L 29.000 
Pistola Gnu Sbot L. 99.000 


MONITOR 

PHILIPS M33 U 
L 430.000 

COMMODORE I084S 

L.450.000 


NOVITÀ 1 


SCHEDA ACCELERAI RK ì PUR AMIGA 
VIKM 41010 e nfWHm 
t <w Aci di 25 Mi*, etr ti pmmttrt* al 
i ineri wmmm mé n maini, L U 


L, 340.000 


KKASTAP I U SU ROM 
U 5 9.000 

NOVITÀ 1 

VI mo STREàMFR PFR AMIGA 
L. 129.000 


GENLOCK PER AMIGA 


Il KM e' v 

■■■■■■■■ 


GENLOCK PLUS PER AMIGA 


f p. , r rhWwH 



L 299.000 


!.. 490.000 


COMPUTERS AMICA - PC - STAMPWTl 


AMIGA 500 PLUS APPETIZER 


UcLun la • IMa « 


L. 640.000 


AMIGA 500 PLUS CON COMPILATION 
DI 50 GIOCHI ORIGINALI 


ut*, u • m 


SUPEROFFERTA PC 286/20 

1W« M «noria ] Urte J 1/2 1.44 Mb 
1 Hard Dìa 4« Mi 1 Menilo» • Colori VGA 
1 Pori» Paralisi 2 Porte !»U 

t Mattar 1 lasnwa Krtrsa 

L. 1.150.000 


L. 670.000 


KIT CD TV CON TASTIERA -URI VE'MOUSE 
ED ENCICLOPEDIA IN OMACCIO. 

L. 1.290.000 

AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR 1084/S 
L 1.440.000 


SliPEROFFER IA PC 386/sx/25 

i Mb 4i Maturò I Urtar 1 1/2 L44 Mb 
1 liuti Disk 40 Mb 1 Minilo» a Colon VGA 
I Porta Pani Irta 1 Porte Srriab 

I Mollar I Tana tsbo 

L. L 5 OO. 0 CM 3 


TETTE LE NOVITÀ 1 DISPONIBILI AI 
PREZZI MIGLIORI TELEFONA IH 


NOVITÀ' AMIGA 600 

Nuora versione di taiga con controller per Hard 
disk e CD già incorporalo espandibile con 
ry card, NUOVO DESIGN pf cstaxkmi 

La 530.000 

Con Hard Disk L. 890.000 


STAMPANTI STAR SERIE LC 
Star IX 20 B/N L. 350.000 
Star LC 200 colore L 490.000 
Star LC 24-200 8/N L 650.000 
Star LC 24-200 colore L. 750.000 
Star Ini Jet 80 col L 679.000 


Ut FERIA LANCIO 
L. 580.000 

HARD DISK PER AMIGA 
2000 


«• 5J *bk ptt 
fM&B «I 1É WS» 


OFFERTA LANCIO 
L. 849.000 


MAI FRIÀLE DI CONSUMO 


DISCHETTI BULK 3 1/2 DO 

16 Fi* L «4 

50 FtaLKWtÀ 

100 Pr_ L 750 nd 

DISCHETTI BULK 3 Vi HD 
1Q Pt L (490 oà 
50 Pk, L 1300 ori 
iw rtL trae « 

DISCHETTI BULK 5 1/4 DO 
19 Fk. L 700 eM 4 
50 Pi L 400 ad, 

100 Pt L 500 1*4 


BOX PORTA DISCHI 3 1/2 
Ift Posti RJoc Box L U500 

50 IWi C04I chili r L lj.000 

100 Itati «a cWtrr L 14.090 
I50 Posti i cassetto L 35 j0O0 

CONSOLE 

MEGADRTVE RM ./START 
L 249.000 

CON SONIC L. 279.000 
GAME GEAR L 249.000 
CON SONIC L. 209.000 

SUPEROFFERTA 

SUPER NES CON SUPER 
MARIO WORLD 2 JOY IXD 
ALIMENTATORE +SCAKT 


A SOLE 

l. 389.000 


TUTU I PREZZI SONO INCLUSI W IVA * GARANZIA Di UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUT1A ITALIA MINIMO SPCDiZIONE Lire 75.000 SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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una cottetxirxBOre eh# comporti lunghi spo* 
slamanti un rwjjr..:* deve poter esser» con* 
vocaisite d urge?iza a quanti ora dei giamo e 
tìefsa notte m rttoGo da sopperire prontamente 
agE* alliccia éetì ami ora 
Ci sono qg* altre earat»s?iehe meno rilevarti, 
come -a compafcMrta caratrerutte (tun altro che 

facèti con ii scr.qscrtto oppure con la nostra 
Mnearnitt sentina di redazione Hoficna. per 
non parlari Mi ««vivenza con quella bestia 
un sens: rw-: : Varca Auleta e, d ora In 
poi. anche ai Strabo Pendilo 
Detto cuesto *e k sempre a vostra disposi- 
zic-ne. Atterri rr.amre per lettera a per tea 
delle , : :tm sai di prova assieme ad un 

curriculum penonaie e ne riparleremo Insieme 
Devo contìgue 2 cuestd punici precis-art che 
per ev senti motivi di sovialtol Li mento {già più 
che evfdeniii non sia pensabile ‘arruolarci' un 
nurrem fl ^iaiftori. credo che In 

cosi sii tadmM comprensibile. In ogni caso 
la geni? n ^rroa ion fa mai mate. Salivi pure 
vm 

ovanti, rguirda iov«<# I* recensioni dei 
redatte r * ,- Tra :?ns utero tuttora valida 

a chi - : swnp? pronta » Numera in ano 

I uM uL 1 irti?'» prr cu non avete dncura wsio 
alcun risotto 4 cmcfté non si sona incora 
* aftotanrr nessuno ha accolto in 

!**•*» ,-i t* i 1 n 1 1 & ca^pirsC 1 fi*» 
nutnri &= *- ^ - : crutT 

LG Stesi. ...... i:t i i m * per I vostri per- 

soneirism 2a ^ memo che il respon- 
so non e sue Se accertatole; e 

comunque eMm dii non potrete testare 
tutti i giochi iper ‘enc-'^c costo che questo 
compowtDbéi, ma sé vorrete Uro presente 

evento^ toaca'iiive * speno * Mudili da noi 
tomi u ioti {come a£ accaduto in difet- 

to, per Protali Ditte «Crazy Cara Ut), la cosa 

non putì enei #s«cr' t .> p#r puntar# mnoho 1 

•parametn 1 nell# rece.Teaoni furor* 

Chiudo quindi Pintervemo tùn un approvazione 

per l’idea del mini casa ù programmazione. 

talee; sapere cosa -e pensate anche voi e sarà 
md ubbia riiontf urr teina zfm i?'-ntfer#mo s#Ma- 

mwte in consideratone rio fi 

OGNI ARTISTA £ UN CANNIBALE 

OGNI POETA E 1 UN LADRO 

t All kilt Tta inspirai ion ano - mg aoeul me 
griet) 

Excuze moi redazione di TGM, 

(scusai# ma ho appena fanno un semolino m 
francese suH aroNtettura tradizionalista non so 
se avete presente te idee del prmc -pe del Gal* 
les (no Ridà, non te stoffa 1 )]! ho la ‘bellezza' 
di ventiriue anni t vi scuro per la seconda volta 
(anche se non sono sicuro chi ta poma settori 
sia animata) seguendovi fin dai primo numero 
Ricordo ancora dt averlo comprato poco prima 
di vendere il mica 06*1 che mi aveva accom- 


pagnato fin da: fontano 1983. vi sembrerò un 
sentimentale ma t è dispai uro tantissimo 
venderlo orma- era diventato un amico feriste 
non era più un semplice ammasso Q\ silicio e 
p- astica era ben pu ledete (nonostante < . , * r 
guasti) di tanti amie veri 
De anfora e passala tantissimo tempo i secoli? |. 
chi df vo? ricorda ancora te MermiMbtlt partite a 
Moto rifrante, Frogger e sìmili su C64? £ 1 tornei 
a Summit Games quanti di voi pendevano 25 
piattoni su 25? NdWa*)? £ 1 capolavori come 
Fortoflden foresi? 

£ forse nessuno ricorda più là vecchia redazione 
di ZZAR 1 , quello ricavalo come mera fotocopia 
? rad otta dal 1 a verande inglese, Gary Pena e 
Gary liddon. per in rende rei. vr dicono niente? 
Non sto tessendo 1 etpglo del bei tempi andati 
sto solo ab Pandora -ami per un attimo al {lus- 
so contìnuo dei ricorri e mvo dire che la sensa- 
zione cha ne ricavo m n mi dispiace a riatto 
L evoluzione da allora è slata continua, macchi- 
ne sempre p:o potenti (macchine veloci, genti 
piu capaci R NdRì s sano succedute e sr succe- 
deranno a ritmi sempre più frenetici, non so $9 
avete m* pensato alia durata delle vane gene- 
rasrioni & computer ;'fl03fj ha resistilo per cin- 
que o Sei anni, .1 2òè por tra Q quattro adesso 
un pempulff senza un 38$ 4 quasi nulla ■ 436 
Sono giu uns reaìtj 536 dietro l’angolo e torse 

&* ita già p^sàfick:» à« 636, 

Ma è l infera society che nve 0 ritmi sempre p-lj 
frenetici 10 aa esem- c studio ! mamno, lavoro 
m urtìcto ù iramengq - m dedico appassionata - 
mania ad un gruppo net tempo libero ie I 
primo di voi che nd? e un sacripante), e non 
pensa- che il mio sia un esso dei peggiori 0 un 
caso isolate... 

Forse ha davvero ragton» Boro npn so se avete 
presente il video tì- T,t e Ffy 0 1 testi di Achtung 
Baby, fa nostra sodata pensa di non avere piu 
nuda ria scopdre. ha sempre la risposte pronta 
per furto ma intanto si trascina in una superfi- 
cialità estrema, la TV è davvero come uno Zoo. 
e parano 1 amore, la i osa più bella ohe ci possa 
essere Ira due persone, e diventato oscurità, 
pencolo e sospetto reciproco. 

Spesso rabbrividisco al pensiero Che taFse un 
giamo mi sposerà a avrà dei riglì che dovranno 
crescere in una «atleta rial genere 
Non è piu possibile starsene alla finestra, essere 
dei semplici spetterò? ognuno si deve dare da 
fare per -nodificare, ancne nei sua piccolo, quel- 
lo che gii sto intorno. ; veri conservatori sono 
quelli che si atba.ixtorano 3 èra 'Tanto m-jn c’è 
più mente ds fare 1 0 “amo non conto nulla no. 
non e impossibile camorare se tutti lo vogliamo 
non e tentare di gettare le bracete intorno al 
mondo. 

Scusate io dogo ma era necessario, non pren- 
detemi per pazza, forse gli argomenti non si 
addicene ad una rivista come TGJ& ma non 
importa 

L importante è averle scritto meglio vivere 


un ora da teom che una via da sbuzzi (vecchio 

proverbiò ugandese 1 

JQE 92 

PS Come avrete capilo il 22 s; Maggm c m e 
sono staro uno di quegli sfigati che si sono farti 
Il viaggia per due volte (giorno del conserto 
rimandata degli U 2 ai Pbmm d As<ago. rnJR) 
PPS A wornan nceds a rrten lihe a fish need a 
bycicle’ come quii musicate non è granché, 
dopo furto ri-jelìo che vi no scritto ma è una di 
quelle massime da incorniciare 

Scusatemi per il titolo inconsueto e anche per 1 
contenuti delia missiva stessa, che, come dice 
H auo medesimo autore nnri si addicono poi 
troppa ad una rivista come la nastra, io comun- 
que rito pubblicate. Anzi. 

AE4IHT VIRTUALE 

Avevo vinto Avevo vinto di nuovo Per ! ènnesi- 
ma volte avevo salvato II mondo del suo triste 
destino.. 

Mi ricordo quitta volte sui Thunjfcfhawk ttopo 
aver schivato centinai** di proiettili, missili e 
montagne aro sicuro che nessuno mi avrebbe 
giù fermato. Ero io n pràtagowste delia guerra 
delia vinaria e degl» eventi. Cosa avrebbe potuto 
fare il misterioso Jacfc $eraa di mi lui era il 
comandarti io n protagonista l eroe sd II vero 
vincitore Promuovermi generale durante il 
gioco era ancora insti Efiaerrte 
Sono c ero* dai rampi no risulto contorti mora 
diali di ogni ripe, ho soon fitto alieni provenienti 
da furto 1 universo, rio vinto da soto il campio- 
nato di caldei (corba 11 baseball e Fermate 1 
Esperto in aiti ninja. karaté judo, protessiomsia 
)n golf, tennis e nuoto, rio emulate p>u i * 1 una 
vana Flambo cri e non 1? nascilo come me a 
scoprire il 6 rasi Ho diecimila ragazze, e faccio 
Invidia al guadi Toc Gun americani por le mie 
acrobazie in arte. 

Era Chiaro Piu Ci pensavo, e più era convinto di 
essere l'eroe di tulli 1 tempi. Persine 1 uomo 
Ragno (prima che lo uccidessero! aveva chie- 
sto di ma In moda che (0 dirigessi nella site vit- 
toriosa avventura, lutti avevano bisogno di me 
e deli aiuto cria fornivo in ogni circostanza 
Ero persino un dio, ed e anche questo il grado 
che ho quasi raggiunto tramite la mie gesta 
Ma adesso evo spegnere. Devo ritornare l'uo- 
mo impotenti' di sempre Mi avvitino ai balco- 
ne e, anche se l ho salvato miìte volte, non mi 
resta che guardare il mondo prendere te sua 
strada e compiere il suo triste cammina 
Marco Srolìes 

DISINTOSSICAZIONE (Parte ftf 

Dunque se Dea cordate avevo deciso di non 
pubbtreare inferamente ta lettera di Gianfranco 
franchi, m attesa di svtnfuari consede razioni da 
parte vostra, effe sono prontamente arrivate 
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soli PI GRAf K MI 
VGA KKXA 

Rk mi PI 

t lUK DISCO tHUDO 
RUtinnMMII 
PC I" MHz o stipinoli 
iovsir k o momsi 


METTITI AL VOLANTE DI 5 FIAMMANTI AUTOMOBILI 
DI FORMULA I. VELOCI L POTENTI ÌIFNI TESTA A 
CONDIZIONI CLIMATICHE DIVERSE MODIFICA I I ò 
CIRCUITI MONDIALI A 1 U A DISPOSI/ IONE OPPURE 
CREANE UNO A TUO PIACIMENTO! 
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Rimandalo quindi ad uno dot prossimi nume- 
ri te conclusione di quel a missini ho qui di 
seguilo pubblicato tre possibili ‘risposti*, tra 
toro completamente o ttenenti alle probtemati- 
cfre messe in q -ie 5 t*om< Premetto ette, trattati - 
dosi nei primi due casi d' a u presame mi per 
certi versi poco prda!i non e affatto mia 
intenzione mettere aUa bert^j cji tutti, un tenore 
ette ci hfi spedito de Re sue personali emozioni 
da oor pubtfete _ eterno * s«m* pi (cernente 
o Lidio di reo nere jhimv.co .t pensiero atto ira 
lettori, piu o meno coetanei inette toro video- 
grocatori come tutti noi Alcun.- con siderazioni 
potranno fteuramtttte 1 ■ sorridere ma. se 
sorte cor- attenzione alia noe credo die possa- 
no essere indubbiamente tomi di ulteriori 
rifusioni, 

Tarnàsmaoorta rateo** * tsm 
vi scrivo dopo esseri rimasto reumatizzato 
dalla lettera di Sìanfn^co Franchi (amico di 
Giuseppe mgrassia. aniry> '• Mi vamo pazzi 7 
Ma dove io avete pescai " 

Adesso ci mettiamo a tare psicologia e sodoto- 
gi3? Non mi pare prooiro -I caso Qk Rie tu. 
votevi Li rote opimo rie"? 

04 n* mnnA eh* tp #Ms*?.sto twto di duro- 
toHiteono poiché vivere te feail) del compii- 
ter qoo • giorno no* essere come 
forma di niasoctusttic Un irtfivld ra ha cetre 
ca '■arie ris fiche r emali e virtuali ben definite 
ed e proprio i individuo stesso cft§ imposto ti 
suo modo U‘ vivere e quest* mpostiuionp. su 
non ti nociva alte socie:.- d*w «sere accatta e 
coiidiviss nei pieno rispetto delia libertà della 
persona, quindi è inulte dui mio punto i vista, 
instaurare una campagna contro un modo di 
essere erte come set It Cibori é te pattila 
udito contro uomo, per lì ndeogiociròfe é la 
continua sfida contro te mioceni 
Sono d accordo che vi possono esseri dei 
valori decisamente piu importarti dei videoga- 
me, ma sono altresì convinto erre gì: svaghi, 
con gli amici o con II corno, siano necessari 
perché tanno parto di noi. di quatte parte etre si 
ostina a non crescere e Che vuole rimaner-? gio- 
vane (ì NdRj, ed è qui te chiave del discorso 
un raga/io che matura abbandona, ma non 
tierirottafnente, gé di per sé i computer 
Votele mettere una serata con una gran Bion- 
dina con una partita a Riaver Manager? 

Chi ama giocare ed estraniarsi anche per un 
SOto momento, da ciò che lo circonda, non è 
un appestato o un Immaturo. & so franto una 
persone che pur resta rutti udii i piedi salda- 
mente piantiti per terra, si dedica a passatempi 
piu antichi it gioco appunto 
Non voglio fare il saggio ma un consiglio 
posso Parve kj; giocate più che potete 
Credo che giocherei tutta te vira, o almeno 
spero di poterlo lare, e l'amore per 11 gioco non 
mi distoglierò mai dai veti valori delia vita, ne 
rot toglierò il topo di vi va ria, 


il vostro itteziomito Sitano Miteni 

\. Voglio tiri?? con un appetto ai genitori deh 
i uomo vissuto dì 15 anni (alias Gianfranco 
Franchi) che m sul numero 45 Forse il compu- 
ter ha accelerato il suo processo di invocali la- 
mento, ha causato danni Irreparabili al sistema 
nervoso ha alterai la capacità tatófeihiate ma 
non toccategli 11 omputfr altrimenti potrebbe 
anche morire* Andrea Tozzoli da Empoli' 

Gestite radiazione a TGM 
vi scrive un tettoie quasi quindicènni’ Patrick 
Kàrteen di Trfésttt La tetterà che mi accingo i 
scrivere è un tosate risposta a quella pubblicala 
sul numero di settembre di Gianfranco Franchi 
dì Roma 

Gianfranco Franchi e il mto roditore amico.. 
Anche se rintano in due atte parecchio distan- 
ti. noi due abbiamo iurta 1 apporturotà di ceno- 
scerpi ili seguita a miliardi di coincidenza che 
comunque qui non narriti, La nostra sfortuna è 
quella di poterci vedere solo per un mese all an- 
no, un mese che pei tradizione coincide con te 
vacanze native. La nostra amicizia ha avuto ini- 
zio nel Quali estate terminò com'era 
cominciata, io purè aveva un sacco di interessi 
nuovi da sfruttare ’n seguilo mi comprai il Sub- 
ùiiteo e I cateto rrn ah astuto mattissimo, grazie 
a franco 

Saltiamo ora I# iteroéntari e ii pruno antro di 
medie, di quegli ami purtroppo ricordo poto, e 
passiamo di rormms riti: all'estate '90 
lo II marzo dello stesso anno, mi compì al. 
dopo sei mesi di sessantaqu altro un Amiga 
500 Quando Incontrai Franco la mia videoteca 
comprendevi tre originali e una decina di parata 
ft. Chissà cos erano pe*" me i giochi pìratahl Me 
fi ero tatti duplicare da un mio compiono di 
scuola mi pirev? ? tosa p«u naturate dei 
rootido. non mi motttevo certo te coscienza per- 
che te leader corródeva contro negozianti 
truffatori mentre io infilavo un disco nel drive 
senza capirne la natura e soprattutto il lavoro, 
ancor oggi sottovaluterò, dì cui aneti’ io me ne 
Infischiava 

Franco ovviamente $ra a conoscenza dei mio 
movo computer, e com 2 ha già spiegato netta 
sua bellissima lettera era già da un t>ei pezzo 
nell intricata mondo ufeteatedeo, torse da trop- 
po tempo Si portò dietro en trecento dscttett 
piratet. dei uu-tti ire copiti un centinaio. Mi 
consigliò tìr consultare mensilmente ima rivista 
del settore indovinate quale.. Era il nummo 22. 
Franco vi seguiva fin dal primo numero, ancorò 
una valla impara: una - jsa divertente da quello 
che p rapo t e irte mente stavi appropriandosi di 
un posticino lutto sue wi miei pensieri. Lo stes- 
so anno mi fece entrare n*| mondo rruBravigita- 
so dei fumetti monda che ancora oggi divide 
con quello dei vid^ogtocbi u primo posto nei 
miei divertimeli Franco era divenuto per me 
una sorta i maestro., 


Od, però, mi diceva che 4 computer lo aveva 
stufato Aveva venduto I Amiga per un PC 
oppure una console, m cma & nuove emozio- 
ni, È difficile «mmagmare un ragazzo di quindici 
anni prodigo di consigli anche verso 1 diciasset- 
tenni Quando Franco scrive, 'lo sento che. per 
questi ragazzi, il risveglio da questo splèndido 
mondo sarà brusco' state certi che è vero, per- 
ché lo è stato per y Messo, 

Ma formarne asta sia dopi tssiow Mi diceva 
che non giocava più, che aveva venduto e for* 
mattato i giòchi pirati, che per rifondare quei 
perduto spiritò pianar istico avrebbe comprato 
soto giochi originali E che la pi falena gli faceva 
schifo finn sapevo più cosa pensare: io avevo 
appena coni incuto a divnrtirmi e te mia guida 
spirituale ora cambiava repenti riamente opinio- 
ne? Sia di fatto chi la mia convivenza con i 
pirati durò sodamente hnc al gerirla 199' 

L estate di que i anno il numero dei nosto gio^ 
etti originali «ra cresciuto 
Questtottimo anno scoiastreo die segui 4 stelo 
pei Fianco ricco di disavventure scolastiche 
mentre ìd mi sottoavo ancora m terza media, i 
suoi familiari lo comincUrotro ad estraniare i 
nuovi compagni di classe erano una panda di 
co*"oni il suo uritoo amico rimaneva If sotto* 
scritto 

Rosso dirvi che nell ultimo mese [ra$£orso 
insieme quest estate ha ietterarmeros svaligiato 
un irrtero negegho oj videogsoc-hi ai punto Ohe il 
gestore ci telefonava una volta alte settimana 
per elencarci le ultime novità Franco scelse te 
vita extta ad fi- Fype una vita sudate, non trai 
ner una vita lavorata, come ne Ite vita 
Mi chiedo .incoia come io abbia seguito in 
parecchie occasioni te sue orme, come abbia 
sacrificato i nuovi giochi perché lo diceva lui, 
coostetendo che »n Im dei conti aveva ragrero. 
Credo purtroppo che lui non sa mai staio barn 
bino, che abbia bruci aro te teppe eh* su ora, 
come dei resto lo sono io. a livello culturale e di 
maturazione di un diciasettenne Solo che io 
ho seguila il giusto corso, avvalendomi dei subì 
sbagli, e mi m protetto ra peh? grazie a lui. E 
lui, però, ha cercato di trasmette -mi I suol erro* 
ri. spiegandomi anche tome nqn incapparci. 
Scarno partii dal Subbuteù pei chrssà dove arri- 
vare instane . 

PS Vorrei tanto che questi tetterà sia pubblica- 
ta, anche in minima pane m onora di un amici- 
zia che, paradcrssalmonte, può sembrar? infan- 
ti te. 


IL DOMANDONE DEL MESE 

Varrei dirvi una Còsa molti miei amici dicono 
che vai stete pagali per dare ai giochi &e» vai: 
C k ù vi pagano e p«u il voto è alto Sappiate che 
fo non d credo anche se Zool meritava di piu. . 
il vostra sf te .tonalissimo Paolo. 

U vuoi sapere te verità? "Non solo prendiamo i 
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scM'fli dalle «ne cut in cambio & votoci e le- 
vate ma (come nei caso dì Zool ) fu prendiamo 
un sacco anche Alile varie concorrenti per 
abbassarle,,, Una vera pacchia, 

In effetti la Uno Bianca di Ma* (che dopo l' triti- 
mo furto è ormai diventata, con mio maxime 
rammarico, una Polo blu NdMax) è solo una 
copertura, lui in venta gira col Porsche caLno 
come dal resto Stefano che orma; sJ muove 
solo n elicottero, per non panare poi dei vari 
redattori con astronomici ceriti in Svilirà e 
segretaria personali cui dettano t tòro testi con 
il cellulare^ L'unico twsch«rta che t rimasto a 
piedi sono io. a cht gitene frega di corrompere 
la Posta! (Me misero, ma tapino) 

FI GRAND PRIX 

Nonostante continuino ad arrivare parecchie 
tenere contenenti foto e Archetti ho deciso 
d interrompere la competizione. e aito stesso 
tempo anche te dissechi dei giochi e delie 
copertine. Mi sono m latri recentemente perve- 
nuta anche protesi* per lo spazio che venrva 
loro dedicato a che finiva per intaccare in 
maniera troppo consistente outi catrimonìo. 
già esigue, di quadro pagine che mi viene ogni 
musa concesso 

Quando ricevo punteggi documentari da foto- 
grafia. come gli 855 miftòriE abbondanti al 
psna Nighlmare di Pmfeau Oreams i ad opera 
ai vrto Dì Giuseppe!, credo che sarebbe motto 
interessante occuparsi degli high score, pecca* 
fa solo che sìmifi risultar» siano facilmente com 
tratte bili. 

Se comunque trovavate queste rubriche di 
vostro interesse fatecelo subito sapere, 
mostrerà le vostri missive a Ma* e cercherò di 
strappargli una pagina solo per lor o mtesi? 

SYNTHETICAMENTE 

Vorrei partire con un ringraziamento particola' 
re a Daniele e Roberto Speciale, per le foro 
soluzioni (anche perché, come avrete già tetto 
nei tip s. Max ha corri Ornato un bel pasticcio 
con le citazioni per Indy IV. ), I due affezionati 
lettori hanno morire citato le efferate stragi 
mafìo&e che hanno mestamene fumentato 
gues'. assolala estate italiana: non credo che 
questo sia il pulpito più Moto dal quale par- 
lame, ma dal momento che sono stari proprio 
alcuni di voi a proporre l'argomento mi piace- 
rebbe invitarvi ugualmente a riflettere sui signi- 
ficalo della vita umana che. a quanto pare, pai 
alcuni sembra ormai valere né piò né meno di 

un insignificante r pam§-over 

Saluto Claudio Barbieri, come è stato I EXPO di 
Siviglia? Mi sarebbe potuto andarti, ma non 
ne ho avuto i occasione Niente mate nemme- 
no le 'Colline di Bibione' come luogo dove tra 
scorrere le vacanze, vero Davide Maran? Aldo 
dì Sansebasnano ci scrive Invece nana pendici 


dette Tour Edfe- Lorenzo Perugini da ite bellissi- 
ma Sardegna * quindi il turno di Antonio Spa- 
triano da M c-naragone. Fabio Bongiovanni 
dalia Costa Gaia. Luca 74 da San Remo t hai 
ragione, è proprio Maxi), Andrea Oernlru da 
lerteK Fabio Bonetti da Hasttngs ( Svezia!). I MS 
Sori dalia Stòria Stefano Cerniti da Londra, 
Giovanni Detterai da Gela. Alex Veglia ntn dalla 
Vaile D Aosta Mattia Fratus dall Isola D Elba. 
Maurizio futi* io dell Aho Adige, t Calco m 
Confiamo Ungi fregalo darre Dolomiti, W Salu- 
miere Maschero dalla Svizzera. Atti te il Lupo 
di Pasritro, Mar-ano Mannelli da Cambridge 
Alla lista aggiungo in chiusura arterie la Cara- 
vaggio s Banc Fabrizio Fan ticchi, Lorenzo N uti- 
ni. Francesco Basile e Cristiano Sebi {questi ulti- 
mi due mi hanno veramente fatto venite il mal 
di mare con il ; oro messaggio à spirate 1 1 Gradi- 
to come seniore i intervento di Massimo Ftavtò* 

10 anche se te seconda cartolina era prahea- 
mente flfeggihi n non vorrei dirlo, ma sembrava 
cOiparsa d« Nuretsa o almeno cosi vogfro spara- 
te! 

Gigi mi pone una funga lista di domande, u 
rispondo a quella che probabilmente ti staff pi il 
a cuore: stre^ Fighter LI per Amiga non è uno 
scherzo', trovi m ogni caso una suegosa previa w 
all' «demo del nu mete 

‘Sa've Vi scn-,-0 per pariarvì q* uno dei problemi 

odami La pirateria. Salve Ifl scrivo pei parlarvi 
di uno de: prosterni suite rm La pirateria Salve 
Vi itrivo per p L tervf di uno dèi problemi odier- 
ni la pirateria Salve. Vi scrivo per parlarvi di 
urlo dei probi SGSSSRRRR mi od. FF$S 
SPUriCK.., SOFTWARE FAILURE GURU MEDI- 
fAHON p[ e:- Ittì moun tmttOfl le- Cflnrinuf? 
#0000000 ALKASELT2ASPIR3NAC. (Scusate 
mi si è impaliate if cervello. E tufla colpa delle 
copie Comprate soia programmi rimanici ori- 
ginali’ 1 ’) Firmato Nikrooz 'Miky* (così va bene 7 
NdRl Hossatni' 

11 caro Pavide Negri prima che gl» si scarichi del 
tutto te sua mano bionica, fa un interessante 
osservami'» sui finale di Monkey isiand LI:: 
carne dice ad un certo punto la veggente, fi 
biglietto del tesoro altro non è che un collega- 
menta per una dimensione parallela A lui 
come concius one è piaciuta t a voi? Se valete 
saperlo Max mi ria confidato una sua impressio- 
ne che tì site un terzo episodio dette avventure 
di Guybnisft. anche se non in tempi brevi 
Proseguono ì c- battiti fra Sonatele Soccer e Kidt 
Off 2 {la nostra recensione ha effettivamente 
scaldato un a ir mi no gii animi, era prevedibile), 
asperii, imo II ferzo lavora di D'ino Din! e te ver- 
sione aggiornata (cor le nuove routine per il 
portiere) de; $ ji tsì&te e poi ne riparliamo 

Sono tornati t farsi sentire, come puntualmente 
accade ogni mese, Gh Squattrinati di Napoli 
(Raffaele Seni e Luca Sieri te ho), questa volta 
narrandomi le vicende deite toro trasferta -stiva 
londinese. Effetti vomenti negli sventurati casi, 
dai tipo di quello che mi avete raccontato, tì 


viene veramente io schifo dossiere' fortuna 
che baste (rovere uri nuova btondifra oa inse- 
guire foUvmenfe per farti tornare il hutwiurm- 

Luca Lomurno e Matteo Fesani propongono di 
Stintfere In fectura fini giubato dulia- tecnica In 

grglica/jKvnorn, e aggiungere anche quella delta 
ffipevhi Hrm è l'unica fehera del genere voi 
cosa nt pensate? 

Ho fra le mani una tetterà de 11 Giri et del 
mese che giudicd Troppo elevalo il nvfo di $en 

stetò Sorcer e i nappo basso quoto di Guy Spy 
a noi mn samare proprio, non posso comun- 
que che ribadirvi ancora una velia l invito ad 
inviarci le vostre personali pagelle dei giochi 
recensiti, se ne può sempre parlare. 

' issiina redazione di TGM, posso riassumere 
quello che voglio dire in tre parole: Fuori un 

altro (riferito ai 80286) Mauro Sciolti no’ 

‘Perché non aprite una rubrica mensile di una 
pagina (tipo Voci di Corridoio) per te updàte? 
inferri vorrei capere se sono usciti Popirious II o 
Anctm World per PC e motti altri Potreste 
strutturarla cosi' unti quanrafini colorati, con 
una roto par ogni gioco, un piccolo comincino c 
il voto Olile altre v miopi, t uni buona 
ideaci Maurizio Colucci) Credo proprio di sì. e 
infetti d stiamo peri santo afe da qualche mesu 

A quanto Tùmm»[) D ATpa, Anfoniio Wira 

suo e hbcoiù Puccio Stanno tacendo un 20 di 
confusione 1 Team 17 non c entrar» proprto 
nulla con la conversione di Street figftter il 
della quale se ne sta occupando la sola US 
Gold 

Ringrazio Gaetano Sai Patino di Napoli pei te 
foto scattate alte mostra di tecnologia aereonau 
fica, ef festiva menti 3 stame stati un po rruppo 
parchi con Dazy Gare 111, mente va sicuramente 
ttuexhe cosa di più, 

Chiudiamo come sempre la puntata con ì putì 
musicali Per quanto riguarda il numera v Set 
tempre Toki 92 (molto interessante il tuo rae 
conto, non ricordo se le i no già detto a meno, 
comunque hai ragione. 1 ha correttamente 
segnalato 7ou Givo Lève a Bad Name' dei Bon 
Jovi e Mtinole (non frappo difficile a dire if 
vero) Ne propone inoltre uno nuovo che pub- 
blico con piacere perché tratto da una delle can- 
zoni (indipenOtrteméms dai vostri gusti muli* 
calli par santoli ve della nostra generazione 
"Goitty tètl bave got no rythm V 

CONCLUDENDO 

Essendo questi come sempre del resto 1 ulti- 
ma pagiriri rate; lui vite della nostra inesauribili 1 
riviste rii approfitto per darvi un anticipazione 
cfamoioso airi prossimo numero Visto infatti il 
successo dei numero natalizio deho scorso 
anno, anche queste varia preparatevi a grandi 
sorprese Perfino ìnuTtle aggiungerlo non 
mancate 1 

UH ki 
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RSIONE ITA 


Uideogioco 


AMIGA 


LE DIVERTENTI AVVENTURE DI KEVIN DIMENTICATO A 
CASA DAI GENITORI PARTITI DI FRETTA £ FURIA PER LE 

vacanze, nell enorme casa si sono intrufolati 

DUE LADRI. HARRY E MARV ARMATO DI 
IMMAGINAZIONE E DI UN FUCILE AD ARIA COMPRESSA 
DEVI MANDARE ALL ARIA I LORO PIANI SEMINANDO, 
DALL'ATTICO AL SEMINTERRATO TRAPPOLE DI OGNI 
SORTA. 
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